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Ementa da Disciplina: 

O papel da informática, da tecnologia a das mídias digitais no cenário social e educacional contemporâneo.A 

“Era do Conhecimento”: mediação das teorias pós-modernas.O computador como ferramenta de construção do 

conhecimento. Histórico da informática na educação brasileira. Os tipos de ambientes educacionais baseados 

em computador. As implicações pedagógicas e sociais do uso da informática na educação. Informática na 

educação especial, na educação à distância e no aprendizado cooperativo. Os fundamentos teórico-

metodológicos implícitos nos diferentes ambientes de aprendizagem apoiados por computador. O profissional 

docente na sociedade informatizada. Pesquisa interdisciplinar no uso da informática no ensino nas diversas 

áreas do conhecimento. 
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