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RESUMO:

A sociedade contemporanea vivencia diariamente uma grande ascensdo dos
meios tecnoldgicos, visando investigar as potencialidades desses meios e buscar novos
caminhos para uma aprendizagem mais ampla, sendo de suma importancia o0 uso de

tecnologias para o ensino e pesquisa em Matematica — o0 Complemento Flubaroo.

Incorporado a Galeria de Complementos (Add-ons) recentemente
disponibilizada pela Google no Docs e Spreadsheet, funciona como facilitador do
trabalho do docente, pois € um script que auxilia a avaliagdo de respostas efetuadas em
formularios criados no Google Drive, fazendo sua correcdo e avaliacdo; e,
principalmente, tornando as atividades em sala de aula, trabalhos e avaliagbes mais
atrativas por parte dos discentes. Como as Tecnologias de Informacdo e Comunicagao
(CIT) estéo sendo utilizadas no processo de ensino e aprendizagem de Matematica do
Ensino Médio e do Curso Normal. O presente projeto tem como objetivo constatar a
eficiéncia do Flubaroo como ferramenta auxiliadora das préticas cotidianas dos docentes

desenvolvidas dentro das Unidades Escolares.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino e aprendizagem da Matematica, Tecnologias de

Informag&o e Comunicagdo, Flubaroo



1. INTRODUCAO

Vivemos em época de novas perspectivas para a educacdo, novos passos devem
ser galgados. Jamais se falou tanto em educacéo de qualidade como no presente, hé a
demanda uma abordagem que incorpore aspectos pedagdgicos, alicercando 0s
professores a construir no proprio local de trabalho condigdes propicias & melhoria de
suas praticas pedagogicas. Dai a importancia de se promover atividades que mostrem
aos professores as reais possibilidades do uso das TIC, através de projetos a serem
executados em situagdes concretas de ensino.

A uitilizacdo do Complemento Flubaroo é proposta para facilitar o trabalho
docente na correcdo e andlise de resultados das atividades e avaliacbes, desperta o

interesse dos alunos tornando as avaliagdes e atividades mais atrativas.

1.1 O Problema

O impacto da tecnologia exige competéncias que vao além do simples lidar com
as maquinas. O uso de novas tecnologias é de grande importancia para o ensino de
matematica, uma vez que auxilia professores e alunos em sala de aula. Deve-se inovar e
criar acOes tecnoldgicas, visando enriquecer o aprendizado docente e discente.

As escolas publicas sdo afetadas pela fragilidade de conhecimento dos
professores em relacdo as tecnologias. Sabe-se que quase todas as escolas j& tém a sua
disposicdo instrumentos tecnoldgicos, entretanto estes nem sempre sdo utilizados de
forma adequada pelos professores. O quantitativo para o uso desta tecnologia
globalizada é grande.

Cabe ainda salientar que na Rede Publica de Ensino sdo escassas as préaticas
metodoldgicas que estimulam o uso de tecnologias da informacdo e comunicagdo em
sala de aula. Pontanto, a pesquisa remete-se a uma analise criteriosa sobre a préatica da
avaliacdo vivenciada nas escolas, pelos professores de Matematica, nos dias atuais, com
a certeza da contribuicdo desta pratica escolar para uma educacgéo de qualidade. Vale
ressaltar que, se for do interesse das demais areas de estudo, o projeto pode se expandir
por todas as disciplinas da BNCC, podendo ainda ser ministrado atraves de Workshop

para atender aos professores do Regional Noroeste Fluminense.



1.2 Justificativa

Diante dos resultados obtidos nas avaliacdes externas de nosso pais, o Estado do
Rio de Janeiro e, de forma particular, o Regional Noroeste Fluminense vem crescendo
de forma consideravel, porém, observa-se que a Area de Matematica deve ter uma
atencdo especial e que, a saida deve ser a utilizacdo de recursos tecnoldgicos como
forma de facilitar o trabalho do professor para que este dispense tempo para razoes mais
relevantes.

As fungBes da Matematica descritas nos PCN aliadas a tecnologia, “o dominio
de um saber fazer Matemética e de um saber pensar matematico” requerem inovacao
constante. “Esse impacto da tecnologia, cujo instrumento mais relevante é hoje o
computador, exigira do ensino de Mateméatica um redirecionamento sob uma
perspectiva curricular que favorega o desenvolvimento de habilidades e procedimentos
com os quais o individuo possa se reconhecer e se orientar nesse mundo do

conhecimento em constante movimento.”

1.3 Objetivos
Objetivo Geral:
v Este projeto de pesquisa tem como objetivo propor a utilizagdo e
incentivar o uso de tecnologias (Formulérios Google e Complemento de
Corregdo Flubaroo) por parte dos professores de Matematica além de

promover minicursos de formagao para esses profissionais.

Objetivos Especificos:
v" Pesquisar e analisar a influéncia e a eficacia da utilizacdo de tecnologias
como instrumentos facilitadores no processo de ensino e aprendizagem

matematico.

v Organizar Tutorial com as informagfes para criagdo de formulario

avaliagdo Online no Google Drive e de aplicacdo do Complento Flubaroo

v" Realizar minicursos para os docentes, a partir de tutorial a ser montado.



v" Analisar os resultados obtidos nas avaliagdes, a praticidadee o ganho de

tempo apds a incorporacéo desse recurso na pratica pedagdgica

1.4 Revisdo Bibliogréfica

Recentemente foi incorporado & Galeria de Complementos (Add-ons), o
Complemento Flubaroo, disponibilizado pela Google no Docs e Spreadsheet, este
funciona como facilitador do trabalho do docente, auxiliando a avaliagdo de respostas
de multipla escolha, efetuadas em formularios criados no Google Drive. Trata-se de um
Script desenvolvido por terceiros e ndo consta em fundamentagdo bibliogréafica, apenas
em textos, postagens e tutoriais da Web.

Ao relacionar a necessidade com a utilizagdo das Tecnologias de Informagéo e
Comunicagdo, se tem uma vasta fundamentacéo que norteia esta pesquisa. Nos PCN, a
Matemética e vista como:

“um componente importante na construcdo da cidadania, na
medida em que a sociedade se utiliza, cada vez mais, de

conhecimentos cientificos e recursos tecnoldgicos, dos quais 0s
cidaddos devem se apropriar” (BRASIL,1997b, p. 19).

De acordo com Mendes (2009), o uso de computadores no ensino da Matemaética
contribui para que discentes e docentes superem alguns obstaculos no processo de
ensino-aprendizagem. Vale ressaltar que a utilizacdo de recursos de forma correta
promove a aproximagdo e desenvolve lagos de confianca e seguranga por ambas as
partes.

Ndo podemos deixar a margem de nosso debateque a globalizacdo e suas
tecnologias trouxeram para 0 mundo uma expansdo do conhecimento, permitindo ao
homem agregar valoresque até entdo inexistiam. Nesse contexto, “as TIC podem
contribuir para uma educacdo mais adequada a nossa sociedade: possibilitando a criacdo de
espacos de interacdo e comunicacdo” (PONTE, 2000). Entretanto, para que esta perspectiva se

concretize, € necessario que o professor venca seus proprios limites, reciclando-se.

“0 professor precisa estar preparado para fazer uso apropriado
do computador, vencendo a resisténcia que ainda existe em
relacdo aos recursos da informatica com fins educativos”.
(TAKAHASHI, 2000).



A adverténcia é pertinente, e é importante reforcar que ndo se trata da insercéo
das tecnologias digitais como a solucdo para os problemas educacionais. Trata-se de
recursos atraentes para facilitar o trabalho do docente em sua pratica.

Takahashi (2000) aponta a educagdo como elemento chave da sociedade atual, e
destaca que pensar a educagdo na Sociedade da Informagéo exige considerar diversos
aspectos relativos as TIC. Este autor ressalta, no entanto, que educar é muito mais do
que treinar pessoas para o uso destas tecnologias.

No que compete ao ensino de Matematica com suporte das tecnologias digitais,

Fiorentini e Lorenzato (2006, p. 46) afirmam que:

parece haver uma crenca, entre alguns responsaveis pelas
politicas educacionais, de que as novas tecnologias da
informagdo e comunicagdo sdo uma panaceia para
solucionar os males da educagdo atual. Essa € uma razdo
pela qual a comunidade de EM (Educagdo Matematica)
deve investigar seriamente a implementacdo e utilizagdo
das TICs, pois, se, de um lado, pode ser considerado
relativamente simples equipar as escolas com essas
tecnologias, de outro, isso exige profissionais que saibam

utiliza-las com eficécia na prética escolar.

Estruturar o processo de ensino e aprendizagem relacionado ao uso das
tecnologias é uma das dificuldades que os professores e alunos enfrentam em sala de

aula e um dos maiores desafios da Educagéo.

1.5 Delineamento Metodoldgico

No ambito deste projeto diversas agOes serdo desenvolvidas a partir de sua
implantacdo, em abril de 2016. Seré desenvolvida pesquisa empirica analisando a sua
viabilidade, aplicabilidade e importancia junto aos professores de Matematica do
Regional Noroeste, posteriormente a pesquisa bibliografica em consonancia com
diversas fontes literérias - Takahashi (2000), Cysneiros (2009), Maia e Barreto (2011)
entre outros. Por se tratar de um Complemento, o Flubaroo, recentemente

disponibilizado pela Google, serdo realizadas pesquisas também na Web.



O resultado desta pesquisa proporcionara uma avaliacdo da utilizacdo das TIC

nas préaticas pedagogicas como facilitadoras do trabalho docente. A partir dessa analise,

serd entdo elaborado o Tutorial, documento explicativo para a criacdo e uso de

formularios no Google Drive e, 0 Flubaroo que facilita na hora de padronizar a avaliagdo

de atividades, exercicios, testes ou provas, organizando seus resultados.

Posteriormente serdo ministrados minicursos para estes profissionais. Vale

ressaltar que, se for do interesse das demais areas de estudo, o projeto pode se expandir

por todas as disciplinas da BNCC, podendo ainda ser ministrado atraves de Workshop

para atender aos professores do Regional Noroeste Fluminense.
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