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RESUMO

As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) estdo presentes nos mais diversos
setores da sociedade sendo, inclusive, responsaveis por significativas mudancas
econdmicas, sociais e culturais. Nesse contexto, a escola viu-se diante do desafio de
ressignificar suas praticas e metodologias de ensino, considerando a necessidade de
atentar-se as demandas de um novo publico, dindmico e interconectado. Todavia, ainda
que documentos oficiais norteadores do curriculo enfatizem a necessidade de serem
utilizadas ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino e aprendizagem, iniciativas com
esse objetivo, desenvolvidas e aplicadas no espaco escolar, ainda estdo aquém das
necessidades dos referidos espacos. Nesse sentido, a presente pesquisa buscou analisar
possibilidades relacionadas a utilizacdo das TIC enquanto tecnologias educacionais no
processo de ensino e aprendizagem através da proposta do conceito do Ensino Hibrido, a
saber, uma abordagem pedagdgica que visa integrar as tecnologias ao cotidiano escolar,
buscando alternancia entre 0s momentos de ensino presencial e 0s momentos de ensino
online. Assim, objetivou-se analisar como as propostas do referido conceito e suas
alternativas metodoldgicas, como a Sala de Aula Invertida, Rotacdo por Estacdes e
Laboratorio Rotacional, poderiam contribuir para a construcdo de um ambiente de
producéo de conhecimento mais interessante e rico. De modo a demonstrar a aplicabilidade
das referidas metodologias no Ensino Fundamental, foi proposto e ofertado um curso de
formacdo continuada para docentes do ensino fundamental da rede publica municipal de
Santo Anténio de Padua, Rio de Janeiro, apresentado as propostas norteadoras do Ensino
Hibrido, além de suporte e acompanhamento para a aplicabilidade das mesmas em sala de
aula. A pesquisa, mensurada através de métodos quantitativos e qualitativos, destacou a
relevancia das iniciativas de formacdo continuada de professores para a utilizacdo
pedagdgica das TIC no espaco escolar, contribuindo para que os professores pudessem
compreender novas possibilidades de aplicagdo das tecnologias nos processos de ensino e
aprendizagem, alternando a dindmica da sala de aula, uma vez que a utilizacdo de
metodologias hibridas despertou o interesse, além de favorecer e estimular a autonomia
dos alunos, evidenciando a possibilidade de serem obtidos resultados positivos através da
utilizacdo de tais metodologias, ainda que as escolas apresentem infraestrutura e
equipamentos limitados.

Palavras-chave: Metodologias. Ensino e aprendizagem. Tecnologias educacionais. Ensino

Hibrido. Formacéo Continuada.



ABSTRACT

Information and Communication Technology (ITC) is present among the most diverse
sectors in society, being including, responsible for meaningful economic, social and
cultural changes. In this context, school was faces by the challenge of resignifying its own
practices and methods of teaching, considering the necessity of being aware to the
demands of a new, dynamic and interconnected public. However, even though official
leading documents from the curriculum emphasize the necessity to use technological tools
in the process of teaching and learning, initiatives with this goal, developed and applied in
the school environment, still are below the necessities of the referred spaces. In this regard,
this research has the intention to analyze possibilities related to the use of ITC as and
educational technology in the process of teaching and learning, though the proposal of the
concept of Hybrid Teaching, that is a pedagogical approach that has the intention to
integrate technologies to the school daily routine, searching for alternation between the
moments of presential learning and the moments of online learning. Therefore, the goal is
to analyze how proposals of the referred concept and its alternative methods, such as Sala
de Aula Invertida, Rotacdo por Estagdes and Laboratdrio Rotacional, could contribute to
the construction of a more interesting, rich and productive knowledge environment.
Looking for demonstrating the referred methods applicability in Middle School, it was
proposed and offered a continued formation course to teachers of public schools in the
municipality of Santo Ant6nio de Padua, Rio de Janeiro, presenting the leading proposals
of the Hybrid Teaching, besides the support and tracking to the applicability of them in the
classroom. The research, measured through quantitative and qualitative methods,
highlighted the relevance of initiatives to continued formation of teachers to use
pedagogically the ICT in the school environment, contributing for teachers understanding
new possibilities of application of technology in the process of teaching and learning,
alternating the classroom dynamics, once the use of hydrid technologies aroused the
interest, besides that, it also improved and stimulated students’ autonomy, showing the
possibility of reaching positive results thought the use of those technologies in schools
present limited infrastructure and equipment.

Key-Words: Methodology. Teaching and learning. Educational Technologies. Hybrid
Teaching. Continuing Education.
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1 INTRODUCAO

A escola contemporanea ainda apresenta, dentre suas caracteristicas, uma estrutura
de saber compartimentalizado, induzindo os sujeitos envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem a compreender e assimilar os contetdos de forma fragmentada, semelhante
ao que lhes foi apresentado. Esta concepc¢do de transmissdo de conhecimento, baseada no
modelo tradicional de ensino, acentua a dificuldade de contextualizacdo dos saberes. Alem
disso, ndo ha a contribuicdo necessaria para a estruturacdo de um ambiente que estimule o
desenvolvimento do raciocinio critico e reflexivo; ao contrério, criam-se obstaculos que
dificultam o desenvolvimento de conexfes entre as disciplinas, minimizando as
possibilidades de desenvolver vinculos entre as novas informacdes e a compreensdo
abrangente dos conhecimentos (OLIVEIRA, 2012).

As tecnologias de informacdo e comunicagdo (TIC) — compreendidas por Belloni
(2005) como a juncdo ou fusdo da informatica, das midias eletrdnicas e das
telecomunicacgdes - estdo presentes nos mais variados setores de nossa sociedade, sendo
responsaveis, inclusive, por significativas mudancas sociais, econdmicas e culturais. Na
chamada “Era Digital” - especialmente a partir da década de 90, com a populariza¢do da
internet - tais tecnologias, e em especial, o computador, tornaram-se cada vez mais
presentes no cotidiano das pessoas. Atualmente, diante do facilitado acesso aos mais
variados tipos de conteddos e informacdes e da velocidade com que as conectividades
ocorrem, espera-se que os sujeitos sejam capazes de “se conectar com 0 novo € acessar as
informagdes no momento oportuno” (MOLIN, 2010, p.13).

O contato com tais tecnologias tem ocorrido cada vez mais cedo. Criancas e jovens,
ja acostumados a televisao, radio e telefone, hoje se deparam com smartphones e tablets de
ultima geracdo, jogos eletrnicos sofisticados, além de, por meio desses, terem acesso a
intensa quantidade de dados e realizarem diversas interacdes na Internet, o que nessa faixa
etaria desperta a atencdo e a curiosidade. O tempo, antes dedicado as brincadeiras ludicas e
a leitura, perde cada vez mais espago para 0S entretenimentos que as tecnologias sdo
capazes de oferecer, 0 que, por sua vez, influencia a cultura desse publico - a linguagem, a
escrita e demais formas de expressdo (LOUREIRO; GRIMM; LUNARDI-MENDES,
2016). Consequentemente, o0s espagos frequentados por tais criangas e jovens,

especialmente a escola, foram impactados, o que impulsionou a necessidade de reflexdes
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acerca dos entdo consolidados processos e metodologias de ensino. Como afirma Jordéo
(2009):
Os professores se deparam nas salas de aula com alunos que convivem
diariamente com as tecnologias digitais. Estes alunos tém contato com jogos
complexos, navegam pela internet, participam de comunidades, compartilham

informacdes, enfim, estdo completamente conectados com o mundo digital
(JORDAO, 2009, p.10).

Diante de tal novo contexto, caracteristicas e demandas da sociedade, o ja referido
modelo de ensino passou a ser questionado no sentido de ndo mais abarcar as necessidades
desse novo publico — dindmico e avido pelo novo. Assim, novos encaminhamentos
metodoldgicos comecaram a ser discutidos e ganhar espaco nas pesquisas académicas.
Uma vez que a escola verificou a necessidade de novas propostas, com o objetivo de “dar
conta dos grandes desafios educacionais da contemporaneidade” (MEC, 2013, p.103), tem-
se buscado, desde meados de 1990, a elaboracdo de programas e politicas publicas que
“visam dotar as escolas de laboratdérios de informatica, TVs, kits de videos e, mais
recentemente, notebooks, computadores, tablets e¢ rede de internet” (LOUREIRO,;
GRIMM; LUNARDI-MENDES, 2016, p.726). Documentos oficiais, como as Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) (MEC, 2013) e os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN) (EDUCACAO, 2000), foram elaborados e enfatizaram as potencialidades que as
tecnologias emergentes possuem em relacdo ao processo de ensino e aprendizagem, desde
que compreendidas em uma amplitude absoluta, para além de meras ferramentas e
recursos, reconhecendo-as como tecnologias educacionais. Como se percebe pelo trecho

abaixo:
Novos desafios se colocam, pois, para a escola, que também cumpre um papel
importante de inclusdo digital dos alunos. Ela precisa valer-se desses recursos e,
na medida de suas possibilidades, submeté-los aos seus propoésitos educativos....
[...]Jao mesmo tempo em que se vale dos recursos midiaticos como instrumentos

relevantes no processo de aprendizagem, o que também pode favorecer o dialogo
e a comunicacéo entre professores e alunos (BRASIL, 2013, p. 111).

Como estabelece a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (1996), o objetivo béasico
e prioritario da educagdo ¢ “o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho” (BRASIL, 1996). Um cidaddo
plenamente desenvolvido é capaz de adotar uma postura critica e reflexiva diante das mais
variadas circunstancias que o norteiam, influenciam e atingem; exercer a cidadania esta

diretamente relacionado a busca de uma sociedade melhor — mais justa, solidaria e
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igualitéria; a qualificagdo para o trabalho esta relacionada ao atendimento das necessidades
e demandas atuais de mercado. Como, entdo, as tecnologias poderiam relacionar-se com o
propdsito educativo?
[...] Néo se pode, pois, ignorar que se vive: 0 avanco do uso da energia nuclear;
da nanotecnologia; a conquista da produgdo de alimentos geneticamente
modificados; a clonagem bioldgica. Nesse contexto, tanto o docente quanto o
estudante e o gestor requerem uma escola em que a cultura, a arte, a ciéncia e a

tecnologia estejam presentes no cotidiano escolar, desde o inicio da Educagio
Basica [...] (MEC, 2013, p.26).

Assim, reconhece-se na e com a utilizacdo das tecnologias no ambiente escolar, a
capacidade de formar cidadaos plenos e conscientes quanto ao uso de tais instrumentos —
uma vez que esses sdo construtores, também, de uma cultura - além da possibilidade de
serem melhorados e ampliados os processos de aprendizagem (CRUZ, 2009). Em relacéo a
essa segunda vertente — a utiliza¢do das TIC como tecnologias educacionais no processo de
ensino e aprendizagem - diversos sdo 0s autores e pesquisadores que se debrucam sobre a
tematica “tecnologias e educacdo”, buscando demonstrar as possibilidades e desafios
relacionados ao uso das mais diversificadas ferramentas tecnoldgicas no processo de
ensino e aprendizagem (VALENTE, 1993; MERCADO, 1998; PONTE, 2000; LEVY,
2005; SOUZA; SOUZA, 2013).

Em 1998, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), diretrizes norteadoras do
curriculo brasileiro, afirmavam que a utilizacdo do computador era imprescindivel para que
os alunos fossem capacitados quanto as demandas sociais presentes e futuras (BRASIL,
1998). Ao longo dos anos que se seguiram a escola viu-se diante da necessidade e urgéncia
de “reinventar” seus processos: o0 desafio de sua propria recriacdo. Dessa maneira, j& ndo
mais basta apresentar ou expor os contetidos das diferentes disciplinas que compdem o
curriculo escolar. Contextualizar o ensino, conferindo ao mesmo significado e relevancia a
vida do educando e aproximéa-lo do conhecimento cientifico é o que, de fato, contribui para
a formacdo plena. Nesse sentido, fez-se necesséaria a percep¢do de que as TIC estdo
inseridas no cotidiano dessas criancas e jovens e que cabe a escola, principalmente a
publica - muitas vezes o Unico meio de contato com tais aparatos — a democratizacdo do
acesso a tais tecnologias, contribuindo para a diminuicdo das desigualdades (BELLONI,
2005; MOLIN, 2010).

Nesse sentido, e mais recentemente, surgiram novas metodologias de ensino, onde

as praticas pedagodgicas se aproximam dos recursos tecnologicos. Dentre esta realidade
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encontramos o conceito do Ensino Hibrido, uma abordagem pedagdgica, que busca,
através das tecnologias, (re)contextualizar a escola, tendo por propostas a combinagdo
entre 0s recursos tecnoldgicos atuais com o0s que ja vem sendo utilizados nas metodologias
mais tradicionais de ensino. Esta alternancia visa explorar os melhores resultados que cada
tipo de recurso tem para oferecer aos alunos. De acordo com Valente (BACICH; NETO;
TREVISANI, 2015) apesar das diferentes propostas para realizar a combinacdo entre
atividades presenciais e atividades realizadas a partir das tecnologias digitais, 0 Ensino
Hibrido compreende uma significativa mudanca no foco do processo de ensino e
aprendizagem, onde o modelo tradicional de transmissao de informacéo da lugar ao aluno
no centro do processo. Por tratar-se de tematica atual torna-se imprescindivel a atualizacao
dos professores para que se torne possivel sua aplicacdo, de modo adaptado a sua
realidade.

Temos que cuidar do professor, pois todas as mudancas s6 entram bem na escola

se entrarem pelo professor, ele é a figura fundamental. Ndo ha como substituir o

professor. Ele é a tecnologia das tecnologias, e deve se portar como tal (DEMO,
2008 apud ANDRADE, 2011, p.16).

O professor tem papel fundamental na relacdo que se estabelece entre as
tecnologias e a educacdo, uma vez que a simples insercdo do computador ou demais
tecnologias no espaco escolar ndo contribui, por si s6, em termos de melhorias no ensino e
na aprendizagem. Resultados significativos sdo observados quando o professor, mediador
nesse processo, recebe formacao e/ou preparacao tecnoldgica que o assegure 0 uso criativo
e critico das tecnologias, ndo apenas para a reformulacdo de préticas ja consolidadas, antes,
para o desafio de utilizar estas ferramentas como tecnologias educacionais, enriquecendo o

processo de construcdo do conhecimento, onde o aluno é participe ativo (MOLIN, 2010).

1.1 JUSTIFICATIVA

Este trabalho se justifica pela caréncia observada nas escolas em relagédo a
iniciativas concretas que possam direciona-las no sentido de acompanharem as crescentes
demandas de seu publico - composto atualmente por sujeitos frutos de uma sociedade que
estd altamente vinculada aos recursos tecnologicos, que desenvolveu caracteristicas que 0s
diferem dos alunos que compunham a escola de outrora, principalmente em suas formas de
pensar e aprender (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015).
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Todavia, apesar das iniciativas de insercdo das diversas TIC no espacgo escolar,
muitos professores ainda se sentem receosos, inseguros e despreparados para se apropriar
pedagogicamente destas tecnologias. Estes profissionais apresentam dificuldades que vao
desde a utilizacdo costumeira das referidas tecnologias até as complicacdes em perceber a
profundidade alcangada por estas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem,
reduzindo suas potencialidades ao apenas informatizarem as metodologias tradicionais.
Nesse sentido torna-se valoroso expandir as iniciativas propostas pelo conceito do Ensino
Hibrido, especificado no livro Ensino Hibrido: personalizacdo e tecnologia na educacédo
(BACICH; NETO; TREVISANI, 2015), que, apesar de recente no cenario nacional, surge
como uma proposta capaz de articular a utilizagdo de tecnologias educacionais tradicionais
e contemporéaneas para expandir as possibilidades de aprendizado.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo Geral
O objetivo principal desse trabalho é analisar a aplicabilidade das propostas

metodol6gicas do conceito de Ensino Hibrido - Sala de Aula Invertida, Rotacdo por
Estacbes e Laboratério Rotacional - enquanto alternativas para o uso de tecnologias

digitais no processo de ensino e aprendizagem em escolas publicas.

1.2.2 Objetivos Especificos

Dentre os objetivos especificos do trabalho podemos citar:

o Apresentar o conceito de Ensino Hibrido e as suas possibilidades para os
professores;
o Auxiliar no desenvolvimento de habilidades que contribuam para a

utilizagdo das tecnologias no espaco escolar;

o Contribuir para que professores utilizem tecnologias digitais em escolas
com recursos tecnologicos limitados;

o Analisar de que forma a combinagdo de metodologias ativas e tecnologias
podem contribuir para o processo de ensino e aprendizagem, considerando as propostas

metodologicas da Sala de Aula Invertida, Rotacdo por EstacGes e Laboratorio Rotacional.
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1.3 ORGANIZACAO DA DISSERTACAO

O presente trabalho esta estruturado em sete capitulos. O Capitulo 2 apresenta o
referencial tedrico responsavel pelo embasamento da pesquisa, articulando as concepcoes
de ensino definidas nas légicas do conhecimento arbdreo e rizomatico com o conceito do
Ensino Hibrido, e as problemaéticas relacionadas as iniciativas de formag&o continuada dos
professores com o desenvolvimento de habilidades para a utilizacdo das tecnologias.

No Capitulo 3, “Trabalhos Relacionados”, apresentamos um levantamento de
trabalhos relacionados ao tema da pesquisa, com o intuito de demonstrar ao leitor outras
iniciativas e resultados obtidos em pesquisas e trabalhos que envolvam as metodologias
relacionadas ao Ensino Hibrido.

No capitulo seguinte é apresentada a metodologia adotada no desenvolvimento da
pesquisa. Este item detalha as atividades desenvolvidas, organizando-as em ordem
cronoldgica, além dos métodos de coletas de dados e os métodos de avaliacdo utilizados
para elaborar a analise da pesquisa.

Posteriormente, o Capitulo cinco detalha o estudo de caso. Este capitulo apresenta o
contexto em que a pesquisa foi desenvolvida, relatando os pontos de destaque que se
apresentaram durante o trabalho em campo.

A sexta parte da pesquisa apresenta os resultados e discussdes pertinentes as
atividades realizadas. Neste capitulo, os dados coletados nos questionarios sdo filtrados,
tratados e organizados, sendo convertidos em graficos que facilitam ao leitor melhor
visualizacdo e compreensdo dos resultados. Desta maneira sdo propostas discussoes
embasadas nos dados coletados na pesquisa e em dialogo com a literatura.

Por fim, no Capitulo 7, as Consideracdes Finais apresentam as reflexdes do autor
acerca da pesquisa realizada, assim como as possiveis contribuicdes que esta representa
para reflexdes e discussdes que envolvam a utilizacdo das TIC como tecnologias
educacionais, enriquecendo e dinamizando o processo de ensino e aprendizagem, alem de

apontar possibilidades para o desenvolvimento de trabalhos futuros.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 BREVE HISTORICO DAS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

Antes de iniciarmos as reflexdes relacionadas a ressignificacdo da pratica de ensino
mediada pelo uso das tecnologias faz-se necessario compreender onde e como surgiram as
primeiras iniciativas de insercdo das tecnologias digitais no &mbito escolar. E sabido que
0s primeiros computadores ndo foram desenvolvidos com propdsitos educacionais; antes,
surgiram na década de 1940, durante a Segunda Guerra Mundial, e destinavam-se a fins
bélicos. Considerando as limitacdes tecnoldgicas da época, estas maquinas gozavam de
alto custo e possuiam grandes dimensdes. Por consequéncia, demandavam a utilizacdo de
ambientes que possuissem, além de grandes espacos fisicos, refrigeracdo e mao de obra
qualificada, com capacidades técnicas especificas para operar e solucionar eventuais
problemas relacionados ao funcionamento das mesmas (CARNEIRO, 2002).

Em meados dos anos cinquenta, quando os primeiros computadores com
capacidade de armazenamento e programacgdo comecaram a ser comercializados, foram
registradas as primeiras experimentacOes de utilizacdo desses como tecnologia educacional
(Valente, 2002). A partir deste periodo, com o avanco tecnolégico, tornou-se possivel
solucionar dois importantes fatores que inibiam a popularizacdo dos computadores na
sociedade: o tamanho excessivo (a partir da reducdo dos componentes internos) e a
comercializacdo de computadores ja montados, prontos para uso.

Na década de 60, como afirmam Cardoso, Azevedo e Martins (2013, p.3), 0s
trabalhos de Skinner (1904-1990) representaram o “marco inicial do uso de dispositivos
tecnologicos na educacdo.” De acordo com os autores, Skinner “elaborou uma proposta de
ensino por meio das tecnologias”, utilizando para tal maquinas programadas. Nesse
contexto, os conteudos eram apresentados em modulos e os alunos deveriam responder as
questdes e exercicios propostos; os professores atuavam como monitores, fornecendo
explicagbes sucintas, quando necessario. De acordo com tal proposta, de carater
instrucionista (quando a maquina é utilizada para ensinar, informatizando o método
tradicional de ensino), a utilizacdo dos recursos tecnologicos era contemplada em
substituicdo ao papel ou livro didatico. Como destaca Valente (1993a, p.4), sdo “versdes
computadorizadas do que acontece na sala de aula” que, segundo o autor, representam “um

processo normal que acontece com a introdug@o de qualquer tecnologia na sociedade.”
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No Brasil, as primeiras iniciativas em relacdo a utilizacdo das TIC na educacdo
ocorreram em algumas universidades (UFRGS, UFRJ E UNICAMP), no inicio da década
de 70, apoiando-se em experiéncias advindas dos Estados Unidos e Franca. Nesse periodo,
as universidades dos Estados Unidos se interessavam pelo tema e produziam pesquisas
envolvendo a utilizagdo da informatica na educacdo, de maneira descentralizada e

desvinculada das a¢Ges governamentais. (VALENTE, 2002).

O namero de escolas que usavam computadores como recurso educacional era
muito pequeno. Por outro lado, as universidades j& dispunham de muitas
experiéncias sobre o uso do computador na educacdo (VALENTE; DE
ALMEIDA, 1997, p.3).

Em 1971, em S&o Paulo, a Universidade de S&o Carlos recebeu um especialista
americano para ministrar um semindrio intensivo sobre a utilizacdo do computador no
ensino de Fisica. Neste mesmo ano, no estado do Rio de Janeiro, ocorreu “a Primeira
Conferéncia Nacional de Tecnologia em Educacdo Aplicada ao Ensino Superior”
(VALENTE, 2012, p. 13). Dois anos apoés estes eventos, em 1973, a Universidade Federal
do Rio Grande do Sul (UFRGS) possibilitou que alunos dos cursos de graduacgdo
realizassem experimentos nos computadores para simular fendbmenos de Fisica. No mesmo
ano foram realizadas também, na Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ)
simulagdes no ensino de Quimica através dos computadores. Além disso, o “Nucleo de
Tecnologia Educacional para a Saude e o Centro Latino-Americano de Tecnologia
Educacional (NUTES/CLATES) usou o computador no ensino de Quimica, através de
simulagdes” (MORAES, 1997; VALENTE E; ALMEIDA, 1997).

Em 1974, na Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP) foram registradas
atividades envolvendo softwares CAIl (Computer Aided Instruction, que significam,
basicamente, instrucdo auxiliada por computador). Tais softwares, desenvolvidos
abundantemente na década de 1960 por empresas americanas como a IBM (International
Business Machines), a RCA (Radio Corporation of America) e a Digital, materializavam
0s conceitos da maquina de ensinar criados por Skinner na década de 1960 e representaram
a iniciativa de um pensamento relacionado as praticas escolares, despertando reflexdes
mais profundas acerca da utilizacdo dos computadores na educacdo. Na Franca, também na
década de 1960, softwares semelhantes foram desenvolvidos, os EAO (Enseignement
Assisté par Ordinateur), baseados num modelo de ensino programado. Todavia, em razéo

das dificuldades encontradas para o desenvolvimento de materiais instrucionais para a



24

utilizacdo dessa tecnologia e o fato dos sistemas estarem disponibilizados em
computadores de grande porte, que demandavam espacos fisicos especificos para a
instalacdo, o alcance dos softwares no espaco educativo foi comprometido (Valente, 2002).

Merece destaque, em 1975, a importante visita de Seymour Papert e Marvin Minsk
a UNICAMP, com o objetivo de agregar conhecimento técnico para o processo de
utilizacdo da informatica na educacdo. Os trabalhos de Seymourt Papert (1928-2016)
merecem destaque e, portanto, breve consideracdo. Seymourt Papert, matematico e
professor do Massachusetts Institute of Technology (MIT), Boston, E.U.A, foi o
responsavel pela criacdo do software LOGO, uma linguagem de programacao.
Influenciado pelas teorias do construtivismo (a construgdo do conhecimento mediada pela
utilizacdo do computador) e impulsionado pelos trabalhos desenvolvidos junto a Piaget
(relacionados a compreensdo do pensamento infantil), um dos objetivos de Papert era criar
um ambiente de aprendizagem que possibilitasse a abordagem pedagdgica dos processos
de ensino (VALENTE, 1993a; GREGOLIN, 2013). Utilizando a representagdo de uma
tartaruga, o LOGO permitia a exploragdo de atividades espaciais, que, segundo Valente
(1993a), contribuiam para o “desenvolvimento de conceitos espaciais, numéricos,
geométricos, uma vez que a crianca pode exercita-los, depura-los, e utiliza-los em

diferentes situagoes.”
[...] Os ambientes intelectuais oferecidos as criangas pelas sociedades atuais séo
pobres em recursos que as estimulem a pensar sobre o pensar, aprender a falar
sobre isto e testar suas ideias através da exteriorizacdo das mesmas. O acesso aos
computadores pode mudar completamente esta situagcdo. Até o mais simples
trabalho com a tartaruga pode abrir novas oportunidades para tornar mais
acurado nosso ato de pensar sobre 0 pensar: programar a tartaruga comega com a
reflexdo sobre como nés fazemos o que gostariamos que ela fizesse; assim,

ensiné-la a agir ou pensar pode levar-nos a refletir sobre nossas préprias agdes ou
pensamentos (PAPERT, 1985, p.45 apud GREGOLIN, 2013).

Papert acreditava no potencial de criacdo da crianca. Dessa forma, suas pesquisas
relacionadas ao LOGO buscavam o desenvolvimento da autonomia dessas, deslocando o
foco do processo de aprendizagem do professor para o aluno. De acordo com Valente
(2002) o LOGO foi o Unico aplicativo desenvolvido com base em uma proposta
pedagdgica diferente, que possibilitava aos alunos gerar novos conhecimentos através de
diferentes interagcdes com o computador. O LOGO apresentou resultados animadores e sua
eficacia foi confirmada nos inimeros relatos documentados. Contudo, com o passar dos
anos, o interesse pelo software diminuiu, especialmente em razéo da falta de atengdo para

com a capacitagdo dos professores. “O LOGO ficou conhecido pelo fato de ter prometido
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muito ¢ fornecido muito pouco como retorno” (VALENTE; DE ALMEIDA, 1997, p.6),
isso porque o papel do professor, fundamental no processo de utilizacdo do LOGO, foi
subestimado. Existem relatos, inclusive, que sugeriram a possibilidade de utilizacdo do
software sem a presenca docente, contribuindo para que os resultados da utilizacdo da
tecnologia em longo prazo estivessem aquem do esperado (VALENTE; DE ALMEIDA
1997).

A visita de Seymour Papert e Marvin Minsk ao Brasil resultou em grandes
iniciativas. Em 1976 a UNICAMP enviou para o laboratério MEDIA-Lab (vinculado ao
Massachusetts Institute of Technology) um grupo de professores que, ao retornarem ao
Brasil, fundaram um grupo interdisciplinar que foi, posteriormente, responsavel pelas
primeiras pesquisas que vinculavam a utilizagdo dos computadores com a linguagem
LOGO na educacdo. Esta aproximacao entre as instituices se refletiu em uma proveitosa
cooperacdo técnica, sendo um dos motivos que até hoje eleva a qualidade dos trabalhos e
pesquisas desenvolvidas na UNICAMP (MORAES, 1997).

Apesar dos diversos movimentos que ocorreram na década de 1970, o programa de
informaética na educacdo no Brasil foi iniciado apenas em 1981, com o primeiro Seminario
Nacional de Informéatica em Educacéo, ocorrido na Universidade de Brasilia (UnB), e com
0 segundo Seminario Nacional de Informatica em Educagdo, em 1982, na Universidade
Federal da Bahia (UFBA).

[...] Esses seminarios estabeleceram um programa de atuacdo que originou o
EDUCOM e uma sistematica de trabalho diferente de quaisquer outros
programas educacionais iniciados pelo MEC. No caso da Informéatica na
Educagdo as decisGes e as propostas nunca foram totalmente centralizadas no
MEC. Eram fruto de discussdes e propostas feitas pela comunidade de técnicos e

pesquisadores da area. A fungdo do MEC era a de acompanhar, viabilizar e
implementar essas decisdes” (VALENTE; DE ALMEIDA, 1997, p.13).

O EDUCOM (Educacgdo e Computador) elevou as possibilidades da informética na
perspectiva da educagdo nacional, considerando que as atribuigdes dos computadores na
educacéo estavam diretamente relacionadas com os processos de ensino e aprendizagem e
envolviam as escolas publicas e as universidades brasileiras (MORAES, 1997). Neste
sentido o EDUCOM contribuiu para a formacdo e capacitacdo de pesquisadores
universitarios, professores e demais profissionais envolvidos nos processos educativos.
Esta afirmacdo se confirma nas prdprias pretensGes do projeto, que objetivava realizar a
capacitacdo destes profissionais para que se tornassem capazes de realizar atividades

utilizando a linguagem LOGO. Assim, a capacitagdo ocorreu por meio da criacdo de
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centros de pesquisas direcionados para a tematica da informéatica na educagdo, onde os
profissionais buscavam aprimorar as praticas na utilizacdo dos computadores na educacao.
(MOLIN, 2010).

Com a elevacdo da capacitacdo dos profissionais da educacdo o Ministério da
Educacdo passou a ter um publico alvo mais amplo, tornando mais coerente 0s
investimentos em ag¢des em prol da continuidade do desenvolvimento dos computadores na
educacdo brasileira. Neste sentido, segundo Valente (2002, p. 14-15), o MEC realizou
acoes como: “Concurso Nacional de Software na Educacdo (em 1986, 1987 ¢ 1988); a
implementacdo do FORMAR — Curso de Especializacdo em Informatica na Educacgédo
(1987 e 1989); implantacdo nos estados do CIEd — Centros de Informética na Educacao
(iniciado em 1987); o Plano Nacional de Informéatica Educativa - PRONINFE, em 1989, e

em, 1997 o Prolnfo.” Sobre este ultimo:

O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) é um programa
educacional criado pela Portaria n® 522/MEC, de 9 de abril de 1997, para
promover o uso pedagégico de Tecnologias de Informéatica e Comunicagdes
(TICs) na rede publica de ensino fundamental e médio (EDUCACAO, 2018c).

O programa tem como objetivo disponibilizar equipamentos tecnoldgicos e
desenvolver softwares de contetdos didatico-pedagdgicos para serem utilizados nas
escolas urbanas e/ou rurais inscritas no programa. Neste sentido, em contrapartida, 0s
governos locais (estadual e municipal) devem necessariamente fornecer recursos de
estrutura e infraestrutura que sejam pertinentes para que as escolas possam receber os
laboratérios. Além disso, também é responsabilidade destes 6rgaos promover a capacitacdo
dos professores, para que adquiram habilidades necessarias para utilizar as tecnologias
(EDUCACAO, 2018). Em 2010, iniciativas como 0 PROUCA (Programa Um Computador
por Aluno) foram elaboradas e executadas no sentido de “promoverem a inclusdo digital
pedagodgica de alunos e professores”, fornecendo a estes computadores portateis (laptops)
munidos de “sistema operacional especifico para ser utilizado no ambiente escolar”
(FNDE, 2018).

Mais recentemente, como destacam Passos, Vieira e Costa (2018), surgiriam
iniciativas como a primeira chamada puablica para a participagdo no programa VET
Teachers for the Future (Professores para o Futuro), em 2014 - uma parceria entre o
governo brasileiro e a Finlandia com o proposito de "capacitar professores brasileiros da
Rede Federal de Educacdo Profissional e Tecnoldgica (RFEPT)" (PASSOS; VIEIRA;
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COSTA, 2018, p.571). Desta maneira os professores do Brasil foram primeiramente
capacitados pelas Universidades finlandesas e, posteriormente, executaram projetos em

suas instituicGes de origem, além de acdes de multiplicacdo dos conhecimentos adquiridos.

Esta iniciativa foi coordenada pelo Nucleo Estruturante da Politica de Inovacéo
(NEPI/SETEC), que planejou e implantou o programa Professores para o Futuro,
realizado gragas a uma parceria entre o Ministério da Educagdo, o CNPq e
instituicGes finlandesas. O programa teve por objetivo selecionar propostas para
apoio financeiro a projetos que visassem contribuir significativamente para o
desenvolvimento cientifico, tecnolégico e de inovagdo do Pais (PASSOS;
VIEIRA; COSTA, 2018, p. 571).

Estas acGes, em conjunto com as politicas publicas aqui praticadas, fazem parte da
historia da informatica no Brasil, e sdo fundamentais para compreender o trajeto peculiar
que as tecnologias, os professores e as escolas nacionais vém percorrendo. Todas as
iniciativas desenvolvidas nas Gltimas décadas foram convertidas pelas universidades
brasileiras em experiéncia e conhecimento. Neste sentido, apesar de o Brasil ter iniciado as
atividades de pesquisa sobre a informatica na educacdo pela motivacdo das experiéncias
realizadas nos EUA e na Franca, a constru¢cdo do conhecimento sobre este tema aqui
ocorreu de maneira distinta a estes paises. A principal diferenca relaciona-se ao fato de
que, no Brasil, as propostas pedagdgicas e as politicas publicas que envolviam a utilizacdo
da informatica nos processos educativos foram norteadas pelas experiéncias concretas das
universidades e escolas da rede pablica (VALENTE, 2002). Neste sentido, ao comparar 0s
programas de informética na educacdo praticados no Brasil, Estados Unidos e Franca, é
possivel destacar trés grandes diferencas. Conforme Valente e De Almeida (1997), o
primeiro aspecto a ser destacado relaciona-se ao modelo descentralizado das politicas
nacionais que estdo relacionadas ao processo, considerando-se que estas ndo ocorrem
influenciadas somente pelas decisdes do governo, como no modelo francés, e nem como

nos Estados Unidos, que ocorrem por influéncia direta do mercado.

[...] as decisBes e as propostas ndo tém sido totalmente centralizadas no MEC.
Elas tém sido fruto de discussdes e propostas feitas pela comunidade de técnicos
e pesquisadores da area. A funcdo do MEC tem sido a de acompanhar, viabilizar
e implementar essas decisdes (VALENTE, 2002, p. 16-17).

A segunda grande diferenca entre os programas diz respeito a fundamentagdo das
politicas e das questdes pedagogicas. Na Franga, as politicas que sustentaram o programa
ndo tinham a obrigatoriedade de se fundamentarem em pesquisas. Nos Estados Unidos,
apesar da existéncia de pesquisas, 0 programa permitia que a utilizacdo das mesmas pelas

escolas fosse facultativa. Por outro lado, no Brasil, o programa, por decisdo dos
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pesquisadores envolvidos, demandava que as politicas se fundamentassem em experiéncias
concretas e se realizassem nas escolas publicas:
Desde o inicio do programa, a decisdo da comunidade de pesquisadores foi a de
que as politicas a serem implantadas deveriam ser sempre fundamentadas em

pesquisas pautadas em experiéncias concretas, usando a escola publica,
prioritariamente, o ensino de 2° grau (VALENTE; DE ALMEIDA, 1997, p.14).

Por fim temos a terceira grande diferenca entre os projetos, que esta relacionada
diretamente aos objetivos da proposta pedagogica. Neste sentido o programa brasileiro tem
uma proposta que se difere da americana e da francesa, sendo mais aguda e complexa em
relacdo a funcdo das tecnologias nas escolas. Desta maneira, a proposta brasileira
compreende que o computador deve ser utilizado de maneira mais relevante, utilizado com
uma tecnologia educacional, que facilite e enriqueca o aprendizado dos alunos, para além
de simples transmissor de informacGes. Referindo-se aos objetivos do programa EDUCOM
Valente e Almeida (1997) afirmam:

O grande desafio era a mudanca da abordagem educacional: transformar uma
educacdo centrada no ensino, na transmissdo da informacéao, para uma educagéo

em que o aluno pudesse realizar atividades através do computador e, assim,
aprender (VALENTE, DE ALMEIDA, 1997, p.14).

Sob esse ultimo aspecto € que debrugamos um olhar mais atento. As Diretrizes
Curriculares Nacionais da Educacdo Basica (MEC, 2013) afirmam:

As tecnologias da informagdo e comunicagdo constituem uma parte de um

continuo desenvolvimento de tecnologias, a comecar pelo giz e os livros, todos

podendo apoiar e enriquecer as aprendizagens. Como qualquer ferramenta,

devem ser usadas e adaptadas para servir a fins educacionais e como tecnologia
assistival...] (MEC, 2013, p.21)

Sob essa premissa, a utilizacdo do computador e demais TIC devem hoje constituir
uma extensdo das metodologias ja consolidadas, contribuindo e favorecendo a uma nova
perspectiva quanto aos métodos pedagogicos. O modelo tradicional, onde o contetdo é
repassado do professor para o aluno, exigindo-se a memorizagdo e replicagdo do mesmo,
ndo mais atende, por si s6, as demandas desse novo publico — avido pelo novo e imerso
num universo virtual de grandes possibilidades. Segundo Freire (2017), nesse modelo,

4

onde o aluno ¢ “depdsito” de conteudos, fala-se

[...] da realidade como algo parado, estatico, compartimentado e bem
comportado, quando nédo falar ou dissertar sobre algo completamente alheio a
experiéncia existencial dos educandos vem sendo, realmente, a suprema
inquietacdo desta educacgdo (FREIRE, 2017).
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Desse modo, conceber o ensino como algo relevante, significativo e
contextualizado esta diretamente relacionado ao enriquecimento da préatica pedagdgica e,
nesse sentido, as tecnologias poderdo contribuir significativamente. Como ja mencionado,
a simples insercdo de tecnologias digitais ndo implica na melhora da qualidade do ensino
ou em melhores resultados de aprendizagem. Entretanto, associadas ao modelo vigente,
presencial, poderdo dinamizar o processo de ensino e aprendizagem, enriquecé-lo,
alterando formas de aprender e construir significados e valores (MEC, 2013). De fato,
reconhecer as potencialidades das tecnologicas digitais no processo de ensino e
aprendizagem também se relaciona a percepcdo do educando como participe ativo no

processo de construcdo do conhecimento, numa constante troca entre professor e aluno.
[..] as novas tecnologias podem reforcar a contribuicdo dos trabalhos
pedagogicos e didaticos contempordneos, pois permitem que sejam criadas
situacBes de aprendizagem ricas, complexas, diversificadas, por meio de uma
divisdo de trabalho que ndo faz mais com que todo o investimento repouse sobre

o0 professor, uma vez que tanto a informacdo quanto a dimenséo interativa séo
assumidas pelos produtores dos instrumentos (PERRENOUD, 2000, p.139).

Por esta razdo, faz-se necessario adentrar e pormenorizar os aspectos relacionados a
essa nova proposta de metodologia de ensino, que combina os elementos tradicionais e as

novas tecnologias, pois, como afirma o autor supracitado:

A verdadeira incognita é saber se 0s professores irdo apossar-se das tecnologias
como um auxilio ao ensino, para dar aulas cada vez mais bem ilustradas por
apresentagbes multimidia, ou para mudar de paradigma e concentrar-se na
criacdo, na gestdo e na regulacdo de situacdes de aprendizagem (PERRENOUD,
2000, p. 139).

2.2 CONCEPCOES DE ENSINO E POSSIBILIDADES PARA O USO DAS
TECNOLOGIAS

Como ja mencionado, a estruturacdo compartimentalizada dos saberes estimula a
apreensdo dos mesmos de forma fragmentada, dificultando a contextualizacdo, o
estabelecimento de vinculos entre as novas informagGes e a compreensdo abrangente dos
conhecimentos (OLIVEIRA, 2012). Diante das caracteristicas e demandas de nossa
sociedade, tal modelo de ensino passou a ser questionado no sentido de ndo mais abarcar as
necessidades desse novo publico — dindmico e avido pelo novo. Assim, novas propostas de
ensino comecgaram a ser discutidas, especialmente no que tange a associagdo entre as
metodologias tradicionais e a utilizacdo de TIC como parte deste processo, no sentido de

buscarem a ressignificacao das préticas ja consolidadas.
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A busca por resultados efetivos relacionados aos processos de ensino torna
fundamental uma reflexdo acerca do saber, tendo em vista que a modernidade trouxe,
como consequéncia, uma nova realidade para a producdo e disponibilizacdo do
conhecimento. Gallo (1995, p. 1) em “Conhecimento, Transversalidade e Curriculo”
aponta a necessidade de “uma andlise historico-filoséfica da producdo do conhecimento,
para que seja possivel chegar-se a conclusdes de maior validade.” Conforme o texto, a
humanidade contemporénea vive o polo mediatico-informéatico (o saber operacional,
mediado pelas tecnologias digitais), apds ter vivenciado o polo da oralidade primaria,
qguando o conhecimento era transmitido pela palavra (saber narrativo), e o polo da escrita
(saber tedrico e interpretativo) (AVELINO; SANTOS, 2014). Nesse sentido, este topico
busca um didlogo entre as tecnologias e o lugar epistémico que estas ocupam na sociedade
contemporanea. Visando alcancar tais pretenses, optou-se por realizar breve analise
acerca da logica do rizoma, apresentada por Deleuze e Guattari em Mil Platds (1995); na
percepcao de Gallo (1995) tal l6gica rompe com a concepgdo mecanica, fragmentada e
hierarquica do conhecimento - praticado comumente na légica arborescente, na qual
quaisquer tecnologias educacionais sdo inevitavelmente reduzidas, tendo suas
potencialidades minimizadas. De acordo com o autor, o paradigma rizomatico representa
uma percepcdo de "multiplas as possibilidades de conexdes, aproximacOes, cortes,
percepcoes etc” (GALLO, 1995, p. 10). Estas defini¢des sdo um ponto de partida para as
reflexdes acerca das potencialidades que o uso das tecnologias pode representar no

processo de ensino e aprendizagem.

2.2.1 Arvore e Rizoma: Diferentes Ldgicas do Conhecimento

A arvore e 0 rizoma sdo simbologias comumente utilizadas para representar
conceitos educacionais, huma dicotomia representativa de modelos opostos de concepcdes
acerca da construcdo e desenvolvimento do conhecimento. A arvore, utilizada como
simbolo para exemplificar o modelo tradicional de ensino, relaciona-se com as
caracteristicas de tal modelo. O paradigma arbdreo, em suma, representa um ensino de
modo estruturado onde, segundo Oliveira (2012), as certezas sdo representadas pelas
raizes, sendo este o ponto de partida de todo o conhecimento, permitindo que o tronco se
erga. O tronco representa o préprio conhecimento e, a partir dele, o conhecimento se
ramifica em areas especificas da sabedoria, dando origem aos galhos que, nesta analogia,

se equivalem as diversas ciéncias. Oliveira (2012) utiliza uma ideia de Silva Gallo (2008)
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para detalhar o conceito do processo arborescente, desde a origem do conhecimento

“bruto”, até o seu desenvolvimento em especialidades.
O tronco da ‘arvore do saber’ seria a propria Filosofia, que originalmente
reuniria em seu seio a totalidade do conhecimento; com o crescimento
progressivo da arvore, adubada intensamente pela curiosidade e pela sede de
saber prépria do ser humano, ela comeca a desenvolver os galhos das mais
diversas ‘especializacdes’ que, embora mantenham suas estreitas ligacdes com o
tronco — nutrem-se de sua seiva e a ele devolvem a energia conseguida pela
fotossintese das folhas em suas extremidades, num processo de muitua
alimentacdo/fecundacdo — apontam para as mais diversas dire¢des, nado
guardando entre si outras ligacdes que ndo sejam o tronco comum, que nao seja a
ligacdo historica de sua genealogia. Para ser mais preciso, as ciéncias
relacionam-se todas com seu ‘tronco comum’ — pelo menos no aspecto formal e

potencialmente -, embora ndo consigam, no contexto desse paradigma,
relacionar-se entre si (GALLO, 2008 apud OLIVEIRA 2012, p.3).

Ao projetar o processo natural que ocorre internamente em uma arvore, nota-se que
tanto as raizes quanto os galhos ndo tém autonomia para comunicarem-se diretamente,
sendo esta uma limitacdo inata a este paradigma. Desta forma, torna-se inevitavel que os
galhos sempre dependam do tronco para estabelecer conexdo com qualquer um de seus
pares. Na estrutura arbdrea qualquer acesso as extremidades ocorre permanentemente a
partir de um caminho fixo, destinando ao tronco um papel central nesse fluxograma,
ressaltando, por sua vez, a estrutura hierarquica da arvore (OLIVEIRA, 2012). Por
consequéncia, em uma arvore, mesmo que suas ramificacdes ou suas raizes estejam bem
préximas, ou até mesmo se toquem, ndo é possivel estabelecer um vinculo ou conexao,
pois elas eternamente estardo submissas a sua estrutura e sujeitas ao troco.

A estrutura da arvore se apresenta de maneira estatica, dispondo de pontos e
posicdes pré-definidas, seguindo uma légica em que reproduz decalques de algo previsivel,
propagando redundancias e dicotomias (DELEUZE; GUATARI, 1995). Dentre as
inimeras dicotomias que compde esta logica, encontra-se a relacdo entre professores e
alunos, as posturas ativas e passivas destes sujeitos e 0s espacos onde se "aprende”. A
construcdo do conhecimento neste tipo de arranjo ainda corrobora com a ideia de que o
conhecimento tedrico possui mais relevancia do que o conhecimento proveniente da
pratica, pressupondo que este seja 0 Unico e correto caminho. Desta forma, se estabelece
uma hierarquia na qual as disciplinas praticas sdo desvalorizadas e subordinadas diante as
disciplinas teoricas. Estas circunstancias, quando ponderadas, demonstram que 0 ensino

aplicado de maneira compartimentada pode apresentar-se, aos educandos, como agravante
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a falta de autonomia e dificuldade em vincular ao cotidiano os diversos saberes escolares
(ALVES; GARCIA, 2002).

Nesse sentido, 0 modelo arbdreo pode ser relacionado a abordagem pedagdgica
instrucionista, onde o ato de ensinar relaciona-se a transmissdo de informacdo. Como
salientado por Morin (2000, p. 135) e caracteristico do modelo arboreo, as diferentes areas
do conhecimento “se fecham e ndo comungam umas com as outras”; os diferentes saberes,
fragmentados, disputam a soberania, ndo sendo possivel estabelecer e enriquecer as
conexdes entre eles. Nessa abordagem, de carater tecnicista, estruturacao rigida e baseada
na assimilacdo e replicacdo de informacdes, ndo se valoriza a participacdo ativa do aluno;
ao contrario, como pontuado por Freire (2017), o educador assume, totalitariamente para
si, a narracdo, o dominio da fala, da informacéo, do saber. Todavia, como destaca o autor,
“a palavra, nestas dissertagdes, se esvazia da dimensdo concreta que devia ter ou se
transforma em palavra oca, em verbosidade alienada e alienante”, sem significacdo,
relevancia, compreensdo e/ou aplicabilidade para o aluno. Relacionado a utilizagdo do
computador e demais tecnologias no espago escolar, o paradigma instrucionista concebe
a(s) maquina(s) como transmissora de informacdo, computadorizando-se 0s métodos
tradicionais de ensino (VALENTE, 1993a).

Percebe-se que a metafora da arvore e o modelo instrucionista, juntamente com as
limitagdes que lhe acompanham, dificilmente poderdo se alinhar de modo a atender, com
eficécia, as necessidades impostas pela dindmica de nossos dias. Ainda nesse sentido pode-
se afirmar que, mesmo oferecendo diversas possibilidades e recursos aos profissionais da
educacdo, nenhuma destes equipamentos — enquanto concebidos no modelo arbéreo ou
instrucionista - possui propriedade para transformar, por si s6, 0s processos de ensino e
aprendizagem. Por mais que tais tecnologias estejam cada vez mais presentes nas
instituicGes de educacao, nem sempre sua utilizacdo reflete-se em melhores resultados ou
ganhos nos processos de aprendizagem, pois, em muitos casos, nota-se que o enfoque dado
a utilizacdo das tecnologias nas escolas é o de substituicdo dos métodos tradicionais de

transmissdo dos contetidos. Todavia, como pondera Valente (1993b):

O resultado desta abordagem é o aluno passivo, sem capacidade critica e com
uma visdo de mundo segundo a que lhe foi transmitida. Esse aluno, quando
formado, tera pouca chance de sobreviver na sociedade do conhecimento. Na
verdade, tanto o ensino tradicional quanto a informatizacéo desse ensino prepara
um profissional obsoleto (VALENTE, 1993b, p.3).

Ainda nesse sentido, como também afirmam Ferreira e Souza (2010):
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[...] ndo basta apenas equipar as escolas com todo tipo de equipamento moderno
e manter a postura de educador e 0 mesmo modelo escolar, pois, assim, qualquer
suporte tecnoldgico serd reduzido a meras formas diferenciadas de transmitir
informagdo (FERREIRA; SOUZA, 2010, p.167).

Num sentido oposto ao modelo arbdreo, Deleuze e Guattri (1995) abordam a
riqueza e complexidade do rizoma. Devido a tantas dessemelhancas entre este e 0 modelo
arboreo, classificam-se como concepcdes opostas em relacdo a vivéncia do conhecimento,
0 ensinar e o aprender. O substantivo, definido abaixo pelo dicionario Aurélio
(FERREIRA, 2010), tem sua origem relacionada & Boténica, area de conhecimento da
Biologia:

Caule radiciforme e armaze nador das monocotiled6neas, que é geralmente
subterraneo, mas pode ser aéreo. Caracteriza-se ndo sO pelas reservas, mas
também pela presenca de escamas e de gemas, sendo a terminal bem
desenvolvida: comumente apresenta nos, e na época da floracdo exibe uma capo

florifero. Em pteriddfitos tropicais ha rizomas aéreos. O gengibre e 0 bambu tém
rizoma (FERREIRA, 2010).

Sua definicdo, ou tentativa de, exemplifica e reflete a complexidade de tal conceito,
além de indicar a tendéncia de uma formacdo heterogénea e robusta. Por estes motivos
termos como “geralmente”, “mas também” e “comumente” sdo utilizados na definicdo do
rizoma, que, devido a sua flexibilidade, pode possuir incontaveis formas e conexdes, como

ilustrado pela Figura 1:

Figura 1 - Rizoma

Fonte: Herbal (2018)
Dentre as inimeras formas pelas quais um rizoma pode se desenvolver podemos
utilizar o formato ilustrado na “Figura 1” como norteador na compreensdo desta logica.

Pela imagem percebe-se a existéncia de multiplos caminhos, multiplas conexdes,
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estabelecidas em diversos pontos (inclusive nos menos provaveis) e a inexisténcia de um
ponto central. Estes conceitos sdo descritos por autores como Dos Santos Costa (2014) que
utiliza, no campo da educacéo, a légica do rizoma visando uma aproximacéo entre este
modelo radiciforme com o conceito do conhecimento multiplo e conexo. Segundo o autor
0 rizoma possui, entre suas caracteristicas, a interconexdo de ideias, permitindo uma
exploragdo irrestrita dos diferentes modelos educacionais e tecnoldgicos, promovendo
assim uma combinacdo de aprendizagens. Desta forma, na logica de um rizoma o
conhecimento se desenvolve de modo multiplo e conexo, tornando impossivel definir onde
e ou quando um novo vinculo, ou aprendizado, sera realizado.

Delleuze e Guatari (1995) explicitam seis principios caracteristicos do rizoma. A
utilizacdo deste conceito nas perspectivas da educacdo abrange tais principios
fundamentais e, como tal, devem ser considerados quando se objetiva a conectividade,
multiplicidade, significacdo dos saberes e a maximizacdo do aprendizado. Os principios
séo:

o Principios de Conexdo e de Heterogeneidade: Além de destacar as
multiplas conectividades, estes principios corroboram com o0s conceitos de um ensino
interdisciplinar, diversificado e descentralizado, priorizando a autonomia e respeitando as
particularidades que cada individuo tem no processo particular de desenvolver seus
conhecimentos;

o Principio de Multiplicidade: Este principio representa a grandeza do rizoma,
demonstrando a existéncia de atributos como a diversidade e a multiplicidade. Desta
maneira, 0 rizoma ndo possibilita a formacdo de unidades em nenhum ponto de sua
estrutura, pois qualquer unidade sera, em algum momento, conectada em um ou diversos

pontos:

E somente quando o miltiplo é efetivamente tratado como substantivo,
multiplicidade, que ele ndo tem mais nenhuma relagdo com o uno como sujeito
ou como objeto, como realidade natural ou espiritual, como imagem e mundo.
As multiplicidades sdo rizomaticas e denunciam as pseudomultiplicidades
arborescentes (DELLEUZE; GUATARI 1995, p.15).

o Principio de Ruptura A-Significante: O rizoma é uma estrutura libertaria,
opondo-se a rompimentos significantes em sua estrutura: quando esta € inevitavelmente
rompida, o rizoma tende a iniciar uma reconstru¢do. Além de demonstrar naturalidade para

se reestruturar, o rizoma também é capaz de desenvolver caminhos para superar
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obstéaculos. Estas condi¢Bes minimizam as possibilidades de impor limites, de hierarquizar
uma estrutura rizomatica:
Um rizoma pode ser rompido, quebrado em um lugar qualquer, e também retoma
segundo uma ou outra de suas linhas e segundo outras linhas. [...] Todo rizoma
compreende linhas de segmentaridade segundo as quais ele é estratificado,
territorializado, organizado, significado, atribuido, etc; mas compreende também

linhas de desterritorializacdo pelas quais ele foge sem parar (DELLEUZE;
GUATARI, 1995, p.17)

o Principios de Cartografia e de Decalcomania: A arvore é representada pela
I6gica do decalque e da reproducgdo, sendo limitada a copiar e reproduzir algo que ja foi
feito. Entretanto, o rizoma mais se assemelha a um mapa, que é construido, ndo copiado. O
mapa pode ser elaborado de diversas maneiras, de forma que € possivel, sempre que
necessario, realizar atualizacGes e/ou adaptacdes (DELLEUZE; GUATARI 1995). Neste
sentido, devido as suas particularidades, o rizoma se apresenta sempre de maneira impar e,
em virtude desta condicdo, ndo pode ser representado por nenhum modelo estrutural. O
rizoma, ao contrario das arvores, permite que sejam estabelecidas conexdes entre quaisquer
pontos de sua estrutura, mesmo que originadas de diferentes naturezas. O rizoma nédo se
sujeita a nenhum tipo de unidade; ele ndo é um que possa se tornar dois ou trés, ele nao é
construido de numerais ou unidades, pois ele ndo tem comeco e ndo tem fim. Porém, é
composto de um meio no qual sempre cresce (DELLEUZE; GUATARI, 1995). Esta
concepcao de meio ndo deve ser confundida com a centralizacdo que se encontra no
modelo arboreo, pois no rizoma este meio ndo promove hierarquia e sequer é fixo, sendo
possivel identificar diversos “meios”, expansivos em qualquer ponto de suas extremidades.

Ao refletirmos acerca da utilizacdo das tecnologias na educacdo, com um sentido
mais amplo do que a praxe de apenas equipar as escolas com equipamentos e ferramentas
tecnoldgicas, a consideracdo desta légica nos direciona para as inimeras possibilidades e
aplicabilidades das tecnologias, buscando através destas quaisquer caminhos que possam
guiar os alunos em prol de autonomia, tornando-os participes ativos do processo de
desenvolvimento e construcdo de novos conhecimentos, direcionando nosso olhar para a
multiplicidade do processo de ensino e aprendizagem a partir do uso dessas tecnologias.
Permite-nos tambem afirmar que as TIC favorecem a conectividade ao possibilitar que as
diversas areas do conhecimento ndo s6 dialoguem entre si, mas se “atravessem’.

O termo rizoma é pouco, ou gquase nunca, utilizado no cotidiano dos profissionais

das areas das ciéncias tecnoldgicas, e por este motivo a grande maioria destes desconhece
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o0 significado do referido substantivo. Apesar de compreenderem que as atividades que
realizam diariamente possibilitam mdltiplas conexdes, de maneiras ininterruptas, poucos
destes profissionais seriam capazes de explicitar, no campo do processo de ensino e
aprendizagem, o potencial destas. No contexto educacional, percebe-se a mesma condicéo
acerca do uso das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem. Mesmo
reconhecendo alguns dos aspectos e vantagens relacionados a utilizacdo dessas
tecnologias, muitos profissionais da educacdo sentem-se inseguros quanto ao uso das
mesmas. Em muitos casos, nas poucas vezes em que utilizam os recursos disponiveis nas
escolas, fazem-no de maneira receosa, numa “informatizacdo do ensino tradicional”
(paradigma arboéreo) como ja mencionado por Valente (1993a), concebendo e utilizando o
computador como transmissor das informagdes (instrucionismo), quando néo limitam tais
oportunidades a abordagens técnicas relacionadas aos componentes fisicos das maquinas.
O espaco escolar, formado por discentes que interagem naturalmente com as
tecnologias, gozam de farto acesso as mais variadas informacgdes e fazem parte de uma
sociedade dindmica, intensamente conectada, € de se esperar que as caracteristicas
apresentadas por esse novo publico sejam diferentes das dos alunos antigos, especialmente
no que se refere a sua maneira de pensar e aprender (BACICH; NETO; TREVISANI,
2015). Tal cenario evidencia a importancia da busca por novos caminhos, novas
possibilidades — e € aqui que a l6gica do rizomatica se insere. As TIC surgem ndo com 0
intuito de que sejam abandonados os tradicionais métodos de ensino, ao contrario, visando
enriquecé-los, torna-los dinamicos, interessantes e mais atrativos para suprir as demandas
desses novos discentes. (FERREIRA; SOUZA, 2010). Além disso, a partir das multiplas
facetas e conexdes que poderdo ser exploradas por intermédio de tais tecnologias e seu uso
orientado, abre-se espaco para a criacdo de redes de conhecimento onde a
multidisciplinaridade e interdisciplinaridade fazem-se presentes. Nesse sentido,
reconhecemos que a moderna dindmica social implica em novas acdes, interacdes e
relagBes sociais, 0 que implica tambem novas formas de se conceber o processo de ensino
e aprendizagem (PEDRO, 2008). Brito e Dandolini (2005), corroboram com a opinido de
que as mudangas tecnoldgicas estabeleceram e estabelecem continuas modificagdes
sociais, remodelando a forma de pensar das pessoas e deslumbrando novas perspectivas no
cotidiano das mesmas. As autoras destacam ainda uma incompatibilidade entre os sujeitos
envolvidos no processo educacional e o curriculo tradicional descontextualizado que ainda

é utilizado nas universidades e escolas. Como afirmam, “o modelo linear e sequencial de
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curriculo estd ultrapassado e com todas as mudancas que estdo ocorrendo é necessario
romper com este modelo” (BRITO; DANDOLINI, 2005, p.1). Esta critica, além de ser
pertinente ao panorama atual da escola, acentua-se pela dificuldade que os processos
educacionais encontram em acompanhar a velocidade de inovagdo relacionada aos
processos tecnologicos e, por conseguinte, a dificuldade na transposicdo dos
conhecimentos cientificos para o espago escolar.

E oportuno evocar que os questionamentos sobre a escola e as concepcdes nela
existentes quanto ao modo de se criar e articular o conhecimento se ampliaram a partir de
trés movimentos distintos, que se fortaleceram principalmente a partir da segunda metade
do seculo XX. Estes movimentos foram identificados no livro "O sentido da escola" de
Alves e Garcia (2002), sendo vinculados diretamente ao mundo do trabalho, as novas
ciéncias de ponta e ao modo de reconhecer as contribuicdes trazidas pela modernidade.

O primeiro dos movimentos é relacionado as modificacGes que ocorreram na ldgica
que se pratica no mundo do trabalho. Utilizando como base os ambientes industriais de alta
produtividade notou-se uma inverséo de valores na classe hegemdnica. Se, em sua origem,
praticava-se um modelo de organizacdo do trabalho onde, na visdo dos empregadores, a
criatividade, a qualificacdo e o conhecimento de seus subordinados ndo eram considerados
fatores capazes de influenciar ou enriquecer os processos da industria, com o passar dos
anos se adotou um conceito de trabalho mais abrangente, onde os oficios se tornaram mais
coletivos, flexiveis e criativos. Com isso, 0s gestores dos ambientes corporativos passaram
a buscar profissionais cada vez mais capacitados. Nesta perspectiva, as empresas, além de
exigirem profissionais formados e altamente preparados, buscam em seus colaboradores
habilidades que permitam enriquecer o conhecimento nestes ambientes (ALVES;
GARCIA, 2002).

Esse movimento vem discutindo, com a escola, a centralidade que se deu a
racionalidade como Unica forma de aquisicdo de conhecimento, questionando,
assim, o papel central que as disciplinas tradicionais, com base nas ciéncias do
século XIX, vém tendo. Se saber é hoje, sem divida, a maior fonte de lucros, de
seu consequente poder entende-se que ele s6 sera construido com pontes e
fusBes e ndo com os muros e labirintos disciplinares (ALVES E GARCIA, 2002,
p 115).

O segundo movimento esta relacionado a dois fatores: o primeiro se refere as novas
ordens que se estabeleceram em razdo do desenvolvimento das tecnologias de informacao
e comunicacdo; o segundo fator ¢ fundamentado pelas novas areas de conhecimentos

(como por exemplo, a engenharia genética) que, devido as suas particularidades, ndo se



38

estruturam de maneira disciplinar. Em virtude deste novo modelo de organizacdo destes
novos campos de conhecimento, e em comunhdo com o desenvolvimento das tecnologias
em modo geral, se impds um excéntrico conceito de construcdo de conhecimento onde
principios como a centralizacdo, a ordenacdo e a hierarquizacdo sdo substituidas por
maltiplas e interminaveis conexdes. Este conceito € conhecido como rede, possuindo uma
concepcdo singular e inovadora de como o conhecimento € valorizado, construido e
articulado. Ademais, o conhecimento apoiado na topografia da rede possui caracteristicas

opostas as praticadas na topografia da arvore (ALVES; GARCIA, 2002).
Sem ddvida, a construcdo no didlogo, propria das ciéncias ditas modernas, foi
uma das condi¢Bes para o surgimento desses novos campos cientificos com
caracteristicas para além das disciplinares que anteriormente conheciamos.
Inicialmente entendidos como interdisciplinares, o desenvolvimento préprio que

tiveram, tanto te6rico como material, veio mostrar que sdo, na verdade, campos
novos de uma nova forma de pensar (ALVES; GARCIA, 2002, p.115-116).

O ultimo dos trés movimentos tem relacdo direta com 0 modo de compreensdo e
reconhecimento das contribuicdes que a modernidade vem proporcionando para a
sociedade. Este movimento retrata um novo paradigma em relacdo a criacdo do
conhecimento. Isto porque, apesar de reconhecer a importancia e a necessidade das
ciéncias e do racionalismo nas producBes do saber, a subjetividade vem ganhando
projecdes que a qualificam além de uma categoria, tornando-se cada vez mais presente nas
criagdes individuais e coletivas (ALVES; GARCIA, 2002).

Uns e outros se desenvolvendo e desenvolvendo conhecimento em extensas e
poderosas redes de contatos, comunicacdo e informagdes, ndo agindo somente
enquanto consumidores, mas no uso que fazem com o que é criado pela ciéncia e

pela técnica, e imposto pelo capital, assumem sempre o lugar de criador, para
muito além da passividade e da disciplina (ALVES; GARCIA, 2002, p. 117).

As ponderac0es e reflexdes apresentadas sob as diferentes Oticas de se conceber o
processo de ensino e aprendizagem tém a pretensdo de corroborar com o pressuposto de
que, atualmente, faz-se necessaria uma nova postura, um novo olhar para o processo
educacional — uma concep¢do que busque maior valorizagcdo dos sujeitos, de suas
individualidades, do conhecimento mdltiplo e conectado, das multiplas possibilidades e
caminhos. Neste contexto, a utilizagdo das tecnologias ndo pode ser ignorada, pois, como
destaca Gabriel (2013):

[...] a anélise dos impactos dessas tecnologias na educacdo é essencial para que
possamos acompanhar as necessidades educacionais emergentes de forma a
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evoluir para um modelo de educacdo adequada ao mundo digital (GABRIEL,
2013).

A busca por uma aproximacéo entre as tecnologias e a escola esta relacionada ao
encurtamento da distancia entre a cultura desses alunos — pois assumimos que as
tecnologias influenciam a linguagem, a escrita e demais formas de expressdo, praticas
sociais e relagdes, como afirmam Loureiro, Grimm e Lunardi-Mendes (2016) — buscando
potencializar os momentos de interacdo entre os alunos e as tecnologicas digitais. Por essa
razdo, essa aproximacao visa permitir que as tecnologias atuais como jogos eletrénicos,
midias sociais, dispositivos moveis como celulares, notebooks e tablets e tantos outros
sejam utilizados de maneira complementar nas atividades e nos processos de ensino e
aprendizagem, motivando e despertando maior interesse nos alunos (ALMEIDA,; SILVA,
2011), o que esta diretamente relacionado ao desafio de repensar as estruturas rigidas
escolares. Todavia, apoiando-nos em Freire (1996) que afirmou que “ensinar ndo ¢
transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua prépria produgdo ou a sua

construgdo”, reconhecemos, a partir das TIC, grandes possibilidades de criagdo e producéo.

2.2.2 O Ensino Hibrido como uma nova Concepcéo para o uso das Tecnologias no Ensino

Inegavelmente as tecnologias assumem hoje posi¢do de protagonismo em nosso
cotidiano. Diversas sdo as atividades cotidianas que hoje podem ser simplificadas com um
“clique”. A popularizagdo e facilitagdo de acesso a essas tecnologias despertou a atengédo
da escola e, na tentativa de acompanhar o cenario social, aparatos eletronicos foram
introduzidos no espago escolar. Todavia, apesar da “moderniza¢do” da escola, suas
estruturas se mantém semelhantes as praticadas no século passado, porém povoada por
“novos” alunos. Como bem destacam Ferreira e Souza (2010) de nada adianta o suporte
tecnoldgico se este ndo estiver associado a uma nova postura, a um novo olhar sobre o
processo educativo; do contrario, os métodos tradicionais serdo apenas informatizados.

Travi et al. (2009) criticam o modelo de sala de aula centrada no professor, onde o
aluno é apenas sujeito passivo em seu processo de aprendizagem. Freire (1996; 2017)
expbs as deficiéncias de um modelo de educacdo centrado na figura do professor e
destacou a necessidade de serem oportunizados o estimulo a criatividade, a criticidade, a
reflexdo e as interacbes com o outro, privilegiando a autonomia do educando. Além disso,
em Pedagogia da Autonomia (1996) o autor pontua o “pensar sobre o fazer”, destacando a

necessidade de constante reflexdo, por parte do educador, acerca de sua praxi pedagdgica.
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Neste “pensar o fazer” surge, como possibilidade na busca de um novo sentido,
uma nova identidade para os encaminhamentos metodoldgicos, a proposta de metodologias
ativas. De acordo com Canatta (2017, p.40) as metodologias ativas sdo “um conjunto de
praticas pedagogicas que ddo espaco para a aprendizagem do aluno sob uma perspectiva
diferente das abordagens pedagbgicas classicas”. Neste sentido, complementando esta
definicdo, autores como Diesel, Baldez e Martins (2017) e Bacich e Moran (2018)
entendem que esta proposta busca alternativas pedagogicas para deslocar o aluno para o
centro do processo de ensino e aprendizagem, em contraste ao modelo tradicional
expositivo, que mantem o foco central do processo de ensino e aprendizagem no professor.
Desta maneira € possivel destacar, dentre as potencialidades da proposta, um novo
panorama educacional, considerando o “uso de metodologias ativas de ensino como
possibilidade de (re)significagdo da pratica docente” (DIESEL; BALDEZ; MARTINS,
2017, p.272). Por outro lado, apesar da referida tematica estar em evidéncia, 0s mesmos
autores destacam que a necessidade de mudanca do foco do processo de ensino e
aprendizagem dos professores para os alunos ndo é, em si, uma proposta inovadora, nos
lembrando que ja existem relatos de experiéncias com essa finalidade realizadas desde o
século passado. Desta maneira 0 que acentua e enriquece as discussdes acerca das
metodologias ativas sdo a “quantidade de informacao hoje disponivel nos meios digitais e
das facilidades que as tecnologias oferecem na implementagdo de pedagogias alternativas”
(BACICH; MORAN, 2017, p.28).

Para alcancar o objetivo central da proposta, Bacich e Moran (2017, p.15-20) listam
algumas das estratégias utilizadas tradicionalmente, como a aprendizagem baseada na
investigacdo, onde “os estudantes, sob orientacdo dos professores, desenvolvem a
habilidade de levantar questdes e problemas”. Em seguida temos estratégia da
aprendizagem baseada em projetos, onde “os alunos se envolvem com tarefas e desafios
para resolver um problema ou desenvolver um projeto que tenha ligacdo com a sua vida
fora da sala de aula”. Outra possivel técnica para estimular a autonomia dos alunos ¢ a
aprendizagem por histdria e jogos, considerando que “desde sempre, uma das formas mais
eficientes de aprendizagem é a que acontece por meio de historias contadas (narrativas) e
historias de acdo (historias vividas e compartilhadas)”. Neste sentido as metodologias
ativas propdem, dentre as suas estratégias, um equilibrio onde o desenvolvimento do

conhecimento teodrico se reflete na pratica, possibilitando que os alunos associem e
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contextualizem o aprendizado com 0s conceitos teéricos que o embasam (CANATTA,
2017).

a aprendizagem é mais significativa quando motivamos os alunos em seu intimo,
quando eles acham sentido nas atividades propostas, quando consultamos suas
motivacBes profundas, quando se engajam em projetos criativos e socialmente
relevantes (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p.33)

No contexto das metodologias ativas destacamos o Ensino Hibrido, uma abordagem
pedagdgica que visa integrar as tecnologias ao cotidiano escolar, buscando alternancias
entre os momentos de ensino presencial e os momentos do ensino online - onde os alunos
tém acesso aos conteudos, realizam atividades e exercicios utilizando TIC (BACICH;
NETO; TREVISANI, 2015). Nessa proposta as tecnologias sdo utilizadas com carater
pedagdgico, complementando e enriquecendo o ambiente presencial, oportunizando novas
interacdes e possibilidades para os alunos, buscando extrair o melhor de cada um dos
métodos, objetivando a construcdo de um ambiente de producdo de conhecimento mais
interessante e rico. Num comparativo entre as concepgdes de ensino abordadas
anteriormente, o conceito de ensino hibrido ndo contempla a ideia de que o ensino ocorre
de forma fixa e linear (em éarvore), ao contrario, reconhece que o conhecimento é
produzido de forma constante, podendo ser originado em diversos espagos e tempos, em
situacBes de ensino formais e informais (rizoma), além de considerar que cada sujeito
possui seu proprio ritmo de aprendizado e diversas outras particularidades que interferem
na maneira com que aprendem (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015).

A nomenclatura empregada para a proposta reflete a abrangéncia que se pretende
destacar. Desenvolvida a partir do termo inglés blended (mistura, representando a riqueza
e potencialidades que se reproduzem ao intercalar e utilizar diversas formas e fontes de
conhecimento), a proposta do ensino hibrido esta diretamente relacionada a uma concepcéo
mais profunda, mais permissiva e flexivel em relagdo ao ensino, buscando encontrar um
sentido no aprendizado em suas diversas possibilidades, estimulando os alunos a
construirem conhecimentos de forma constante, considerando até mesmo desenvolvé-los
através das mais simples acBes ou até mesmo por intermédio de seus erros. A proposta
compreende que, por mais capacitados, experientes e preparados que os professores
estejam, nem sempre € possivel ter o controle total do percurso que 0 processo de ensino e
de aprendizado ir4 tracar, pois este € mais amplo que nossas possibilidades de

planejamento e projecdes. Assim, esta proposta compreende a combinacdo de atividades,
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de publicos, de interacBes de recursos tecnologicos, livros, dos erros e acertos que

cometemos durante este processo e do proprio desenvolvimento autbnomo de cada um dos
envolvidos no processo. (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015).

E possivel utilizar os novos instrumentos tecnolégicos para ensinar velhos
conteldos e ensinar novos contetidos com velhos recursos, pois ndo se trata aqui
de abandonar todos os recursos até hoje utilizados e substitui-los pelos mais
modernos, mas extrair destes novos recursos tecnologicos todo o potencial que
possuem para auxiliar no processo de ensino e de aprendizagem dos educandos.

(FERREIRA; SOUZA 2010, p.167).

Schiehl e Kemczinski (2017), ao explicitarem o conceito do Ensino Hibrido

salientam que ndo ha uma determinacdo fixa para o ensino hibrido; a proposta engloba

infinitas possibilidades de combinagdes, com o intuito de conduzir os alunos ao

desenvolvimento de determinado conhecimento. Outros autores, porém, definem de forma

mais objetiva este conceito. Streinert et al. (2016), por exemplo, afirmam que o Ensino

Hibrido consiste em uma proposta para articular as tecnologias de modo que, através

destas, seja possivel melhorar a qualidade da educacdo e, consequentemente, potencializar

0 desenvolvimento dos alunos na construgdo de seu conhecimento. A Figura 2 apresenta

em forma de engrenagem o0s principais aspectos que embasam o Ensino Hibrido, indicando

a necessidade de que todos os fatores funcionem em harmonia para a implementacdo deste

conceito.

Figura 2 - Ensino Hibrido

AUTONOMIA
DO ALUNO

TECNOLOGIA

AVAUACAO

Fonte: Singularidades (2018)

Entre as engrenagens temos em destaque a centralizacdo do processo de ensino e

aprendizagem no aluno — reconhecendo-o como sujeito ativo e autbnomo, visdo
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corroborada também por Ferreira e Souza (2010). Nas palavras de Valente (BACICH;
NETO; TREVISANI, 2015, p. 13), "a estratégia consiste em colocar o foco no processo de
aprendizagem do aluno e ndo mais na transmissdao de informacdo que o professor
tradicional realiza." A imagem também destaca a importancia da atuacdo do professor e a
relevancia de seu papel neste processo e nova concepg¢édo de construcdo do conhecimento:
quando este profissional também assume um posicionamento critico e ativo esta se

apropriando de seu papel pedagogico, de maneira ainda mais significativa.

O papel ativo do professor como design de caminhos, de atividades individuais e
de grupo, é decisivo e o faz de forma diferente. O professor se torna cada vez
mais um gestor e orientador de caminhos coletivos e individuais, previsiveis e
imprevisiveis, em uma construcdo mais aberta, criativa e empreendedora.
(BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p 39)

Ainda de acordo com os autores Moran (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p.
39) a engrenagem que representa as tecnologias nos direcionam para a potencialidade que
estas possuem no sentido de integrar o conhecimento a diferentes nogdes de espagos e
tempo, onde o aprender e ensinar ocorre para além da sala de aula, em um mundo
particular que compreende paralelamente os diversos espacos fisicos e virtuais, em uma
ininterrupta e contemporanea concepcdo de tempo. "Essa mescla entre a sala de aula e
ambientes virtuais é fundamental para abrir a escola para 0 mundo e também trazer o
mundo para dentro da institui¢do™.

O processo de avaliagdo, por sua vez, ndo aparece Como uma engrenagem central
e/ou de destaque na figura, o que nos permite reflexes acerca de seu modelo. Segundo
Bacich, Neto e Trevisani (2015) o modelo avaliativo precisa ser ressignificado. Assim, na
proposta do Ensino Hibrido, a concepcdo da avaliacdo vai além de um método
classificatdrio: "é preciso adotar a funcdo diagndstica da avaliacdo de maneira central se
existe pretensdo de repensar o ambiente escolar” (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p.
124). Os autores ainda discorrem sobre as possibilidades que as tecnologias educacionais

podem oferecer nos processos de avaliacao.

No modelo de ensino hibrido, a tecnologia viabiliza novos e distintos métodos de
avaliagdo, como recursos diversos, sistemas de cooperacdo e ou de registro
individual de resultados, formas variadas e apresentacdo (BACICH; NETO;
TREVISANI, 2015, p. 124).

Neste sentido, repensar a avaliacdo € considerar que fatores como a participacéo
ativa do aluno no processo de construgdo de seu proprio aprendizado, a diversidade de

interacdes e caminhos particulares que o mesmo explora durante o desenvolvido de seu
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conhecimento, 0s espacos, as subjetividades, as complexidades e as tecnologias tornam
ainda mais evidente que existe um abismo entre 0 que Se ensina e 0 que se aprende. Esta
percepcao vai ao encontro do pensamento de Mello (2015) ao analisar o caderno didatico
tradicional e 0 modelo de avaliacdo deste, em prol especificamente do que foi ensinado.
[...] o caderno escolar vem sendo produzido estaticamente, numa espécie de
decalque das palavras e itinerarios do professor. Embora cada um tenha uma
capa, um modelo de linhas e se encaixem em uma faixa de preco, se formos
olhar de perto, todos os cadernos escolares de uma dada turma talvez sejam
iguais. Decalque das ideias do professor. Decalque de uma sintese do professor.
Decalque dos sentidos de um outro. Decalque de uma perspectiva hegeménica.
Os cadernos guardam minimamente um conjunto de rotas e sentidos que, sendo
auferidos, mais tarde, em forma de avaliacGes, testemunham a favor de uma

forma de ensinar — ndo necessariamente a favor de formas de aprender (MELLO,
2015, p.195).

Assim como o caderno didatico, outros meios de avaliacdo habitualmente
utilizados, como exemplo as provas, 0s testes e o proprio vestibular também estdo
caracterizados pelas mesmas deficiéncias, decalques e incoeréncias, reduzindo e
desvalorizando o que foi, de fato, aprendido pelo aluno.

Seguindo a analogia proposta, percebemos a importancia de se buscar harmonia
entre estas engrenagens, 0 que ressalta a necessidade de reflexdo, empenho e constante
busca de iniciativas para encontrar solucdes criativas que supram as dificuldades presentes
nas escolas brasileiras (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015).

O ensino hibrido contempla duas formas principais que podem ser escolhidas e
adotadas pelas instituicbes educacionais, de acordo com suas necessidades. A primeira
delas é composta por mudancas mais radicais, que sao implementadas, principalmente, por
instituigdes com propostas mais inovadoras, que dispdem de maior poder de investimento e
recursos. As instituicdes com estas caracteristicas seguem uma proposta sem disciplinas,
com projetos e metodologias ativas. Desta maneira os alunos sdo supervisionados pelos
professores e aprendem de maneira individual e/ou em grupo, através de jogos, problemas,
atividades e projetos. Neste formato é imprescindivel respeitar as necessidades e o tempo
que cada sujeito demanda para desenvolver suas habilidades e/ou conhecimentos
(BACICH; NETO; TREVISANI, 2015).

O segundo modelo, menos disruptivo, ndo implica grandes investimentos
financeiros ou a disponibilidade de uma grande quantidade ou variedade de recursos
tecnoldgicos, pois a transformacdo mais relevante € em relagdo ao papel e postura dos

professores e alunos:



45

No caminho mais suave, elas mantém o modelo curricular predominante —
disciplinar - mas priorizam o envolvimento maior do aluno, com metodologias
ativas, como o ensino por projetos de forma mais interdisciplinar, o ensino
hibrido ou blended e a sala de aula invertida (BACICH; NETO; TREVISANI,
2015, p 29).

No trecho acima, utiliza-se a nomenclatura do ensino hibrido para referenciar o
modelo de blended learning, geralmente utilizado em cursos de ensino superior; nesses, a
proposta resume-se, basicamente, numa alternancia entre as aulas presenciais - com
metodologias tradicionais - e 0s momentos de estudo online. Esta concepcdo retrata o
sentido inicial deste termo, que se difere da concepcdo do ensino hibrido que vem sendo
desenvolvido e adotado nas escolas do ensino basico da América Latina, Estados Unidos e
Europa. A evolucdo dos conceitos que englobam o ensino hibrido, na educacdo basica dos
paises citados, ocorreu principalmente para englobar as diversas possibilidades de se
construir o conhecimento, permitindo que o aprendizado ocorra de maneira personalizada,
de modo que todos os sujeitos possam aprender, vencendo as adversidades, suas limitagdes
e dificuldades (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015).

Dentre os dois percursos acima explicitados e considerando as dificuldades em
relagdo a disponibilizacdo de recursos tecnoldgicos e grandes investimentos para com as
escolas publicas de nosso pais, esta pesquisa ndo tem por pretensdo aprofundar as
discussbes e/ou propostas baseadas nos modelos pedagdgicos mais inovadores. Antes,
reconhecendo nossas realidades, propomos a demonstracdo de conceitos de trés
importantes modelos de para a implementacdo do ensino hibrido. S8o estes: a sala de aula
invertida (flipped classroom), 0 modelo de rotacdo por estacfes e 0 modelo do laboratorio
rotacional. Estas propostas sdo baseadas em metodologias ativas, possuindo como
caracteristica comum prover uma readequacao nas posi¢des que professores e alunos estéo
alocados nos modelos de aulas expositivo. Tais conceitos objetivam maior estimulo a
participacdo ativa dos alunos, enquanto o professor se apresenta como intermediador entre
o0 aluno e o conhecimento, buscando a integracéo de recursos tecnolégicos para ampliar as
possibilidades dos educandos em relacdo a construcdo individual e coletiva do

conhecimento.

2.2.2.1 Sala de Aula invertida
A sala de aula invertida € um modelo que consiste basicamente em prover 0 acesso

prévio dos alunos ao material que sera utilizado para desenvolver o conhecimento de

determinado assunto, alternando a logica organizacional praticada no ensino tradicional,
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onde o aluno “aprende” o contetido na sala de aula e realiza as tarefas e atividades em casa.
Desta maneira os professores possuem mais tempo e disponibilidade em sala de aula para
diagnosticar e tratar as necessidades individuais e/ou coletiva dos alunos.

Este modelo ndo apresenta questdes complexas para sua implementacdo, sendo
apontado como uma proposta consistente para iniciar a utilizagdo do ensino hibrido
(BACICH; NETO; TREVISANI, 2015). Com a sala de aula invertida os docentes gozam
de maior disponibilidade de tempo, permitindo que este tempo seja convertido para o
esclarecimento de duvidas, para a realizagdo de atividades e para que o professor possa
realizar as consideracdes necessarias, direcionando os discentes para que desenvolvam o
conhecimento de acordo com 0s objetivos e as metas que buscava atingir em determinada
aula. Esta condigdo permite que os professores identifiguem, de maneira singular e
coletiva, as questbes de maiores dificuldades encontradas pelos alunos, auxiliando o
professor no desenvolvimento de acBes personalizadas para desenvolver as dificuldades de

cada aluno.

[...] o conteddo e as instru¢Bes sobre um determinado assunto curricular ndo séo
transmitidos pelo professor em sala de aula. O aluno estuda o material antes de
ele frequentar a sala de aula, que passa a ser o lugar de aprender ativamente,
realizando atividades de resolugdo de problemas ou projetos, discussdes,
laboratérios etc., com o apoio do professor e colaborativamente dos colegas
(VALENTE, 2014, p.79).

A Figura 3 demonstra um mapa conceitual do modelo de sala de aula invertida.
Este mapa foi desenvolvido para facilitar a identificacdo das posices que os professores e

alunos exercem na proposta desse modelo.
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Figura 3 — Mapa conceitual (Sala de Aula Invertida)
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Neste sentido € possivel observar que os alunos usufruem do ambiente externo a
escola para estudarem e conhecerem previamente 0s assuntos que serdo aprimorados pelos
professores em sala de aula. Através desta imagem é possivel observar outra importante
caracteristica oriunda da proposta do ensino hibrido: a articulacdo da utilizacdo de novas
tecnologias em paralelo com uso dos recursos mais tradicionais. Este contexto representa a
importancia de buscar alternativas para utilizar as diversas tecnologias emergentes em prol
do desenvolvimento dos alunos, porém sem deixar de reconhecer a importancia dos
recursos mais classicos como os livros e apostilas - fundamentais nas aulas baseadas nas
metodologias expositivas - compreendendo-as também como tecnologias educacionais.
Esta visdo vai ao encontro com o que afirma Carneiro (2002):

[...] a lousa e o giz, o livro didatico, o lapis, a linguagem e a exposi¢do oral e
também a prdpria escola enquanto instituicdo, fazem parte da tecnologia na
educacdo, juntamente com a TV, o retroprojetor, o video e o computador;

tecnologias que podem ser utilizadas como recurso para favorecer e estimular a
aprendizagem (CARNEIRO, 2002, p.49).
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Os docentes, por sua vez, utilizam o tempo em sala de aula para estimular o
desenvolvimento de seus alunos, esclarecendo as eventuais davidas, realizando colocacgdes
pontuais e direcionando os alunos diante de tudo o que foi aprendido em casa. Este
processo ocorre de diferentes maneiras, porém mantendo sempre o aluno como sujeito
ativo e com continua participagdo na construgdo do seu conhecimento. Novamente, como
pontua Carneiro (2002):
[...] o papel do professor ao lado de seus alunos torna-se extremamente rico e
necessario, estimulando o pensamento critico, relacionando os fatos com o
cotidiano da sala de aula, resgatando a experiéncia vivida e buscando a
veracidade desses fatos e os seus reflexos no cotidiano (CARNEIRO, 2002,
p.46).

2.2.2.2 Rotacdo por EstagOes

O segundo modelo é denominado rotacdo por estacdes e consiste em dividir a
turma em grupos para trabalhar o conteldo selecionado, disponibilizando materiais
didaticos diversos para estimular o desenvolvimento do aprendizado (BACICH; NETO;
TREVISANI, 2015). Neste contexto, as tecnologias sdo utilizadas para trazer maiores
possibilidades e enriquecer as atividades desenvolvidas nas estagfes, sendo também
importantes para auxiliar os professores na elaboracdo de suas aluas. Uma possibilidade
para trabalhar um determinado contetdo neste modelo é - supondo uma divisdo da turma
em quatro grupos - o de oferecer uma atividade de leitura para o grupo A, enquanto o
grupo B assiste a um video, o grupo C realiza pesquisas na internet e o grupo D realiza um
experimento pratico (Figura 4). E fundamental estimular e compreender o momento de
interacdo dos individuos com seu grupo e o seu momento de desenvolvimento do
conhecimento de maneira autbnoma, pois esta variacdo é imprescindivel para desenvolver
ndo s6 os conteddos, mas a autonomia dos alunos. O professor executa um papel
fundamental para viabilizar a gestdo deste modelo de maneira satisfatdria, pois cabe a ele
acompanhar a participacdo dos alunos e a sua desenvoltura, garantindo suporte e apoio
para os alunos que apresentarem quaisquer dificuldades. A Figura 4 ilustra um possivel
modelo de rotacdo por estacdes, apresentando tambem diversas possibilidades de estacfes
gue podem ser desenvolvidas pelos docentes, que podem adapta-las em busca de modelos

que possam atender de maneira satisfatoria as necessidades de seu cotidiano escolar.
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Figura 4 — Mapa conceitual (Rotacdo por Estagdes)
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Fonte: O Autor (2018)

2.2.2.3 Laboratdrio rotacional
O terceiro modelo, laboratorio rotacional, consiste na proposta de alternar os

momentos de atividade dos alunos entre os espacos de sala de aula tradicional e os
laboratdrios. Segundo Bacich, Neto e Trevisani (2015) as atividades complementares que
sdo executadas pelos alunos nos laboratérios ndo rompem com a esséncia expositiva e
tradicional da sala de aula. Porém, os momentos de atividades realizadas nos laboratorios
possuem objetivos definidos, que facilitam a personalizacdo do ensino e buscam, através
das tecnologias, complementar o que foi trabalhado pelo professor na metodologia
tradicional.

A Figura 5 ilustra em forma de mapa conceitual a dinamica do laboratorio

rotacional, representa algumas de suas possibilidades.
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Figura 5 - Mapa conceitual (Laboratorio Rotacional)
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Fonte: O Autor (2018)

Nesta imagem podemos verificar duas importes caracteristicas fundamentais para
que se obtenha sucesso na utilizacdo deste conceito: primeiramente, € imprescindivel que
ocorram interagdes entre o professor, responsavel pelo desenvolvimento dos contetdos na
sala de aula com o professor ou tutor que recebe a turma no laboratério, este momento
permite que estes sujeitos alinhem o conteddo e as estratégias que serdo utilizadas,
tornando assim o laboratorio uma extensdo da sala de aula, ndo sé no aspecto fisico, mas
também nos objetivos, nos contetdos e nas metodologias. Em segundo lugar deve-se
observar que os laboratorios a serem explorados vdo além dos laboratorios de informatica

0s professores devem ser criativos, buscando utilizar da melhor maneira possivel os
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espacos que suas escolas disponibilizam para as atividades com os alunos e também para
buscar os recursos tecnolégicos de maneira assertiva para complementar as experiéncias
que os seus alunos terdo nestes outros espagos.

Assim sendo é possivel identificar no Ensino Hibrido uma proposta que busca
alinhar o ensino com as necessidades dos alunos presentes na escola contemporanea. Nos
modelos destrinchados neste capitulo verificamos uma coesdo nas propostas, que em suma
almejam um ensino mais dindmico, autbnomo e personalizado. Neste sentido estes
modelos buscam através da utilizacdo de recursos tecnoldgicos e audiovisuais o
enriquecimento dos contetdos e dos espacos educativos formais e ndo formais.
Conquistando assim atengdo e o interesse dos alunos, minimizando as adversidades
encontradas na escola e aproximando os alunos de obterem melhores resultados no

desenvolvimento do seu aprendizado.
Os estudantes de hoje estdo entrando num mundo no qual necessitam de um
sistema de ensino centrado neles. A aprendizagem centrada no estudante é
essencialmente a combinagdo de duas ideias relacionadas: o ensino

personalizado (que alguns chamam de ensino individualizado) e a aprendizagem
baseada em competéncia (também chamada de “aprendizagem baseada no

<

dominio”, “aprendizagem de dominio”, aprendizagem baseada na proficiéncia”,
ou as vezes, “aprendizagem baseada em padrdes) (HORN E STAKER, 2015, p.
8 apud CASTRO et al., 2015).

2.3 A TECNOLOGIA E A FORMACAO CONTINUADA DOS
PROFESSORES

Capacitacdo, atualizacdo e reciclagem representam algumas das inciativas que
objetivam o0 aprimoramento das capacidades profissionais. No espaco escolar tais
iniciativas também sdo utilizadas no intuito de manterem seus profissionais atualizados e
preparados para atender as demandas que lhe sdo apresentadas cotidianamente. Espera-se,
assim, que as diversas acOes de formacdo continuada desenvolvam nesses profissionais
competéncias que lhes permitam maximizar os resultados coletivos e individuais,
traduzidos em ganhos de aprendizagem.

A formacéo continuada de professores no Brasil € um tema que vem se difundindo
nos Ultimos anos, despertando cada vez mais o interesse da academia, dos educadores e do
setor publico (BARRETO; GATTI, 2009). O termo formacgdo continuada compreende
diversas iniciativas que podem ser utilizadas para aperfeicoar as habilidades e os

conhecimentos dos docentes. Estas a¢fes, como o proprio termo define, ocorrem como
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uma extensdo apds o periodo de graduacdo dos profissionais de educacdo, podendo
compreender diversos espacos e diferentes niveis de formalizagdo (situagdes formais e
informais). De acordo com Barreto e Gatti (2009) a formacdo continuada pode ser
oferecida para os profissionais através de seminarios, congressos, CUrsos presenciais,
semipresenciais ou a distancia, por exemplo. Contudo, esta formacgdo também pode ocorre
em acgdes do cotidiano dos profissionais, de maneira menos formal, compreendendo
reunides pedagdgicas, os periodos de trabalho coletivo na escola e 0s momentos de trocas

de saberes e experiéncias entre 0s pares.

Em geral, a formagdo continuada oferecida nas Ultimas décadas teve como
propdsito a atualizacdo e aprofundamento de conhecimentos como requisito
natural do trabalho em face do avango nos conhecimentos, as mudangas no
campo das tecnologias, 0s rearranjos nos processos produtivos e suas
repercussdes sociais (BARRETO; GATTI, 2009, p.200).

Neste contexto, considerando a amplitude do tema e sua complexidade,
discorreremos especificamente em relacdo a formacdo continuada dos professores e as
tecnologias, considerando principalmente trés fatores que acentuam as particularidades
desta tematica na realidade destes profissionais. Os fatores em destaque sdo: a deficiéncia
e/ou insuficiéncia nos cursos de formacédo docente; as reformas educativas dos anos 1990,
com a Lei de Diretrizes e Bases (LDB) n°® 9.394 de 1996; e as consequéncias provenientes
do avango tecnoldgico, principalmente em relacdo as influencias exercidas sobre o
conhecimento e as novas concepgdes de ensino e aprendizado.

O primeiro dos fatores acima mencionados nos direciona a uma reflexdo acerca do
processo de formacédo dos professores, levando em consideracdo os modelos praticados na
formagc&o inicial e cursos superiores, especialmente os de licenciatura. E fundamental
destacar que, no Brasil, devido aos problemas crescentes na formacdo inicial dos
professores, as acGes de formacdo continuada foram adquirindo novas competéncias,
deixando de ser exclusivamente um recurso de desenvolvimento profissional, ao contrario,
tornando-se uma politica compensatoria, seja no sentido de suprir as lacunas provenientes
da formacdo inicial dos professores (DEMO, 2004; BARRETO; GATTI, 2009;
ALVARADO-PRADA; FREITAS; FREITAS, 2010), para balancear a formagdo precaria
oferecida atualmente pelos cursos de nivel superior (GATTI, 2008) e "garantir a
implementagdo das reformas educativas dos anos de 1990” (OLIVEIRA(b) 2012, p. 18).
Dentre as questdes relacionadas a formagéo dos professores citados anteriormente, Barreto

e Gatti (2009) destacam a caréncia no curriculo dos cursos:
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Verifica-se que os curriculos desses cursos sdo pouco atentos a necessidade de
uma formacdo que fornega os instrumentos indispensaveis a um fazer docente
consciente de seus fundamentos, com boa iniciacdo em praticas, e aberto a
revises e aperfeigoamentos constantes (BARRETO; GATTI, 2009, p.201).

A mudanca do objetivo originario da formagdo continuada dos professores para
compensar as problematicas envolvidas em sua formacdo € um fator que influencia
diretamente a relacdo destes profissionais com a utilizacdo da informética na educacéo,
uma vez que, como mencionam os autores acima, ndo habilita o professor a novas
possibilidades e revisdes de sua pratica docente, especialmente diante de um novo contexto
ou realidade. Ao contrario, como pontua Gatti (2008), a proposta inicial da formacéo
continuada refere-se ao

[..] aprimoramento de profissionais nos avancos, renovagdes e inovacdes de suas
areas, dando sustentacdo a sua criatividade pessoal e a de grupos profissionais,

em fung¢do dos rearranjos nas producdes cientificas, técnicas e culturais (GATTI,
2008, p.57).

A mesma autora ainda cita que muitas das iniciativas publicas de formacéo
continuada desenvolveram afeicdo pelos programas compensatorios, 0 que estabelece uma
relacdo perigosa, na qual as iniciativas de formacdo continuada séo voltadas para tratar 0s
problemas crénicos da formacdo dos professores, fazendo com que estes profissionais
sigam carecendo de recursos e de suporte para desenvolver novas habilidades, novas
visdes, novas metodologias, novas préaticas pedagdgicas, novas relacdes com as formas de
producdo do saber e com as tecnologias. Assim, os programas de formacdo continuada
criam também suas lacunas e mantém suas deficiéncias. As limitacdes apresentadas por
estas iniciativas ficam evidentes ao comparar 0 contraste existente entre todo o esforco e
recursos aplicados aos programas desta modalidade e o desempenho dos alunos,
demonstrando que os resultados encontrados ainda estdo aquém do esperado, tornando
pertinentes que as discussdes envolvendo a formacdo continuada sigam em debate
(BARRETO; GATTI, 2009; OLIVEIRA(b), 2012).

O segundo ponto destaca o marco da década de 1990 para o cenério educacional.
Neste periodo, de acordo com Alvarado-Prada, Freitas e Freitas (2010), em resposta as
demandas que emergiam na sociedade devido a globalizacdo, diversas reformas
educacionais apresentaram-se e, entre elas, destaca-se a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo, n°® 9394/1996, que trouxe novas exigéncias em relacdo a formacdo dos

professores, tornando obrigatoria a formagdo docente em nivel superior, nas modalidades
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de licenciatura ou normal superior. Tal medida objetivava garantir a “qualificacdo” dos

professores para que se tornassem "aptos™ para atuar em sala de aula.

Isso ocorreu porque alguns setores da sociedade defendiam, e ainda defendem,
que somente na universidade os professores tém condicfes de aprofundar os
conhecimentos e conseguir maior dominio da sua funcdo docente
(ALVARADO-PRADA; FREITAS; FREITAS 2010, p.373).

Abstenho-me neste texto, devido a complexidade desta problematica, de aprofundar
0s debates que envolvem a atribuicdo Unica e exclusiva da universidade como "habilitador"
do sujeito docente. Todavia, é importante destacar que a referida lei apresentava, dentre
suas propostas, iniciativas que visavam alinhar o rumo da educacdo com as necessidades
demandadas pelos educandos e demais setores da sociedade. Neste sentido Demo (2004)
afirmam que, dentre os avan¢os da LDB, encontra-se 0 progresso em relacdo as teorias e
praticas da aprendizagem habituais, especialmente no que se refere ao reconhecimento do
professor como peca fundamental para a melhoria da qualidade da educagao.

Neste contexto, as teorias modernas da aprendizagem compreendem concepgoes
renovadas em relacdo aos alunos, professores e o aprendizado, destacando-se a importancia
do processo reconstrutivo do conhecimento dos alunos, considerando uma posicao ativa na
qual os esfor¢cos dos mesmos ndo podem ser substituidos por nenhum tipo de artefato, nem
mesmo as tecnologias emergentes. Como reflexo desta 6tica sobre os educandos, torna-se
inevitavel repensar o papel dos professores e a importancia de que estes sujeitos assumam
a posicdo de mediadores em sala de aula, despertando interesse, motivando seus alunos e
orientando-0s no caminho do conhecimento (DEMO, 2004). Por conseguinte, encontramos
nestas teorias novas perspectivas nas relacdes entre a educacdo, o aprendizado e 0S
espacos, vislumbradas de maneira mais intima, reduzindo as restricdes e formalidades, o
que contribui para que 0s conceitos de maneira natural se misturem, como deve ser. Neste
sentido, um ambiente promissor para o aprendizado se constrdi necessariamente em meio a
sincronia das atividades teoricas e praticas, em um universo interdisciplinar, pluralista e
critico, compreendendo que a educagdo é muito mais do que a repeticdo e que O
aprendizado ndo pode ser definhado a momentos e locais especificos, pois € um processo
de reconstrucdo permanente (DEMO, 2004, p.45).

A medida que as iniciativas para expandir o nivel de escolaridade dos professores

avangavam, se disseminava também uma visdo menos estatica da educacdo. Esta realidade
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corrobora com as pretensdes da formagdo continuada dos professores, que foram
idealizadas conforme o Art. 63 da LDB n. 9394/96:
Art. 63. Os institutos superiores de educacdo manterdo:[...]JIIl — programas de

educagdo continuada para os profissionais de educagdo dos diversos niveis.
(BRASIL, 1996).

O intuito de manter as instituicbes de ensino superior incumbidos de fornecer os
programas de formacéo continuada para professores € uma medida que, em tese, garante
uma formacao responsavel e eficiente, pois considera que as institui¢ces de nivel superior,
além de possuir conhecimento cientifico, também detém mé&o de obra qualificada para
realizar com destreza estas atividades. Porém, de acordo com Alvarado-Prada, Freitas e
Freitas (2010), por razdes diversas ndo é o que tem acontecido na préatica, o que acarreta na
busca pelas opg¢des fornecidas pelos municipios, pelo estado ou, até mesmo, por outras
instituicdes e profissionais. O maior problema dos programas oferecidos nestas condi¢des é
que visam atender, principalmente interesses politicos e, por essa razdo, nem sempre
dispdem de profissionais com formacdo adequada, que estejam preparados para, de fato,
contribuir com o aperfeicoamento dos professores de forma consistente, que possibilitem
lidar com as grandes complexidades na qual estdo imersos. Além disso, o autor ainda
afirma, de forma critica, que estas iniciativas de formacdo continuada dificilmente
consideram fatores subjetivos associados aos docentes, como as expectativas pessoais,
profissionais, suas necessidades e as diversas variantes particulares de seus ambientes de
trabalho. Desconsiderar tais fatores é uma atitude que minimiza as potencialidades destas
iniciativas, tendo em vista que conhecé-los é uma premissa irrefutavel para prover
contribuicdes e desenvolver habilidades que auxiliem estes profissionais a atuar de uma
maneira a qual ndo mais reproduzam a educacdo estatica e fragmentada na qual foram
formados, mas sim, uma educacao critica, abrangente e dindmica. Nas palavras do autor:

A formacdo continuada de professores, nesse sentido, passa a ser encarada como
uma ferramenta que auxilia os educadores no processo de ensino-aprendizagem de
seus alunos, na busca de novos conhecimentos tedrico-metodoldgicos para o

desenvolvimento profissional e a transformacdo de suas praticas pedagogicas
(ALVARADO-PRADA; FREITAS; FREITAS, 2010).

Por fim temos o impacto das tecnologias na educacdo, discutido por diversos
autores e encontrado nos documentos e leis voltados para politicas educacionais. Valente e
De Almeida (1997) identificam uma importante diferenca entre os programas de

informéatica na educacdo nacional e os programas praticados em outras nacles. Essa
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distincdo entre os programas tem relacdo direta com as propostas pedagogicas,
considerando que no Brasil o objetivo da utilizagdo dos computadores e das demais
tecnologias era o de promover uma real mudanca pedagdgica. No entanto, equipar as
escolas com os computadores e quaisquer outros recursos tecnolégicos nédo € sinénimo de
promover mudanca pedagdgica idealizada:
Tanto no Brasil como em outros paises, a maioria das experiéncias com 0 uso de
tecnologias informacionais na escola estdo apoiadas em uma concepcédo tradicional
de ensino e aprendizagem. Esse fato deve alertar para a importancia da reflexdo

sobre qual é a educacdo que queremos oferecer aos nossos alunos, para que a

incorporacdo da tecnologia nio seja apenas o “antigo” travestido de “moderno”
(BRASIL, 1998, p.140-141).

Neste sentido, ainda foram estabelecidos nos PCNs a necessidade de “reconhecer a
informéatica como ferramenta para novas estratégias de aprendizagem, capaz de contribuir
de forma significativa para o processo de constru¢do de conhecimento, nas diversas areas.”
(BRASIL, 2000). No entanto, décadas depois, € possivel observar que a velocidade com
que as tecnologias evoluem é um fator que dificulta o processo de adaptacdo e apropriacdo
destas por parte dos professores; isto porque esta dindmica ndo condiz com 0 processo de
formacéo dos professores, tornando-os constantemente sujeitos a uma posicao de iniciantes
diante da utilizacdo destes recursos na educacdo (VALENTE; DE ALMEIDA, 2010).
Sampaio e Leite (2013) demonstram a mesma preocupacdo em relacdo a formagdo dos
professores, no sentido de que, durante este processo, 0s profissionais desenvolvam
habilidades necessarias para lidar com dindmica e as demais adversidades pertinentes a
sociedade atual. As autoras, em sua obra, relacionam estes receios diretamente com a
amplitude que as tecnologias atingiram no mundo moderno, considerando a
responsabilidade da escola e dos docentes.

Os avangos tecnoldgicos trazem novas exigéncias a formacdo de professores e
muitos professores, submissos ao modelo antigo de educacéo, tém dificuldades em
manipular e incorporar os recursos tecnoldgicos ao processo de ensino e de
aprendizagem. Diante do exposto, a incorporacdo das tecnologias na educacéo
repercute em um movimento de mudanca que gera inseguranca e medo do

desconhecido porque 0 novo representa uma ameaga e impoe a tarefa de rever-se.
(ALTOE; FUGIMOTO, 2009, p.166).

Nesta perspectiva, estimular a utilizagdo das tecnologias é tdo importante quanto
uma capacitacdo coerente dos professores. Estas premissas podem ser consideradas
também como iniciativas para superar a estagnacdo na evolugdo da escola, citada pelos
autores Lima e Moura (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015). Estes nos lembram da
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estagnacdo na forma em que os professores ensinam seus alunos, apontando também para

uma deficiéncia cronica nas iniciativas de formacédo continuada voltada para os docentes:
Na formacdo continuada do professor nas escolas brasileira, tanto publicas quanto
particulares, pouco foi desenvolvido em relagdo as novas habilidades, sobretudo
aquelas necessarias para o uso intencional das tecnologias digitais, o que reflete
diretamente na continuidade de préaticas pedagdgicas ultrapassadas, muitas das

quais, por sua vez, sdo reflexo de uma graduacdo incompativel com o cenério atual
das salas de aula (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p.90).

Desta maneira podemos compreender a capacitacdo do professor em relacdo as
tecnologias emergentes como fundamental para que estes profissionais possam, atraves de
uma utilizacdo adequada destas tecnologias, como tecnologias educacionais, buscar
melhores resultados individuais e coletivos. E preciso destacar que tal capacitacio deve
promover uma mudanca de perspectiva em relagdo a utilizacdo das tecnologias em sala de
aula: ndo as limitando a ferramentas diferentes para reproduzir os mesmos métodos de
ensino; ao contrario, tendo em vista que sua utilizacdo consciente pode proporcionar
diferentes possibilidades e experiéncias, tanto para os docentes quanto para os discentes.

A incorporagdo das inovacdes tecnoldgicas sé tem sentido se contribuir para a
melhoria da qualidade do ensino. A simples presenca de novas tecnologias na
escola ndo é, por si sd, garantia de maior qualidade na educagéo, pois a aparente

modernidade pode mascarar um ensino tradicional baseado na recepcdo e na
memorizacgdo de informacdes (BRASIL, 1998, p.140).

Em paralelo com as reflexfes acerca dos beneficios que as iniciativas de formacao
continuada podem trazer para os professores, projetando melhores resultados através da
adocdo das tecnologias em sala de aula, ndo se pode deixar de citar o papel social e
democratico que estdo relacionados a elas. Sampaio e Leite (2013) nos lembram das
desigualdades que enfrentamos em nosso pais: de um lado, uma parcela social em que as
tecnologias e seus beneficios fazem parte do cotidiano de uma grande parte da sociedade e
estd presente nas mais simples acGes do dia-a-dia; de outro, mais representativo, uma
grande parcela social ndo dispbe das condigbes minimas para viver, seguindo
“sobrevivendo”. Nesse cenario, a escola apresenta-se, em muitos casos, Como 0 Unico meio
de acesso a tais aparatos, o que justifica, de forma ainda mais enféatica, a relevancia de
serem capacitados os profissionais da educacdo para proveitosa utilizacdo dessas
tecnologias.

Essas pessoas, muitas vezes alijadas das varias formas de educacdo (formais ou

informais) em nossa sociedade, ndo estdo sendo capacitadas a interpretar
criticamente as referidas mensagens e as diversas linguagens que a tecnologia
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utiliza, nem a entender e participar das consequéncias que ela provoca. A relacéo
do homem com a tecnologia acaba se tornando, neste caso, mais um fator de
desigualdade social (SAMPAIO; LEITE, 2013, p.17).

Percebe-se que as discussdes acerca da formacdo continuada dos professores para a
utilizacdo pedagdgica das tecnologias envolvem questdes que vao além da melhoria do
desempenho escolar dos alunos. Adentrar com tais tecnologias nas salas de aula, sem
qualquer distin¢do, contribui para a democratizacdo da educacéo, criando oportunidades

para insercéo e pleno desenvolvimento dos educandos.
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3 TRABALHOS RELACIONADOS

De modo a contribuir com as reflexdes e propostas do presente trabalho foram
pesquisados trabalhos, de naturezas diversas, que se relacionassem a utilizacdo das TIC no
processo de ensino e aprendizagem. No que se referem as propostas metodoldgicas
relacionadas ao conceito do Ensino Hibrido (Sala de Aula Invertida, Rotagdo por Estacoes
e Laboratorio Rotacional), poucas sdo as pesquisas de ambito nacional dedicadas ao tema
ou que explicitem a aplicabilidade de tais modalidades. Encontrou-se, nos Anais do |
Simposio Nacional de Tecnologias Digitais na Educacdo a pesquisa de Junior, Mendes e
Silva (2016) realizada em uma escola publica na cidade de S&o Luis — MA com uma turma
composta de 20 alunos, do terceiro ano do ensino médio, relacionada ao conceito da Sala
de Aula Invertida. A pesquisa utilizou recurso audiovisual (videos) de modo a “inverter” a
aula, permitindo que os alunos tivessem um contato prévio com o conteldo, antes do
desenvolvimento do mesmo em sala de aula. Visando obter melhores resultados através
destes recursos, os autores optaram pela elaboracdo de uma videoaula, elaborada a partir
do software PowerPoint, transformada em video e inserida no Youtube e na rede social
Facebook.

Dentre os resultados encontrados pelos autores destacam-se, para 0s propdsitos
dessa pesquisa, dois deles: 75% dos alunos acessaram o0 conteddo através de seus
smartphones, o que demonstra o alcance das TIC nos dias atuais, como mencionado
anteriormente. Além disso, 95% dos alunos consideraram a videoaula como recurso
facilitador da aprendizagem ao permitir a “antecipa¢do do assunto, conhecimento prévio do
conteudo”, possibilitando “melhor aproveitamento do tempo em sala de aula, visto que o
conteudo ja foi repassado antecipadamente” (JUNIOR; MENDES; SILVA, 2016, p. 103).
Ao final da pesquisa os autores puderam afirmar que a utilizacdo de recursos tecnologicos
como auxiliares ao processo de ensino e aprendizagem contribuem para a aprendizagem; a
videoaula foi considerada dinamizadora e facilitadora desta. Além disso, foi possivel
demonstrar que utilizar as TIC no espago escolar e/ou para os propositos educacionais ndo
demanda necessariamente habilidades profissionais avancadas, t&0 pouco recursos
tecnoldgicos custosos e complexos. Reconhecer as potencialidades dessas tecnologias e
abrir-se para as possibilidades do uso das mesmas no espaco escolar é o diferencial para o

enriquecimento da pratica pedagdgica nos dias atuais.
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Em relacéo a outra experiéncia com a aplicacdo das metodologias hibridas, Barion
e Melli (2017) publicaram um trabalho onde foram utilizadas as propostas do laboratério
rotacional e rotacdo por estacGes para complementar a sala de aula invertida. O referido
trabalho foi realizado em um curso técnico de informatica na modalidade semipresencial,
com um grupo de 40 alunos. O referido curso adotava inicialmente a metodologia de sala
de aula invertida, onde os alunos realizavam as atividades fora da sala de aula na
perspectiva de adquirirem embasamento para desenvolverem as atividades propostas nos
encontros presenciais. No relato apresentado as autoras identificaram que a proposta da
sala de aula invertida era eficiente para os alunos que tinham disciplina e estudavam os
materiais propostos para a inversdo da aula, porém a maior parte dos alunos ndo adotava de
fato a metodologia e, consequentemente ndo apresentava resultados satisfatorios nos
encontros presenciais. Visando contornar esta problematica a coordenacéo do curso propés
a adocdo das metodologias do laboratorio rotacional e rotacfes por estacdo nos encontros
presenciais, buscando tornar estes momentos mais atrativos para os alunos. Neste sentido,
na medida em que os alunos se interessassem e participassem das oficinas desenvolveriam
a consciéncia da importancia de seguir os cronogramas de estudos da sala de aula invertida
para alcancarem os resultados esperados nos encontros presenciais.

A titulo de resultados os autores identificaram que os estudantes apresentaram bons
resultados nos encontros presenciais durante os trés meses que compreenderam a pesquisa,
demonstrando maior autonomia e interesse nas oficinas com atividades préaticas. Ainda de
acordo com as autoras os alunos também “perceberam com mais intensidade a necessidade
do estudo prévio, nos momentos online, por meio do ambiente virtual de aprendizagem do
curso” (BARION; MELLI, 2017, p.9).

Em relacdo as iniciativas de formacédo continuada, Lima e Medeiros (2016) relatam
de forma positiva uma experiéncia de capacitacdo de professores sobre a tematica
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo. A capacitacdo recorreu a utilizacdo de
atividades ludicas visando aproximacao dos envolvidos com tais ferramentas, minimizando
o receio em relacdo ao uso das tecnologias e do “novo” de modo geral. A pesquisa ocorreu
em escolas da rede basica nos municipios de Alegria, Independéncia e Inhacora, no Rio
Grande do Sul, contando com 110 participantes. Dentre 0s objetivos da proposta de
capacitacdo puderam ser identificados o aporte as inovagdes tecnoldgicas, o
desenvolvimento de alternativas para lidar com os problemas de infraestrutura nas escolas

(inclusive nas situagbes de auséncia da internet) e demais dificuldades relacionadas ao
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cotidiano em sala de aula. Para atender aos objetivos propostos o curso de capacitagdo
baseou-se na dinamica pedagdgica dos “Trés Momentos Pedagogicos”, sendo estes a
problematizacdo, a organizacdo do conhecimento e a aplicacdo do conhecimento. Durante
o curso foram identificadas as caracteristicas individuais dos profissionais, considerando 0s
dados relacionados as suas praticas pedagdgicas, principais dificuldades, caréncias e
necessidades, de modo a direcionar o desenvolvimento do curso com possibilidades reais
de utilizacdo das tecnologias como ferramenta de suporte nas praticas pedagogicas.

Os autores observaram que a maioria dos professores participantes ja se
familiarizava com as tecnologias, acreditando serem capazes de utiliza-las em seu
cotidiano; outros demonstraram a expectativa de que, a partir do curso, se tornassem
capazes de elaborar atividades pedagogicas mediadas pelas tecnologias e levarem para a
sala de aula. Neste sentido, quando questionados sobre as principais caréncias em relacao
as TIC foram citadas dificuldades em relacdo ao desenvolvimento e/ou localizacdo de
materiais complementares, como videos, mdsicas, fotos, programas, histérias em
quadrinhos, slides e atividades para criangas. Outro fator de destaque foi o fato de que, nos
momentos de utilizacdo dos computadores durante o curso, identificou-se que o0s
professores possuiam nog¢des basicas de informatica, mas ndo se sentiam preparados para a
utilizacdo das tecnologias como ferramenta de apoio em atividades pedagdgicas. De modo
geral, os autores concluiram que os docentes reconhecem nas tecnologias ferramentas
capazes de auxiliar as praticas pedagdgicas, identificando a necessidade e importancia de
capacitacGes em relacdo ao uso das mesmas.

Leal e Santos (2016) também discorrem sobre a importancia da capacitagdo
docente para a utilizacdo pedagdgica de tecnologias digitais, em artigo intitulado
“Capacitacdo docente para o uso das novas tecnologias” (LEAL; SANTOS, 2016). O
referido trabalho, além de expor referencial tedrico sobre os beneficios oriundos das
iniciativas de formacdo continuada voltadas para as tecnologias educacionais, cita como
exemplo uma iniciativa bem-sucedida de atividades de formag&o continuada. A saber, tal
iniciativa ocorreu em Aracaju, no Centro Educacional Sesinho, que oferece turmas desde a
educacdo infantil até o 4° ano do ensino fundamental. No contexto do trabalho os
professores foram capacitados para a utilizacao de tecnologias digitais na escola, através de
iniciativas do SESI. As atividades de formacdo continuadas eram oferecidas para os
professores da rede e para outros profissionais da educacdo. As atividades ocorriam em

dias letivos ou em finais de semana, dependendo do conteudo de cada curso.
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Em relacdo a utilizacdo de recursos tecnolégicos como ferramentas educacionais
complementares Oliveira e Lima (2017) investigaram a utilizacdo de uma plataforma
gratuita disponibilizada na internet - Khan Academy — como ferramenta de apoio
pedagdgico nas aulas de Matematica. O wusuario, quando aluno, escolhe a
disciplina/contetido que deseja ingressar e realiza um pré-teste que, de maneira inteligente,
identifica o nivel de conhecimento do aluno, que avanca nos contetdos de acordo com as
competéncias necessarias alcancadas. Assim, o ensino ocorre de maneira direcionada e
personalizada para o aluno, respeitando seu ritmo de aprendizado. Os professores
cadastrados na plataforma também podem ter acesso ao desenvolvimento de seus alunos,
facilitando a percepcéo acerca das dificuldades dos mesmos, o que pode contribuir para o
planejamento de suas aulas.

A pesquisa, realizada na cidade de Caxias do Sul, foi aplicada numa turma do 2°
ano do Ensino Médio de uma escola particular. Foram escolhidos, aleatoriamente, cinco
alunos da referida turma. Inicialmente, foram selecionados os conteldos que seriam
trabalhados em sala de aula e que, posteriormente, teriam seu nivel de aprendizado
mensurado a partir de uma avaliacdo. Visando identificar as contribuicGes da plataforma os
cinco alunos selecionados foram cadastrados e receberam instrucdes sobre a utilizacédo da
plataforma (os alunos deveriam utiliza-la ao menos trés vezes na semana, por um periodo
de trinta dias). Durante tal periodo o desenvolvimento dos alunos foi acompanhado na
plataforma e em sala de aula. Os resultados apresentaram fatores positivos, dentre eles, a
melhoria do desempenho dos alunos em sala de aula, considerando que, durante a
apresentacdo de "novos" conteldos para os demais alunos da turma, os alunos que
utilizavam a plataforma ja “dominavam” o assunto. Outro fator positivo foram os relatorios
disponibilizados pelo sistema, pois através destes o professor pdde identificar as principais
dificuldades dos alunos e intervir em sala de aula, facilitando o desenvolvimento do
aprendizado. A aceitacdo da plataforma mostrou-se significativa, considerando que em
todas as aulas em que foi oferecida aos alunos participantes da pesquisa a possibilidade de
realizar exercicios/atividades através da lista impressa ou da plataforma, os alunos optaram
pela Kahn Academy em todas as oportunidades.

Em relacdo a medicdo do desempenho dos alunos - que ja havia sido identificado
através do acompanhamento de relatorios gerados pela propria plataforma — os resultados
obtidos apos a aplicacdo de uma avaliacdo demonstraram que todos os alunos envolvidos

na pesquisa apresentaram pelo menos 78% de aproveitamento. Os autores concluiram que
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a utilizacdo de recursos digitais como plataformas onlines pode complementar os estudos
tanto dentro quanto fora da escola, contribuindo para a inclusdo digital, além de
enfatizarem a figura do professor como mediador nesse processo, oportunizando melhores
condicdes de aprendizagem.

Silva, Seabra e Romano (2017), também avaliando o potencial de
ferramentas/recursos tecnoldgicos como instrumentos capazes de despertar o interesse e
motivar os alunos, realizaram uma pesquisa em vinte e uma turmas do Ensino Fundamental
I, distribuidas em duas escolas do municipio de Piranguinho, Minas Gerais. No primeiro
momento, visando disponibilizar um material condizente com a realidade da escola, 0s
pesquisadores realizaram levantamento para compreender as caracteristicas e percepcoes
dos professores acerca do processo de ensino e aprendizagem e das particularidades de
seus discentes. Esta etapa da pesquisa diagnosticou, por meio da entrevista com 0s
professores, que os alunos apresentavam dificuldades na aprendizagem, apontando a falta
de interesse, seguidos dos problemas de atencéo e concentracdo como principais motivos
para esta condi¢do. Desta maneira os professores, em sua totalidade, acreditavam que os
recursos tecnoldgicos poderiam contribuir para melhorar o aprendizado, considerando que
estes despertavam maior interesse nos alunos.

Considerando que as disciplinas de Lingua Portuguesa, seguida da disciplina
Matematica, foram apontadas como as disciplinas que os alunos apresentavam maiores
dificuldades - em grande maioria devido a problemas de leitura e interpretacdo - os autores
optaram pela utilizacdo de animacgdes com base em historias familiares as criancas para
trabalhar a interpretacdo de textos. Para atender a tal proposito foram utilizados softwares
livres ou com versdes gratuitas para a elaboracdo/desenvolvimento das animag6es. Foram
selecionadas trinta histérias, familiares/conhecidas pelas criancas, que foram adaptadas e
buscavam substituir a apresentacdo dos textos nas formas convencionais por animacoes.
Estas, por sua vez, visando atender aos diferentes publicos entre as séries, foram divididas
em trés niveis: facil, médio e dificil, contando cada uma delas com no minimo 10
exercicios.

O trabalho de campo foi realizado durante o periodo de duas semanas, onde 0s
alunos utilizaram as animagdes como ferramenta didatica auxiliar. Apds tal periodo,
quando questionados acerca dos resultados observados, os professores concordaram, em
sua totalidade, que a utilizacdo das animagdes, quando comparadas as atividades realizadas

apenas com textos padrdes, melhorou a préatica da interpretagdo de textos. Os docentes
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ainda apontaram melhoria em relacdo a atencdo e interesse por parte dos alunos no periodo
destas atividades, além de acreditarem que estas ferramentas poderiam ser utilizadas em
atividades interdisciplinares.

Em relacdo aos alunos os autores tambeém perceberam boa aceitacdo da experiéncia,
considerando que todos os alunos afirmaram que gostaram da mesma, além de 92% desses
afirmarem o interesse em participar de mais atividades do género. Desta maneira, além do
resultado positivo da experiéncia na oOtica dos docentes e dos discentes, constatou-se
melhoria no desempenho dos alunos, considerando que, anteriormente a realizacdo da
pesquisa, a média das notas dos 40 alunos era de 6,0 pontos, sendo aumentada, pelos
mesmos alunos, para 7,4 pontos apés o periodo de realizacdo das atividades. Em suma, 0s
autores concluiram que a utilizacdo de ferramentas digitais no processo de ensino e
aprendizagem tem a capacidade de modificar a dindmica da sala de aula, despertando o
interesse tanto de professores quanto alunos, melhorando as perspectivas de aprendizagem.

Além dos trabalhos associados aos cursos de formacdo continuada para docentes
em relagdo as tecnologias digitais na educacdo, aplicabilidade das metodologias hibridas e
da utilizacdo de tecnologias na educacdo também é possivel encontrar autores que buscam
reflexdes e analogias entre as tecnologias e a educacdo. Nesta perspectiva Oliveira (2012),
no artigo intitulado “O Rizoma e a Metafora do Hipertexto: sobre a educacdo e a (S)
estrutura (s) do conhecimento no pdlo mediatico-informatico” reflete acerca das
possibilidades das tecnologias emergentes na educacdo. Tal reflexdo, pautada nas
concepcdes de ensino relacionadas as ldgicas da arvore e do rizoma, considerou, assim
como na presente pesquisa, 0s apontamentos de Gilles Deleuze e Félix Guattari. O autor
destaca, dentre suas reflexdes, as ideias da utilizagdo da informatica em prol da inteligéncia
coletiva, e associa o hipertexto — aqui, especificamente, relacionado as diferente escolhas
para leituras e inferéncias possibilitadas pela internet - ao rizoma, no sentido de que “os
dois modelos confluem para uma perspectiva do conhecimento que ndo ignore a
multiplicidade, a descentralizagdo, a conexdo direta de saberes e a criatividade”
(OLIVEIRA, 2012, p.11). Todavia, como bem destaca o autor, “tais ferramentas aplicadas
a educacéo, ndo escapardo de um modelo hierdrquico de conhecimento (o modelo arbéreo)
e ndo se apresentardo como processos rizomaticos se ndo permitirem que os discentes
participem ativamente” (OLIVEIRA, 2012, p.9).

Os trabalhos apresentados nesta sessdo estdo relacionados diretamente as questfes que

fundamentam esta pesquisa. Os mesmos buscam demonstrar a relevancia das iniciativas de
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formacéo continuada de professores para a utilizacdo pedagdgica das tecnologias digitais e
0 éxito de experiéncias e atividades educativas realizadas com metodologias hibridas,
apontando o enriquecimento e o0s beneficios que podem ser alcancados a partir da
utilizacdo das tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem. Nesse sentido,
os trabalhos aqui relacionados apresentam-se como possibilidades para a compreensédo das
tecnologias para além do usual instrucionismo (VALENTE, 1993a); antes, assim como no
rizoma, permitem-nos pensar num sentido mais amplo, maltiplo, rico e criativo para o uso
das TIC.
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4 METODOLOGIA

A presente pesquisa foi estruturada visando demonstrar os resultados da utilizacao
dos trés modelos conceituais discorridos acerca da proposta do Ensino Hibrido - a sala de
aula invertida, o laboratério rotacional e o modelo de rotagcdo por estagdes - quando
aplicados enquanto metodologias didaticas em turmas do ensino fundamental de escolas
com recursos tecnologicos limitados. Optou-se por realizar a pesquisa em turma do ensino
fundamental devido a caréncia de estudos com essa temética nesse nivel de ensino. Por
exemplo, Schiel e Gasparini (2017), ap6s levantamento bibliografico, identificaram que,
em ambito internacional, 85% dos artigos relacionados ao Ensino Hibrido estdo
direcionados ao ensino superior, seguidos de 6% envolvendo a pds-graduacdo, 6%
envolvendo o ensino médio e apenas 3% direcionados as pesquisas no ensino fundamental,
dados que expressam a relevancia de pesquisas direcionadas a Educacao Basica.

Assim, a fim de atingir as pretensdes explicitadas, a pesquisa de campo foi dividida
em trés etapas: a primeira, destinada a um curso de formacédo continuada para professores;
a segunda relacionou-se a aplicacdo das metodologias propostas em sala de aula, através da
realizacdo de atividades praticas com os professores em forma de oficinas; finalmente, a
terceira etapa foi destinada a anélise e discussao dos resultados obtidos nos momentos
anteriores.

A primeira etapa ofertou um curso de formagdo continuada para os docentes da
rede pablica de ensino intitulado "Curso de Formacdo Continuada de Professores para a
Utilizacdo do Conceito de Ensino Hibrido", objetivando apresentar aos professores as
metodologias propostas, assim como incentiva-los e habilita-los para o uso das mesmas.
Neste sentido foram selecionados, dentre o conteldo programatico, topicos fundamentais
para o desenvolvimento da tematica, compreendendo conceitos tedricos e praticos, sendo o

curso composto pelo seguinte conteddo:

1 - Histdria das tecnologias na educagéo;

2 - Concepcoes do ensino;
2.1 - Arvore e Rizoma: Diferentes Oticas do Conhecimento;
2.2 - A construcdo do conhecimento na légica da Arvore;
2.3 - A construcdo do conhecimento na I6gica do Rizoma;

3- As TICs como tecnologias educacionais;



67

4 - O Ensino Hibrido;
4.1 - Sala de Aula Invertida;
4.2 - Rotagao por estacoes;
4.3 - Laboratorio Rotacional,
4.4 - A personalizagdo do conhecimento;
4.5 - Experiéncias realizadas com o Ensino Hibrido;
5- Repensando o processo de avaliacao;
6 - A adaptacdo dos modelos de Ensino Hibrido de acordo com as possibilidades
das escolas;
6.1 - A adaptacdo dos modelos de Ensino Hibrido de acordo com as
possibilidades dos professores;
6.2 - A adaptacdo dos modelos de Ensino Hibrido de acordo com as
possibilidades dos alunos;

6.3 - Utilizacdo de recursos tecnoldgicos nos modelos do Ensino Hibrido.

O curso foi ofertado na modalidade presencial e compreendeu uma Gnica turma,
contemplando as 15 vagas ofertadas. Estas, por sua vez, foram distribuidas entre 10
docentes em atividade da rede publica municipal da cidade de Santo Antdnio de Padua,
que lecionam para turmas do ensino fundamental, acrescidos de 3 discentes do curso de
graduacdo stricto sensu ofertado pelo Instituto do Noroeste Fluminense de Educacdo
Superior (INFES) e 2 docentes da mesma instituicao.

Para atingir o numero de participantes almejados, a divulgacdo do curso de
formacédo continuada foi realizada de forma presencial e virtual. A proposta foi apresentada
a direcdo da Escola Municipal Deputado Armindo Marcilio Doutel de Andrade, que
contempla o referido nivel de ensino; os docentes foram convidados e estimulados a
participarem do mesmo. Para obter as vagas ofertadas para os alunos de pos-graduacéo e
professores do INFES a divulgacdo foi realizada através de um convite virtual. As
inscrigdes para o curso foram aceitas na modalidade presencial e/ou online.

O curso foi ministrado no més de agosto do ano corrente, com um encontro
semanal durante trés semanas (dias 14, 21 e 28), e atividades remotas (sugestdes de leituras
e pesquisas), contemplando carga horéria total de 20 horas. As atividades aconteceram nas
dependéncias da propria escola, visando maior conforto e comodidade para os docentes da

mesma.
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Na segunda etapa, ap06s o0 encerramento do curso, e considerando o
desenvolvimento e interesse dos participantes, foi oferecido suporte e acompanhamento
para que os conceitos disseminados pudessem ser trabalhados de forma pratica na escola,
adaptando-os a realidade dos professores e de seus alunos. Este acompanhamento foi
ofertado considerando o entendimento de Bacich e Moran (2018) que indicam a
necessidade de professores e alunos vivenciarem situacdes reais de integracdo e aplicacdo
das tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem para que possam
assimilar, de fato, este processo. Neste sentido, considerou-se também o receio e
inseguranca, evidenciados pelo descompasso usual entre os professores e a apropriacao de
habilidades para a utilizagdo das tecnologias (MORAN, 2005). Assim, foram selecionados
recursos tecnoldgicos para serem utilizados como material didatico alternativo e/ou
complementar. Tal selecdo foi realizada em conjunto com os proprios docentes,
considerando as disciplinas e contetdos que estavam sendo trabalhados.

Por fim, a terceira etapa foi destinada a andlise dos resultados alcangcados durante
0s processos que compreenderam a proposta metodoldgica. Neste sentido os primeiros
resultados apresentados fazem referéncia ao curso, onde se optou por uma analise
quantitativa, através de dois questionarios, pois, segundo Serapioni (2000, p.188), “os
resultados adquiridos sdo generalizaveis para o conjunto da comunidade”, dando maior
amplitude a analise dos dados obtidos na pesquisa. Desta maneira 0 primeiro questionario
foi distribuido no inicio do curso, com o intuito de conhecer as caracteristicas do grupo e
algumas habilidades e ferramentas que os participantes possuiam e aspiravam aprimorar.
Ao final do curso, o segundo questionéario foi utilizado visando identificar a opinido dos
docentes acerca das tematicas abordadas durante 0s encontros e sua percep¢do a respeito
da relevancia de tais propostas.

Em seguida, para compreender as atividades desenvolvidas em sala de aula,
adotou-se outro método de avaliagdo, considerando o0 namero reduzido de professores
envolvidos e as particularidades de cada atividade. Neste sentido utilizou-se metodologia
qualitativa, onde os métodos adotados foram a observacao e a entrevista, sendo esta Ultima
elaborada e realizada de maneira individual, considerando as particularidades de cada uma
das atividades. André e Ludke (1986) afirmam que este tipo de metodologia é adequada
quando a pesquisa realizada recebe influéncia de seu contexto — neste caso especifico, a
escola, os recursos, os alunos e professores — e quando se espera obter descrigdes ricas

referentes as situagdes e as opinides dos participes, considerando também que os dados
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almejados sdo gerados e extraidos no préprio ambiente de pesquisa, sem que ocorra a
interferéncia do pesquisador.

Ao final de todas as etapas descritas anteriormente foram gerados graficos
referentes a metodologia quantitativa, que em comunh&o com as informacdes obtidas com
os métodos qualitativos foram discutidos, analisados e relacionados a pesquisas e autores
que abordam as tematicas aqui discutidas.
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5 ESTUDO DE CASO

O estudo de caso ocorreu na Escola Municipal Deputado Armindo Marcilio Doutel
de Andrade (Figura 6), tendo inicio efetivo com uma visita realizada no dia 19 de Junho de
2018, com o proposito de adquirir maiores informagdes sobre a escola, seus profissionais,
instalagBes fisicas de modo geral, recursos tecnoldgicos disponiveis e a sua infraestrutura.
Este levantamento foi essencial para que o curso pudesse ser adequado a realidade vigente
da escola.

Figura 6 - Escola Municipal Deputado Armindo Marcilio Doutel de Andrade

3 Escola Municipal Deputado
soezs Armindo Mareilio Doutel de Andrade
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Fonte: O Autor

Com a visita foi possivel averiguar que a escola dispde de 18 turmas do Ensino
Fundamental na modalidade regular, distribuidas entre 0 1° e 9° ano. Ha apenas uma turma
— 5% ano — que opera em periodo diurno; as demais sdo vespertinas. Em relacdo ao quadro
de funcionarios, a escola possui 10 professores e 6 articuladores para as turmas do 1° ao 5°
ano, além de outros 25 docentes que atuam nas turmas do 6° ao 9° ano.

No que se refere aos recursos tecnoldgicos e a infraestrutura da escola, foi possivel
constatar que as salas de aulas convencionais ndo sdo equipadas com quaisquer recursos
tecnoldgicos. No entanto, os professores podem reservar um notebook e projetor para a
execucdo de atividades em sala de aula. A escola também disponibiliza para os
professores computadores com internet, para que estes, quando necessario, utilizem-nos
para realizar consultas e/ou preparar suas aulas. Em relacdo a conectividade foi possivel
conceituar a qualidade da conexdo de internet como razoavel, segundo a profissional que
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acompanhou a visita e respondeu aos questionamentos. Ainda nesta perspectiva, notou-se
que a escola possui uma rede sem fio em atividade, porém restrita ao uso de professores e
demais funcionarios.

A escola contempla, dentre suas instalacbes, um laboratério de informatica
equipado com 10 computadores e internet. Em razdo de reorganizacao de salas, apesar de
terem sido considerados aptos para utilizacdo, 0s computadores encontravam-se
desmontados, aguardando as adequacdes elétricas necessarias para o funcionamento. A
pesquisa confirmou a realizacdo de manutengdes regulares nos equipamentos, realizadas
por um funcionario da rede publica estadual de ensino. Quando em uso, foi verificado que,
para sua utilizagdo, os professores deveriam apenas realizar agendamento prévio, sem
maiores empecilhos ou burocracias.

Além do laboratorio de informatica a escola conta com um auditério e uma sala de
video equipada com recursos audiovisuais (televisdo, aparelho de dvd, caixa de som) para
a realizacdo de atividades com os alunos, e um laboratério de ciéncias, ainda em
construcgéo.

A visita a escola possibilitou observar que os computadores ali disponibilizados
ndo sdo equipados com nenhum software educativo, além da auséncia de oferta de cursos
de formacdo continuada e/ou capacitacdo relacionados a utilizacdo de tecnologias para o
corpo docente da mesma.

5.1 CURSO DE FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES PARA
A UTILIZACAO DO CONCEITO DO ENSINO HIBRIDO

Posteriormente a visita inicial foi realizado, no dia 14/08, o primeiro dos trés
encontros presenciais da acdo de formacdo em exercicio dos professores. Para atingir 0s
objetivos propostos na metodologia deste trabalho o contetdo programatico foi distribuido
de forma balanceada, visando incentivar os participantes a se interessarem pelas questdes e
possiveis discussdes previstas para cada um dos encontros. Assim sendo, 0 primeiro

encontro contemplava os seguintes contetidos:

1 - Histdria das tecnologias na educag&o;
2 - Concepcoes do ensino;
2.1 - Arvore e Rizoma: Diferentes Oticas do Conhecimento;

2.2 - A construcdo do conhecimento na légica da Arvore;
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2.3 - A construcdo do conhecimento na l6gica do Rizoma;
3- As TICs como tecnologias educacionais;

Ao chegar a escola ja havia uma sala reservada com todo o material basico
previamente solicitado: tomada, mesas, cadeiras. Nesse momento foi possivel constatar
algumas dificuldades em relacéo a disponibilidade de recursos tecnoldgicos da escola, pois
foi necessario uso de material pessoal (notebook, caixa de som portatil e projetor) para o
desenvolvimento das atividades propostas.

Ao inicio das atividades foram apresentadas, de maneira sucinta, dois livros que
estariam sendo discutidos durante as reflexes acerca do uso de tecnologias no processo de
ensino e aprendizagem. O primeiro deles, “Ensino Hibrido: Personalizacdo e tecnologia na
educacdao” (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015) que, além contribuir na fundamentacdo
tedrica desta dissertacdo, destacou a necessidade de personalizar também os encontros que,
com excecdo do primeiro, foram se adequando conforme o desenrolar dos momentos
anteriores. Em comunhédo com o primeiro livro, foi apresentado também aos professores o
livro “Sociedade do Cansago” (HAN, 2015), que aborda, de forma critica e analitica,
algumas consequéncias comuns a uma vida asfixiada pelo consumo excessivo de
informacBes e tecnologias. Ao apresentar esta obra, a abordagem relacionou-se a
necessidade de equilibrio em relacdo a utilizacdo de tecnologias, apontando consequéncias
comuns relacionadas aos seus extremos, 0 caminho da privacdo e da utilizagao excessiva.

Em seguida os professores se apresentaram - nome, tempo de atuagdo docente,
séries e disciplinas que ministravam suas aulas e pretensdes em relacdo ao curso. Eles
apontaram dificuldades comuns, por exemplo, encontrar materiais online adequados para
as respectivas disciplinas, utiliza-los diante dos poucos recursos disponiveis na escola, o
que esta relacionado aos problemas de infraestrutura da mesma, a falta de tempo para
planejar e realizar atividades diferenciadas, além de manifestacdes e relatos relacionados a
desvalorizacdo da profissdo docente, como a baixa remuneracdo. Ademais, os professores
também sinalizaram dificuldade para a realizacdo de atividades com recursos moveis,
como celulares, uma vez que estes eram recolhidos na escola antes dos alunos adentrarem
as salas.

Apos as apresentacfes os professores foram convidados a responder o primeiro
questionario, que tinha por objetivo mapear caracteristicas individuais atraves de auto

definicdo do nivel de habilidades que julgavam possuir em relacdo a utilizacdo de
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tecnologias de suas maiores dificuldades para desenvolver e realizar atividades
pedag6gicas com as mesmas. Para a utilizacdo do questionario os professores foram
esclarecidos quanto aos aspectos da pesquisa académica da qual fariam parte, recebendo e
assinando o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice A), o que também
permitiu a gravacdo em audio dos encontros, possibilitando a utilizacdo e divulgacdo dos
dados obtidos para fins académicos.

Findas as apresentacdes e resposta do questionario, iniciou-se a abordagem do
conteddo teorico previsto para o encontro, um historico das tecnologias na educagdo. O
tema foi iniciado com uma animacdo sobre a evolucdo dos recursos e meios utilizados pelo
homem para comunicar-se, chegando aos mais avangados equipamentos, como 0S
conhecemos hoje, perpassando o meio educacional (EVOLUGAO... 2016). Apds a
apresentacdo do video abordou-se com os professores o histérico de surgimento dos
computadores, as principais politicas publicas relacionadas ao Programa Nacional de
Informatica na Educacdo, como este recebeu a influéncia de paises como Franca e Estados
Unidos e as principais diferencas entre 0s programas nacionais de cada pais, como
abordado no referencial tedrico dessa pesquisa. Apos este breve histdrico das tecnologias
na educacdo, os professores assistiram a uma reportagem do jornal televisivo Fantastico
(ALUNOS... 2018) que discutia a relacdo entre criangas e tecnologias. Da reportagem
foram destacados dois pontos para discussdo: a atual decisdo do governo francés em
proibir que os alunos levem e utilizem celulares na escola, e uma escola publica no Rio de
Janeiro que recebeu um alto investimento, sendo reestruturada e equipada para utilizar
tecnologias e metodologias ativas. As discussdes destacaram, mais uma vez, a dificuldade
de utilizacdo de recursos tecnoldgicos quando ndo hé infraestrutura adequada disponivel no
espaco escolar.

Em seguida iniciou-se reflexdo sobre as concepcdes de ensino e aprendizagem,
sempre vinculando o tema com a utilizacdo de tecnologias. Apresentou-se aos professores,
de maneira sucinta, uma reflexdo debrucada nas logicas da arvore do conhecimento e na

I6gica do conhecimento rizomatico (Figura 7).
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Figura 7 — A construcéo do conhecimento na logica da Arvore

A construcao do conhecimento
na logica da Arvore

Aluno passivo Conhecimento fragmentado

Professor como detentor

exclusivo do conhecimento TG CROcipRaaF

Estruturas hierarquicas Ensino estatico

Reproducao de decalques Especializacoes
de algo previsivel
Educacéo Ensino tradicional expositivo
bancaéria

Espacos especificos e delimitados para a producéo do conhecimento

Fonte: O Autor (2018)
O slide era iniciado apenas com a figura da arvore e, na medida em que o tema era

desenvolvido, o slide, ao ser selecionado, inseria uma caracteristica por vez, que era

aprofundada e conceituada para que os professores percebessem a associagdo com seu

cotidiano escolar.

O slide seguinte foi explanado de modo semelhante para demonstrar a estruturagao

do conhecimento na légica do rizoma, porém, antes de iniciar o slide (Figura 8) destacou-

se, com base em Delleuze e Guatari (1995) os principios caracteristicos do rizoma.

Figura 8 — A construcao do conhecimento na logica do Rizoma

A construcao do conhecimento Y
na logica do Rizoma i
@

Fonte: O Autor (2018)
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A proposta deste slide era semelhante ao da arvore (Figura 7), iniciando apenas
com a figura central de um rizoma e, & medida que o tema era desenvolvido, eram
apresentadas caracteristicas que eram aprofundadas e conceituadas para que os professores
associassem ao seu cotidiano. Neste slide, porém, as caracteristicas ndo apareciam de
forma sequencial e organizada, antes, eram inseridas de forma aleatoria, eram coloridas e
estavam desalinhadas com as demais. Esta apresentacdo foi pensada para que 0sS
professores comecassem a contextualizar a tematica e se apropriassem desta reflexdo de
maneira intuitiva e simplificada.

O encerramento do primeiro encontro deu-se com o Ultimo tépico do dia, as TIC
como tecnologias educacionais. O topico foi pensado para que os professores pudessem
discutir acerca do lugar que as tecnologias ocupam hoje no cotidiano de criangas e jovens,
a facilidade de acesso a tais dispositivos e como estas podem ser relacionadas ao processo
de construcéo de conhecimento desse publico. Dentre as questfes suscitadas destacou-se a
despotencializagdo desses recursos quando assumimos uma visao restrita e ferramental em
relacdo a estas. Ainda na ocasido abordou-se o aspecto social na formacao dos cidad&os, o
papel da escola na formacdo plena do individuo - para o trabalho e para a vida - 0 que
inevitavelmente, esta hoje associado a utilizacdo das tecnologias. Pontuou-se com 0s
professores o fato de que a escola publica €, para muitos alunos, o principal e/ou Unico
ambiente de acesso a estas tecnologias e que, apesar de todas as dificuldades, néo se pode
deixar de continuar tentando melhorar a realidade desses sujeitos (SAMPAIO; LEITE,
2013).

O segundo encontro ocorreu na semana seguinte, em 21/08. Considerando as
reflexdes propostas durante o intervalo semanal do curso, iniciou-se o segundo ciclo com
uma abordagem superficial sobre os topicos anteriormente tratados e uma discussao sobre
as tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, utilizando como ponto de partida a
reportagem do Jornal televisivo Fantastico (ALUNOS... 2018) exibida na semana anterior.

Este momento contou com 3 questdes centrais para discussao:

e Qual asua visdo em relagdo a proibicdo da utilizacdo dos celulares nas escolas?
e Quais os principais beneficios e maleficios que esta medida pode trazer?
e Os computadores, celulares e demais dispositivos eletronicos estdo desassociados

de uma utilizacdo pedagdgica em nossa sociedade?
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As questdes levantadas durante a discussdo foram distintas, sendo possivel perceber
professores animados e entusiasmados com as possibilidades do uso das tecnologias nas
escolas; todavia, havia discentes desacreditados, ndo demonstrando 0 mesmo entusiasmo e
otimismo, remetendo-nos diretamente as visdes ceticas e otimistas deste processo citadas
por Valente (1993b).

Apresentou-se, em seguida, o conteudo programatico definido para aquele
encontro, que tinha como ponto central a apresentacdo e o do conceito proposto pelo

Ensino Hibrido. Os topicos foram distribuidos da seguinte forma:

4 - O Ensino Hibrido;
4.1 - Sala de Aula Invertida;
4.2 - Rotagéo por estacdes;
4.3 - Laboratorio Rotacional;
4.4 - A personalizacdo do conhecimento;
4.5 - Experiéncias realizadas com o Ensino Hibrido;

5- Repensando o processo de avaliacao;

A apresentacdo do conceito do Ensino Hibrido foi realizada de modo simples e
objetivo, sendo direcionada, assim como esta dissertacdo, para as propostas menos
disruptivas, se aproximando da realidade possivel para a escola em questdo. Neste sentido,
o tema foi trabalhado em torno Figura 2 (Ensino Hibrido), que representa os pilares da
metodologia em engrenagens. Cada engrenagem foi apresentada e abordada
individualmente, sendo destacada a importancia de harmonia entre os diversos aspectos
que envolvem o processo, fator primordial para extrair resultados positivos nas atividades
praticas. Este momento contou com o embasamento tedrico de autores como Ferreira e
Souza (2010), Bacich, Neto e Trevisani (2015) e de Valente e Moran, com suas
contribuicdes no livro “Ensino Hibrido: Personalizacdo e Tecnologia na Educacéo”
(BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015).

Apbs explanacdo detalhada do conceito e esclarecimento de davidas, as trés
propostas metodoldgicas foram trabalhadas individualmente, com desenvolvimento da
seguinte maneira: 1° - as metodologias foram inicialmente conceituadas atraves das
definicbes dos autores, 2° - as tematicas foram desenvolvidas em torno dos mapas
conceituais referentes: Figura 3 - Mapa conceitual (Sala de Aula Invertida), Figura 4 -

Mapa conceitual (Rotacdo por EstacBes) e Figura 5 - Mapa conceitual (Laboratorio
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Rotacional) e exemplificadas em hipéOteses praticas. Finalmente, cada proposta
metodoldgica era completada com recortes em video, oriundos do curso online “Ensino
Hibrido: Personalizacdo e Tecnologia na Educacdo”, oferecido gratuitamente pelo
Instituto Singularidades (SINGULARIDADES, 2018).

O subtopico “4.4 - A personalizagdo do conhecimento” foi direcionado para a
importancia de serem consideradas as particularidades e individualidades dos participes do
processos, considerando que os alunos ndo possuem o mesmo ritmo de aprendizado, nem
0S mesmos interesses, além de ndo desenvolverem o conhecimento do mesmo modo. Deste
modo a proposta do topico relacionou-se a importancia de os professores buscarem e
oferecerem o maior numero de possibilidades e de interacbes para os alunos, o que
contribui para o despertar do interesse e motivagdo o0 que, consequentemente, oportuniza
maiores chances de assimilacdo e desenvolvimento de conteudo, corroborando com a
concepcao de Bacich, Neto e Travisani (2015). Em seguida foram apresentados quatro
trabalhos/pesquisas relacionados a professores, tecnologias, metodologias, alunos e
educacdo: “O Ludico na Formagdo de Professores da Educagdo Bésica na Capacitacdo em
TIC” (LIMA, 2015), “Sala de Aula Invertida com uso de Tecnologias Digitais: Um Estudo
Numa Escola Publica na Cidade de Sdo Luis — MA” (JUNIOR; MENDES; SILVA, 2016),
“Utilizacdo da Plataforma Khan Academy na Resolucdo de Exercicios de Matematica”
(OLIVEIRA; LIMA, 2017) e “Um Estudo sobre a Pratica de Interpretacdo de Textos por
meio de Animac6es no Ensino Fundamental I” (SILVA; SEABRA; ROMANO, 2017). Os
trabalhos foram apresentados e discutidos de modo a destacar diferentes possibilidades de
utilizacdo das TIC no contexto de ensino e aprendizagem, buscando ressaltar formas
simples e praticas de sua utilizacdo.

Encerrando as atividades do segundo encontro prop0s-se reflexdo acerca do atual
processo de avaliacdo, onde, através de uma roda de conversa, os professores foram
incentivados a repensarem este processo, que vem, comumente, apresentando-se de
maneira excludente e quase sempre ineficiente, estando atualmente “aquém do seu
verdadeiro potencial” (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p.126). Considerando o
abismo existente entre 0 que se ensina e 0 que se aprende, a inser¢do de tecnologias no
processo avaliativo foi apontada como algo a ser ponderado, de modo a enriquece-lo,
tornando-o mais amplo e subjetivo. A abordagem suscitou duvidas e questionamentos,
sendo propositalmente deixada em aberto, permitindo aos professores reflexdes

posteriores, uma vez que o Ultimo encontro apresentaria op¢des para a concretizacdo de
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tais possibilidades, a exemplo, mais recentemente, da utilizagdo de mapas mentais e
conceituais como metodologias de avaliacdo. A utilizacdo desta pratica, de acordo com
Moreira (2012), implica diretamente em novos significados aos conceitos de ensino e
aprendizagem e de avaliacéo.

No dia 28 de Agosto ocorreu o ultimo encontro, iniciando-se com abordagem
superficial dos topicos discorridos nas semanas anteriores. Este encontro tinha um viés
mais pratico e técnico, sendo concebido de acordo com as necessidades apontadas no
primeiro questionario e acenadas durante o curso. Assim, o conteudo trabalhado buscou
apresentar e desenvolver habilidades que pudessem ser incorporadas pelos docentes em sua
pratica pedagdgica e utilizados de forma produtiva em sala de aula, superando as
dificuldades inevitavelmente encontradas nas escolas, nos alunos e nos proprios

professores. Portanto, os topicos deste encontro foram divididos da seguinte maneira:

6 - A adaptacdo dos modelos de Ensino Hibrido de acordo com as
possibilidades das escolas;
6.1 - A adaptacdo dos modelos de Ensino Hibrido de acordo com as
possibilidades dos professores;
6.2 - A adaptacdo dos modelos de Ensino Hibrido de acordo com as
possibilidades dos alunos;

6.3 - Utilizag&o de recursos tecnoldgicos nos modelos do Ensino Hibrido.

Os trés primeiros subtopicos, apesar de estarem listados individualmente, estdo
complexamente conectados e na pratica ndo podem ser trabalhados de modo isolado. Esta
concepgdo foi transmitida aos professores, numa roda de conversa, compreendendo a
importancia de identificar o contexto e as questdes particulares que envolvem a escola, 0s
alunos e os professores. Buscou-se destacar que qualquer atividade realizada, com
quaisquer uma das trés propostas metodologicas do Ensino Hibrido apresentadas
anteriormente, independente do seu sucesso ou ndo, teria inevitavelmente de ser analisada
de acordo com seus critérios de influéncia, elencados por esses subtopicos.

O terceiro encontro contou com a participacdo do professor Jodo Paulo de Oliveira
Faria, aluno do programa de pos-graduacdo em Ensino do INFES, atualmente diretor em
uma escola publica no municipio de Itaperuna. O professor foi convidado a participar do
encontro por se tratar de um profissional que acredita na importancia da utilizacdo das

tecnologias no ambiente escolar. Na oportunidade, 0 mesmo discorreu para os professores
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sobre as dificuldades que enfrenta também na escola onde atua, apresentando algumas
solucBes encontradas por ele e por sua equipe e os principais beneficios que tanto
professores quanto alunos vem sinalizando no que tange a utilizacdo das TIC. Ap0s essa
excelente contribuicdo ao encontro, foram apresentados aos professores uma série de
recursos tecnoldgicos que podem ser utilizados e bem aproveitados no contexto
educacional, demonstrando suas aplicagOes e algumas possibilidades de implementagéo
pratica nas propostas menos disruptivas do Ensino Hibrido, além de serem pontuadas
também suas limitagdes. Os recursos tecnoldgicos educacionais trabalhados foram
variados, desde sites até solucdes diversas, todas gratuitas. Os tdpicos listados a seguir

foram abordados consecutivamente:

Parametros de pesquisa no Google: este topico contou com dicas iniciais para
simplificar as consultas e a utilizacdo de parametros de busca para filtrar resultados,
minimizar o tempo gasto nas pesquisas e maximizar as chances de localizar o resultado
esperado. Neste topico foram apresentados exemplos praticos de pesquisas parametrizadas
nos sites de pesquisa Google (2018a) e de pesquisa académica, o Google Académico
(GOOGLE, 2018b);

e Gerenciador de arquivos Google Drive (GOOGLE, 2018c): este tdpico destacou
aspectos visando estimular a utilizacdo do software pelos docentes, como a seguranca
dos arquivos, a facilidade para acessar e compartilhar documentos, a mobilidade da
aplicacdo para a utilizacdo em dispositivos diversos, a recuperacdo de versdes
anteriores de arquivos, etc. Apresentou-se aos professores o recurso do Drive File
Stream que emula uma unidade de disco rigido virtual no computador para tornar a

interface da aplicacdo mais amigavel e dinamizar a execucdo de acGes pelos usuarios;
e Algumas poderosas solucdes do Google;

o Elaboracdo de testes, questionarios e atividades atraves dos Formularios
Google (GOOGLE, 2018d): os professores foram orientados nos principais
processos que compreendem a utilizagdo de questionarios ou de atividades
diversas, sendo estes: a criagdo do documento, o compartilhamento, a aplicacdo
ou execucdo e a andlise dos resultados. Apos este ciclo os docentes ainda foram
inteirados da possibilidade de atribuir valor as questbes, como configurar o

gabarito e autocorrecdo no programa;
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o Google Sala de Aula (Google Classroom) (GOOGLE, 2018e): foi apresentada
esta solucdo gratuita, com interface amigavel e intuitiva que pode ser utilizada a
partir de diversos equipamentos eletronicos. “Com o0 Google Sala de aula, o0s
educadores podem criar turmas, distribuir tarefas, enviar feedback e ver tudo

em um dnico lugar. E facil, instantaneo e sem papel” (GOOGLE, 2018e);

o Google Arts & Culture (GOOGLE, 2018f), plataforma rica em contetdos
audiovisuais referentes a cultura e arte, separados por categorias, colecdes e
temas de destaque. Se apresenta como uma o0pgdo interessante para 0S
professores, principalmente de Historia, Artes e Geografia pois disponibiliza, de
forma gratuita, informacdes sobre eventos e figuras histéricas, lugares, etc. O
Google Artes & Culture contem, dentre sua biblioteca, informacdes, imagens,
mapas e experiéncias com o Google Street Viwer, enriquecendo e dinamizando

o0 aprendizado dos alunos;

o Google Earth (GOOGLE, 2018g), aplicativo que "reune diversas imagens que
permitem a visualizagdo do globo terrestre em 3D a partir de imagens obtidas
por satélites” (SILVA; CARNEIRO, 2012, p.334) e pode ser utilizado para
desenvolver contetdos nas disciplinas diversas. Apresentou-se para 0S
professores, durante o desenvolvimento deste topico, 0 Google Earth Education
e a solucdo online do Google Earth, alternativa que permite a utilizacdo do
programa sem maiores complexidades e sem a necessidade de suporte técnico

para a instalacdo e configuracdo do mesmo;

Seja incrivel na Internet “Seja Incrivel Na Internet” ensina as criangas 0s conceitos
basicos de seguranca e cidadania digital para que elas possam explorar o mundo on-
line com confianga” (GOOGLE, 2018h);

Youtube (2018): por ser altamente utilizado pela maioria de usuarios da internet este
topico apresentou trés questdes simples, mas com grande valia para o cotidiano dos

educadores:
o Como baixar videos sem programas e malwares?
o Converter e cortar videos;

o Canais educativos;
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e Escola Digital (2018): A Escola Digital € um site que disponibiliza recursos digitais
diversos para trabalhar os contetdos, enriquecer as aulas, despertar maior interesse e
participacdo dos alunos. A busca por contedo no site ocorre de maneira simplificada,
podendo ser realizada através uma palavra ou termos chave, por disciplina, ano ou série
e também a partir do tipo de midia que se deseja encontrar (DIGITAL, 2018b).
Visando expandir as fontes de materiais didaticos digitais e aumentar as possibilidades
de os professores das diversas disciplinas localizarem contetdos mais apropriados para
seus contextos, outros sites semelhantes também foram listados, como o GoConqr
(2018), Banco Internacional de Objetos Educacionais (EDUCACAO, 2018) e
Portal do Professor (EDUCAGCAO, 2018b). E importante frisar que os dois Gltimos
sdo sites oficiais do Ministério da Educacdo direcionado aos professores;

e Mapas conceituais, mapas mentais e diagramas (COOGLE, 2018): Este tdpico foi
direcionado para a utilizacdo dos mapas e diagramas para trabalhar determinados
contetdos e realizar representacdes de conceitos. Neste sentido os professores
conheceram o site Coogle que, além de conter uma biblioteca de mapas, permite
também a elaboracdo de mapas online;

Os professores demonstraram um interesse particular neste momento do curso,
apresentando entusiasmo e muita atencdo durante a apresentacdo, participando ativamente,
expressando davidas, sugestdes e apontamento de possibilidades praticas e relatos de
experiéncias anteriores. Apos a exploracao dos aplicativos acima listados retornamos apés
a apresentacdo do Coogle (2018) para temética da avaliacdo, estimulando a discussdo
acerca da utilizacdo de conceitos menos engessados nos procedimentos avaliativos. A
titulo de exemplo, apresentou-se a utilizacdo dos mapas conceituais, identificando neles a
potencialidade de enriquecer, adequar e dinamizar os processos de avaliacao vigentes. A
amplitude e flexibilidade compreendidas nesta técnica, por consequéncia, permitem ao
professor avaliar diversas arestas do conhecimento, das ideias e dos conceitos
desenvolvidos e expressados de maneira independente e autbnoma pelos alunos, que
inevitavelmente vao além da fronteira do que é ensinado em sala de aula. Esta
possibilidade vai ao encontro do entendimento de Moreira (2012) que cita as diversas
possibilidades para a utilizacéo da técnica:

O mapeamento conceitual é uma técnica muito flexivel e em razédo disso pode ser
usado em diversas situacdes, para diferentes finalidades: instrumento de analise
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do curriculo, técnica didatica, recurso de aprendizagem, meio de avaliagdo
(MOREIRA, 2012, p.2).

A tematica foi desenvolvida a partir do video “O que sdo Mapas Mentais” (O
QUE... 2015), onde o conceito é brevemente explicado pela especialista Liz Kimura. Com
apoio do video, o contetdo foi aprofundado e exemplificado, utilizando mapas mentais
diversos, disponiveis na plataforma Coogle (2018) e na galeria de imagens do Google
(2018a). Deste modo, buscando se aproximar da realidade dos professores, apresentei um
mapa mental (Figura 9 — mapa mental da utilizacdo dos porques) que explica o emprego e
a utilizacdo dos porques. A énfase do texto para este mapa se deu devido a dificuldade
apontada por uma das participantes do curso, que ministrava aulas de Lingua Portuguesa,
em localizar e utilizar contetdos digitais que de fato contribuissem de maneira significativa
em suas aulas.

Figura 9 - Mapa mental da utilizacdo dos porqués

L]

Poxqual wazao
Pox.qual motive.  Sindnima. : !
Pelo. (@) qual ALy Substantivo. '@ maotivo!

Pode: ir pava o pliel
F  lnide (\? Pu"qué . Avtigo. definido. (0, 08)
F  Mein mﬁ‘ ’ Depﬂéi Ex: N s 0 parqué da reundn
(j Pronome adj. ({16, 8V...

%e n]?»ﬁﬂmlﬂ&m U.SCI- Ex.: Eu tenh 05 meus parqués
1 pena tuds por que passamos. .
Vo i sahe por que 3o ocanfeceu Numerxais =z
Ex: Exislem quatro porqués.

B (#) Pecguntas A Adjetivo.
Por que froziol oo faitou antem? Ex: Belos porqués o8 que vock explooy
Pergunla-me por que ozl e fofiou Por que
ey U 1

§Caum dafrase Fim de frases &

E:BMWlwnwms&Mﬂd w ExNlem voc sohe por qué +
Pﬂ' w Mo foi por que 7
C&3Respostas (, ; QZ : pan e o ot |

Ex. T wim frabohar porgue estov dosnle
Per e vock ndo atendeu? Porque estova ocupads

Fonte: Concursos (2018)

Este mapa mental serviu para demonstrar aos professores que a técnica pode ser
utilizada para os docentes explicarem o0s conte(dos ou processos em uma abordagem
diferente e também observarem 0 modo como os conteudos foram assimilados e
desenvolvidos pelos seus alunos.

Apos finalizacdo da tematica os professores foram convidados a participar de uma
atividade, vivenciando uma possibilidade concreta de empregar tecnologias de maneira

simplificada e adequada ao ambiente de trabalho local. Para esta tarefa foi selecionado o
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programa Answer Garden (GARDEN, 2018). Em traducdo livre o software pode ser
identificado como “jardim de respostas”, onde o professor levanta um questionamento e 0s
alunos podem inserir em um site inimeras respostas que julguem pertinentes a tematica.
Deste modo recorreu-se a um tema que durante o curso foi muito indicado pelos
professores: a falta de interesse dos alunos. A pergunta lancada entdo foi: “Por que os
alunos estdo desinteressados?”. A partir do questionamento proposto os professores foram
orientados a inserir as respostas; para tal, foi disponibilizado o notebook para que eles
pudessem inserir as diversas justificativas para a problematica. O dispositivo correu de
médo em mdao por todos os professores durante um periodo de aproximadamente 20
minutos. O resultado é gerado instantaneamente e esta retratado na imagem abaixo (Figura

10 - Resultado Answer Garden):

Figura 10 - Resultado Answer Garden

AnswerGarden = + Q e 2

Por que os alunos estdo desinteressados?

[Type your answer here... Submit

apolo da familia
ensino desatualizado ausencladafamilla  conscientizacdo estrutura

respeito Internet

e estrutura escolar
falta de educacao

= s material didatico motiYacao yncentivo
QPOIO famllla aulas desinteressant  apolo
faltade apolo famil  concentracdo
falta de atencao 3

analfabetismo

prof. desmotivados por questdo cultural jncentivo familiar

We use cookies to make this website function properly. Cookie policy

Fonte: Garden (2018)

Observa-se na imagem que as respostas possuem o tamanho do texto variado pois
esta ¢ a forma com que a aplicacdo trata o brainstorming (tempestade de ideias em
traducdo livre) maximizando e centralizando as questdes mais citadas. Como ndo havia
tempo habil para adentrar ao debate e a questdo principal era exemplificar para os

professores algumas atividades possiveis de utilizagdo em suas turmas, destacou-se para 0s
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2 (13

docentes as trés respostas mais referenciadas: “falta de educacdo”, “estrutura escolar” e
“apoio da familia”; estas deveriam ser aprofundadas e desenvolvidas, permitindo a diviséo
do tema por grupos, a realizacéo de trabalhos sobre as tematicas, rodas de conversas e etc.
Por fim, para finalizar o Gltimo dia de encontro e do curso de formacéo continuada,
os professores foram convidados a responder ao segundo questionario, que tinha por
objetivo mensurar questdes pertinentes ao ensino hibrido, a utilidade do curso, a
aproximacdo entre a universidade e a escola e a opinido geral dos professores em relacéo
ao desenvolvimento das atividades. Neste momento os professores receberam também um
documento que deveria ser preenchido apenas por aqueles que tivessem interesse em
receber suporte e acompanhamento para realizagdo de uma oficina utilizando tecnologias
educacionais nas metodologias propostas no conceito do Ensino Hibrido. Todos os
professores presentes acenaram de maneira positiva, indicando o desejo de realizar oficinas

acompanhadas.
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5.2 ATIVIDADES PRATICAS

Encerrado o curso de formagéo continuada, foram escolhidos trés professores, de trés
disciplinas distintas, para o desenvolvimento de atividades préaticas relacionadas a
aplicabilidade dos conceitos metodoldgicos propostos pelo Ensino Hibrido. N&o houve
critério especifico para a escolha dos docentes; em dialogo com os mesmos apenas verificou-
se disponibilidade de dias e horéarios semanais, 0 que permitiu a organizagdo e aplicacdo das
seguintes propostas: Rotacdo por EstacGes (disciplina de Histdria), Sala de Aula Invertida
(disciplina de Ciéncias) e Laboratdrio Rotacional (disciplina de Iniciacao Cientifica).

As atividades praticas descritas a seguir foram realizadas de maneira independente,
direcionadas para atender as demandas particulares de cada professor. Neste sentido, optou-se

por descrevé-las do mesmo modo, apresentando-as de maneira individual.

5.2.1 Oficina de Histdria com a utilizacdo da metodologia de Rotacdo por Estacdes

A primeira oficina realizada relacionou-se a aplicabilidade da proposta de Rotagdes
por Estacbes com uma turma do nono ano, composta por vinte e cinco alunos, na disciplina de
Historia. Em encontro com a professora responsavel por ministrar a disciplina, ocorrido no
dia trinta de agosto, discutiu-se e planejou-se a atividade, considerando as caracteristicas da
turma e o tema pretendido para o desenvolvimento da mesma: o contetido Guerra Fria. Neste
encontro também ficou definido que a professora utilizaria, como critério avaliativo, em
ocasido posterior, uma atividade em grupo utilizando mapas mentais. Tal atividade teria como
objetivo mensurar os conteudos absorvidos pelos alunos, numa perspectiva menos restrita e,
portanto, mais abrangente de avaliac&o.

A data escolhida para o inicio das atividades foi o dia 03/09/2018, uma segunda-Feira,
ocasido na qual a professora disporia de dois tempos de aula, totalizando 1 hora e 40 minutos.
Neste sentido, a proposta de planejamento do encontro contemplava vinte minutos para uma
breve introducdo do contelddo, dez minutos para explicar aos alunos como a atividade seria
desenvolvida e setenta minutos para que os cinco grupos formados, compostos de cinco
alunos cada, alternassem pelas cinco estagdes propostas.

Considerando que a sala de aula ndo dispunha de acesso a internet, que escola nédo
possuia notebooks disponiveis para a execucao da atividade e que disporiamos de apenas dois

destes aparelhos para utilizagcdo, buscou-se analisar e aplicar criticamente 0s recursos
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disponiveis, objetivando valorizar e enriquecer a0 maximo as atividades realizadas nas cinco

estacOes. Assim, as estacOes disponibilizaram, consecutivamente, 0s seguintes materiais

didaticos:

1° estacdo: nesta estacdo ndo se utilizou recurso tecnoldgico, antes, pretendeu-
se valorizar e explorar o material didatico tradicional, o livro didatico,
compreendendo a relevancia deste no cotidiano dos alunos;

2° estacdo: por meio de notebook, apresentou-se o video intitulado “GUERRA
FRIA: O MUNDO BIPOLAR”, que retrata, em forma de animacéo, a referida
teméatica (GUERRA.... 2018). Nesta estacdo as tecnologias digitais foram
utilizadas a fim de, a partir de um video dindmico e interessante, despertar a
atencdo dos alunos. O download do video foi realizado anteriormente ao
desenvolvimento da atividade, em razdo da falta de conectividade com a

internet na sala de aula;

3° estacdo: esta estacdo disponibilizou charges desenhadas manualmente
(Figura 11) em conjunto com tirinhas diversas, retiradas na internet (como por
exemplo, a tirinha representada na Figura 12). Nesta estacdo prop6s-se
harmonia entre recursos tradicionais (imagens/desenhos), e mateiras
alternativos, como as tirinhas, que apesar da origem virtual, foram impressas

anteriormente se adaptar ao ambiente offline das salas de aula;



Figura 11 - Charge Guerra Fria
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Fonte: O Autor 2018
Figura 12 - Tirinha Mafalda
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Fonte: (apers) (2014)
e 4° estacdo: a quarta estacdo dispunha manchetes de jornais e revistas
referentes a tematica proposta, sendo estas: “O que foi a Guerra Fria?”
(INTERESSANTE, 2011), “25 anos do Muro de Berlim” (ESTADAO, 2014) e
“A casa caiu para o comunismo: marreta abre buraco no muro” (PAULO,
2014). Nesta estacdo as tecnologias foram utilizadas de maneira indireta, ndo
estando presentes no momento da atividade, mas servindo previamente como

fonte de pesquisa de materiais com riqueza de detalhes, permitindo aos alunos
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visualizarem imagens, como por exemplo, do Muro de Berlim em seu estado
original, durante o conflito e apds a queda. Além das imagens do Muro, as

reportagens utilizadas exibiam manchetes noticiadas nos jornais da época;

o 5°estacdo: a ultima estacdo disponibilizou uma versdo adaptada do quiz (jogo
de perguntas e respostas) “Guerra Fria Basico”, composto de onze questdes
(CUCA, 2018). Tornou-se necessario adaptar o quiz, convertendo-o em uma
apresentacdo do software Power Point, considerando que a falta de internet ndo
permitia 0 acesso ao quiz pela pagina da web em que o mesmo se encontra
disponibilizado. Apesar da readequacdo do formato de apresentacdo do jogo
todas as funcionalidades foram mantidas, como a conferéncia instantanea do
resultado, a possibilidade de retornar a pergunta (nos casos de erro) e possiveis
explicacOes ao final de cada pergunta (figura 13). Nesta estacdo utilizou-se um

segundo notebook para a reproducédo do quiz.

Figura 13 - Quiz Guerra Fria

. . [1]
1) O que foi a Guerra Fria? Corretol!!
AT (s * Apds a 22 Guerra Mundial, havia duas
poténcias disputando dreas de influéncias no
B) Acerto de contas dos EUA com a Inglaterra; = mundo. Ndo houve um confronto direto entre
elas.

C) Momento de tensdo entre os EUA ¢ a URSS depois da 22 Guerra Mundial;

D) Guerra entre a Inglaterra e o Brasil por causa do café;

E) Disputa pela Alsacia entre a Alemanha e a Franga; Clique aqui para a préxima pergunta

Fonte: O Autor
Na data prevista para a realizacdo da atividade nem todos os alunos estavam presentes,
alterando a composicdo da turma para vinte sujeitos. Considerando este novo panorama
optou-se por uma readequacao nas estacGes, reduzindo seu nimero final para quatro estacoes
- unificando a terceira estacdo (quadrinhos diversos) e a quarta estacdo (manchetes de jornais
e revistas) (Figura 14), permitindo aos alunos maior disponibilidade de tempo para
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apreciarem e analisarem os diferentes materiais, receber suporte da professora e conversar
com os demais componentes do grupo sobre a tematica.

Figura 14 - Esquema utilizado na oficina de Historia (Rotagéo por Estagdes)
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Fonte: O Autor

A oficina ocorreu de acordo com o planejado; os alunos absorveram a esséncia da

atividade e todas as estages operaram sem maiores dificuldades (Figura 15).

Figura 15 - Alunos em atividade (Rotacéo por Estagdes)
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Fonte: O Autor (2018)
No encontro seguinte, a professora realizou a atividade em grupo utilizando 0s mapas
mentais. Mapas mentais estdo relacionados a uma forma de organizacdo e armazenamento de
informac0es, utilizando-se, para tal, palavras e/ou imagens. Belluzzo (2006, p. 86) afirma que
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0S mapas mentais permitem “superar as dificuldades de organizacdao da informagdo e alguns
bloqueios da escrita linear”, constituindo-Se representagdes de “facil visualizagdo e
memorizacdo.” Diferentemente dos mapas conceituais — que requerem a apreensao de um
conceito para a compreensdo de outro — os mapas mentais sdo “associagoes livres de palavras,
imagens, cores, numeros, enfim, tudo o que vier & mente do sujeito a partir de um estimulo
inicial” (MOREIRA, 2010, p. 70).

Assim, a aula foi iniciada com a professora discorrendo e esclarecendo alguns pontos
em que os alunos demonstraram maior dificuldade de assimilacdo durante a realizacdo da
proposta de Rotacdes por EstacGes. Em seguida, a professora explicou aos alunos, de maneira
sucinta, o conceito e objetivo dos mapas mentais, instruindo-os sobre o desenvolvimento da
atividade. Os alunos foram orientados no sentido de que, apesar das diretrizes apresentadas
para o desenvolvimento dos mapas, nao existia uma unica resposta correta, devendo inserir no
mapa todos 0s conceitos e ideias que puderam abstrair/aprender sobre o tema durante a
realizacdo da oficina. Os mapas mentais produzidos permitem observar que, apesar da
inexperiéncia dos alunos com a técnica, 0S grupos conseguiram expressar diversos conceitos
associados a Guerra Fria, como demonstra 0 mapa abaixo elaborado por um grupo de alunos

(Figura 16), demonstrando os resultados alcangados na atividade:

Figura 16 - Mapa Mental 1 (oficina de Histdria)

Fonte: O Autor (2018)
Apos a execucdo das duas atividades que compuseram a oficina de Historia, elaborada

sob a proposta de Rotacdo por EstacOGes, a professora respondeu a uma entrevista para



91

expressar sua percepcao acerca da metodologia em questdo e da utilizagdo dos mapas mentais
no processo de avaliagdo. Os resultados desta atividade séo expressos e discutidos na préxima

sessdo deste trabalho.

5.2.2 Oficina de Ciéncias com a utilizacdo da metodologia de Sala de Aula Invertida

A oficina de Ciéncias utilizando a proposta metodoldgica da Sala de Aula Invertida
foi, dentre as trés oficinas realizadas, a mais extensa, representando um projeto complexo e
trabalhoso. A professora da disciplina ja havia acenado o desejo e a necessidade de realizar
uma atividade diferente, porém os detalhes s6 foram discutidos em uma reunido de
planejamento da mesma, realizada de forma presencial com a professora. Dentre as
particularidades desta oficina estava o quadro de docentes da escola, que contava com trés
professores para a referida, sendo que dois deles encontravam-se em afastamento. Desta
maneira, uma unica professora estava responsavel por ministrar as aulas de Ciéncias para
todas as turmas do 5° ao 9 °. A docente, apesar de muito ativa e interessada, encontrava-se,
no momento, com uma carga de trabalho muito acima do que poderia gerenciar, mas ainda
assim, desejava seguir a programagdo tradicional de realizacdo da Feira de Ciéncias da
escola, prevista para o dia dez de outubro. Assim, definiu-se que a proposta de Sala de
Aula Invertida seria utilizada para o desenvolvimento das atividades da Feira de Ciéncias
da escola.

Para realizar a feira nos parametros tradicionais, como as realizadas anteriormente,
a professora inicialmente separava cada turma por grupos, auxiliava-os na escolha de um
projeto, avaliava se tal projeto era condizente com a disciplina, analisava se havia tempo
habil para construi-lo, além de acompanhar e assessorar os alunos no desenvolvimento dos
projetos. Posteriormente, deveria avaliar se os alunos haviam compreendido os conceitos
tedricos que integravam seus projetos, para que pudessem explicar tais conceitos para o
publico no dia do evento. Diante do cenério de dificuldades e da auséncia de tempo para
pensar possibilidades diversas, adotou-se, como proposta final, a inversdo de todos os
processos da Feira de Ciéncias. Nesta oficina, bastante especifica, a proposta da Sala de
Aula Invertida foi aplicada durante toda a etapa de pesquisa dos experimentos e trabalhos a
serem realizados e sua confeccdo, utilizando os momentos em sala de aula para auxiliar,

lapidar e esclarecer duvidas sobre os diversos processos.
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Em primeiro momento a professora dividiu 0s grupos e solicitou que cada grupo
realizasse pesquisas a fim de escolher o experimento a ser desenvolvido. Para alcangar o
objetivo proposto a professora disponibilizou o livro Manual do Mundo (MATHEUS;
THENORIO, 2014) como material de suporte para as pesquisas. A saber, esta obra contém
50 experimentos simples, que poderiam ser escolhidos e desenvolvidos sem maiores
complexidades para apresentacdo na feira. Além do livro os alunos tiveram autonomia para
durante uma semana, buscarem quaisquer outras fontes de informacéo, tais como outros
livros, revistas, internet e etc., sendo incentivados a recorrer aos equipamentos eletrénicos,
como celulares e computadores. Na semana seguinte 0s grupos traziam e apresentavam as
propostas pesquisadas, que eram analisadas para verificacdo entre a relagdo dessas com o
contetido trabalhado em sala de aula, se era possivel conseguir 0 material necessario e se 0
tempo para construir e estudar os projetos seria suficiente.

Assim que 0s grupos apresentavam projetos que atendessem aos requisitos iniciais
0 desenvolvimento dos mesmos era iniciado; os alunos realizavam a confecgdo de seus
experimentos em casa e apresentavam o desenvolvimento parcial dos mesmos na escola,
durante as aulas de ciéncias, e/ou pelo aplicativo Whatsapp, onde havia um grupo criado
especificamente para este fim, com suporte da professora. Em seguida, com a produc¢éo dos
experimentos bem encaminhada — alguns com conclusdo total e outros com o
desenvolvimento parcial — iniciou-se o trabalho dos conceitos cientificos dos projetos.
Nesta etapa a sala de aula era o espaco onde os alunos eram questionados sobre tais
conceitos, considerando que muitos deles ainda ndo haviam identificado as reaces fisicas
ou quimicas presentes em seus trabalhos e outros ndo sabiam como explica-las. Desta
maneira, com 0s conceitos identificados, os alunos eram orientados a realizar novas
pesquisas, utilizando quaisquer fontes de consultas, sendo elas eletrdnicas ou ndo. Esse
processo foi-se repetindo até a semana do evento, onde os alunos demonstraram o
conhecimento e a desenvoltura necessarios para a apresentagdo dos projetos na Feira de
Ciéncias.

A fim de identificar a importancia das tecnologias e da metodologia utilizada na
“Feira de Ciéncias Invertida”, os alunos foram entrevistados no dia da feira, apresentando
0s nomes de seus experimentos, de onde obtiveram a ideia que deu origem aos mesmos,
onde realizaram as consultas para a construcao dos projetos, etc.

Apbs o encerramento da Feira de Ciéncias, a professora da referida disciplina

respondeu a uma entrevista para expressar a sua percepgao acerca da metodologia da Sala
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de Aula invertida. Os resultados desta atividade também séo expressos e discutidos na
proxima secdo deste trabalho.
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5.2.3 Oficina de Escrita Académica com utilizacdo da metodologia do Laboratério

Rotacional

A proposta para executar a oficina com a metodologia do Laboratorio Rotacional
surgiu logo ap6s o encerramento do curso, em uma conversa informal com dois
professores. Um dos professores ministrava a disciplina de Educagdo Fisica e, o outro, a
disciplina de Historia. Os docentes, apesar do entusiasmo em realizar a oficina em uma
perspectiva interdisciplinar, ndo identificaram uma proposta que pudesse dialogar 0s
conteldos de maneira harmdnica, produtiva e contextualizada. Deste modo propus aos
professores uma adaptacdo a atividade “Viajando pela Copa do Mundo de
2014” (GOOGLE... 2015). Esta atividade, ja conhecida pelos professores, foi utilizada,
inclusive, como exemplo possivel para a utilizacdo das tecnologias durante a realizagdo do
curso de formacdo continuada. A titulo de conhecimento, a referida atividade foi realizada
no Colégio Internacional italo Brasileiro (localizado na cidade de S&o Paulo) e utilizou o
Google Earth (GOOGLE, 2018g) para apresentar aos alunos, com riqueza de detalhes, os
estadios onde ocorreram 0s jogos da Copa do Mundo de 2014, realizada no Brasil. A
proposta aqui apresentada aos professores tinha como foco utilizar a Copa do Mundo de
2018, realizada na Russia, numa perspectiva mais ampla, onde o professor de Educacao
Fisica ndo s6 apresentaria os estadios da copa, mas também discorreria sobre outros
esportes em evidéncia no pais. Desta maneira, em sintonia, o professor de Histdria
exploraria aspectos historicos das cidades onde estavam situados os estadios e destacaria,
também, alguns os aspectos culturais e sociais do pais, como a disputa pela hegemonia
esportiva entre os polos capitalistas e socialistas, por exemplo, que ocorreram durante
décadas em um passado recente. Buscando enriquecer ainda mais a experiéncia, 0s alunos
utilizariam os computadores do laboratério para a realizacdo de pesquisas, assistiriam a
videos pré-definidos, visualizariam imagens de cunho cultural, ouviriam palavras no
idioma Russo, etc.

Infelizmente alguns fatores impediram a realizacdo da atividade até o fim da
presente pesquisa. O primeiro fator relacionou-se a inoperancia do laboratério de
informatica da escola. Para esta problematica foi ofertado aos professores a utilizacdo do
laboratério do INFES, porém, devido a uma operagdo de logistica mais complexa, 0s
mesmos descartaram tal possibilidade. Ainda, os professores tiveram dificuldades para

alinhar uma data para que a oficina ocorresse, questdes que, somadas, aparentemente
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desmotivaram os docentes, que se distanciaram do objetivo inicial. O registro de tal
proposta inicial é aqui destacado para que as possibilidades acerca de atividades
interdisciplinares sejam consideradas validas e possivelmente aplicaveis.

Na busca por uma parceria para a realizacdo da oficina pautada na proposta
metodoldgica do Laboratério Rotacional, uma professora do INFES, que participou do
curso de formacdo continuada, mostrou-se interessada em realizar a atividade com os
alunos de seu projeto de iniciacdo cientifica. No encontro realizado para definir os
parametros da oficina, ocorrido no dia 30/08, a professora sugeriu o desenvolvimento de
tematica relacionada a escrita académica, contetdo abordado previamente com os referidos
alunos. Assim, acordou-se que as atividades préaticas envolveriam a simulacdo de situagdes
reais, onde os alunos pudessem citar e referenciar fontes diversas de informacéo (livros,
artigos, reportagens, imagens, videos, etc.).

A oficina foi realizada na semana seguinte, no dia 04/09, no laboratério de
informética do INFES. Considerando o aporte tedrico dos alunos, a atividade foi
direcionada ao desenvolvimento de alguns conceitos pertinentes e aprimoramento das
habilidades dos alunos, apresentando possibilidades que pudessem simplificar seus
processos de busca de informacOes, de utilizacdo dos dados em seus trabalhos e na
elaboragéo/criagdo de referéncias. Desta maneira, visando desenvolver habilidades de
busca de materiais cientificos e outras fontes diversas de dados, os alunos tiveram acesso
ao mesmo conteldo referente aos parametros de pesquisa no Google (2018a) e no Google
Académico (2018b) que havia sido trabalhado no Curso de Formacdo Continuada de
Professores para a Utilizacdo do Conceito do Ensino Hibrido.

Em seguida foram disponibilizados para os alunos materiais para consulta, apresentacfes
de slides, intituladas: “NBR 10520 - Apresentagdo de Citagfes em documentos” e “NBR
6023 - Elaboragdo de Referéncias”, que detalham as normas em conformidade com a
Associacdo Brasileira de Normas Técnicas (ABNT). Estes documentos foram oriundos de
um curso de capacitacdo pessoal realizado pelo pesquisador, realizado em 2018, intitulado
“Producdo de Textos e Projetos Académicos”, ofertado pela Escola de Governanca e
Gestdo Pablica (EGGP) da UFF, “uma iniciativa da Pré-Reitoria de Gestdo de Pessoas
(Progepe) para promover a formagao institucional de agentes publicos, nos niveis de
capacitacdo e qualificacdo” (FLUMINENSE, 2017). Posteriormente, os alunos foram
apresentados a uma pagina que auxilia na elaboracdo e criagao de referéncias
bibliogréaficas, seguindo as conformidades da ABNT. O sistema é conhecido como MORE
(Mecanismo Online para Referéncias), desenvolvido pela Universidade Federal de Santa
Catarina (ALVES; MENDES, 2005). Dentre as diversas funcionalidades da aplicagdo estdo



96

a criacdo de referéncias a partir de livros, revistas, homepages, filmes, trabalhos
apresentado em congressos e etc. (Figura 17).

Figura 17 - MORE

((‘ (e Mecanismo Online para Referéncias

Criar Referéncias Pesquisar Minha Conta Ajuda Links Contato Tutorial FAQ
Monografia no Todo » Livros

Parte de Monografia » Dicionarios
hs, favor efetuar login.
Periodico no Todo Enciclopédias
Monogral
Artigo de Periodico Relatorio Técnico
Parte de |
Documentos Exclusivos em Meio Eletrénico Teses, Dissertagbes e TCCs
Periodica
Documento Juridico Anais/Proceedings flo na NBR 6023/2002, norma da ABNT
Artigo de

Patente Normas Técnicas A . .
ail.com) onde € possivel enviar duvidas

elou sugestdes para Equipe MORE. As davidas relacionadas as normas da ABNT sdo
respondidas pela Bibliotecdria da UFSC.

Documen
Partitura
Documen

Filmes e Videos , - o =
Atualmente € possivel armazenar suas referéncias por colecdes criadas segundo suas

necessidades e/ou preferéncias. Também € possivel pesguisar e importar uma referéncia
para o seu rel de referéncias.

Patente
Slides

Partitura

Encontra-se disponivel a possibilidade de geracdo de referéncias a documentos juridicos
{legislaco e jurisprudéncia), patentes, partituras, normas técnicas, slides, filmes e videos,

Fonte: Alves e Mendes (2005)
Além de gerar as referéncias, o sistema ainda inclui, dentre suas funcionalidades,

orientagdes acerca da inser¢do de citacdo no corpo do texto ou ao final deste (figura 18).

Figura 18 - Resultado de referéncias criadas no More

[(/(' (e Mecanismo Online para Referéncias

Criar Referéncias Pesquisar Minha Conta Ajuda Links Sobre Contato Tutorial FAQ

Sua localizac&o. Homepage » Inserr Homepage

Referéncia gerada com sucesso.

Referéncia: ALVES, Maria Bernardete Martins; MENDES, Leandro Luis. MORE: Mecanismos Online para Referencias. 2005. Disponivel
em: <http://novo.more.ufsc br/= Acesso em: 09 nov. 2018.

Citagao com autor incluido no texto: Alves e Mendes (2005)

Citagdo com autor ndo incluido no texto: (ALVES; MENDES, 2005)

Fonte: Alves e Mendes (2005)
Com acesso aos materiais disponibilizados e com o sistema MORE devidamente

apresentado, os alunos receberam uma lista de exercicios para trabalharem de forma
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pratica os conceitos, tendo suporte durante a realizacdo da atividade. As atividades foram
realizadas individualmente, com um aluno para cada computador abaixo, exemplo das

questdes desenvolvidas:

e O que é uma citacdo direta? Explique com suas palavras.
e O que é uma citacao indireta? Explique com suas palavras.

e Elabore uma citagcdo indireta e uma direta de uma reportagem do site

http://cienciahoje.org.br/.

e Referencie uma imagem de uma Angiosperma utilizando os mecanismos de
pesquisa do Google.

e Referencie um Video do Youtube.

e Elabore uma citacdo indireta e uma direta de um Artigo cientifico.

e Elabore uma citacdo indireta e uma direta de uma Monografia, Dissertacao
ou Tese.

e Elabore uma citacdo indireta e uma direta de um Livro.

Na data seguinte, a professora responsavel pelo grupo de alunos respondeu a uma
entrevista para expressar sua percepcao acerca da oficina. Os resultados desta atividade

também sdo expressos e discutidos na proxima sessao da presente dissertagéo.


http://cienciahoje.org.br/
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6 RESULTADOS E DISCUSSOES

Assim como para as atividades praticas, os resultados descritos a seguir também
serdo analisados e discutidos de maneira independente, possibilitando maior explanagédo
em relacdo a tematica principal. Em primeiro momento seré realizada anlise acerca do
curso de formacdo continuada, ministrado para os professores. Posteriormente serdo
discutidos os dados referentes as trés oficinas realizadas: Rotacdo por EstacOes, Sala de

Aula Invertida e Laboratério Rotacional.

6.1 ANALISE DE DADOS REFERENTES AO CURSO DE
FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES PARA A
UTILIZACAO DO CONCEITO DE ENSINO HIBRIDO

Durante o curso de formacdo continuada executado neste trabalho, foram utilizados
dois questionarios: o primeiro, aplicado no primeiro dia do curso, tinha por objetivo
mapear caracteristicas gerais e especificas do grupo de professores, identificando também
as expectativas dos docentes, suas habilidades em relacdo a utilizacdo de tecnologias,
aplicacdes e recursos didaticos que gostariam de conhecer durante o curso, entre outros.
Através deste questionario foi possivel identificar questdes que possibilitaram direcionar e
personalizar o curso, adaptando-o para atender o maior quantitativo possivel de demandas
apresentadas pelos participantes. Tal possibilidade de flexibilizacdo e adaptacdo das
propostas do Ensino Hibrido séo, segundo Bacich, Neto e Trevisani (2015, p. 137) “um dos
pontos mais positivos desse modelo™.

A andlise das respostas das primeiras questfes demonstra que o grupo era formado
por uma maioria de sujeitos do sexo feminino (sendo representados por pouco mais de
60% dos individuos), um grupo de professores relativamente jovens, com a maior parte dos
sujeitos apresentando idade inferior a 35 anos (representando 68,5% dos respondentes),
todos com cursos de especializacdo concluidos (exceto 1 graduando) e em maioria

formados na area de humanas (66,7%). Estes dados estdo ilustrados na Figura 19;
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Figura 19 - 1° questionario do curso, questdes 1 a 4

Qual é o seu sexo? Qual é a sua faixa etaria?

13 respostas 13 respostas

@ Feminino @ até 25 anos
@ Masculino @ de25a35anos
de 35 a45anos
@ de 45 a B0 anos
@ =cima de 60 anos
Qual a sua érea de formagéo?
Qual o seu nivel de formagéo académica? 12 respostas
12 respostas
Exatas 3(25%)
@ Doutorado
@ Mestrado Humanas 8(66,7%)

Especializagdo

A o Superior completo Biolégicas

1(8,3%)

Biolégicas / saude 1(8,3%)

a 2 4 6 8

Fonte: O Autor (2018)

Outro dado mapeado na identificacdo do grupo de professores esté relacionado ao
tempo de atuacdo como docente e 0 tempo de atuacao especifico na referida escola. Apesar
da maior parte dos professores (63,7) ja possuirem experiéncia de docéncia com pelo
menos cinco anos, 0 numero é reduzido consideravelmente quando se trata da atuacéo
exclusiva na Escola Municipal Deputado Armindo Marcilio Doutel de Andrade, onde
somente 22,2% atuam por periodo de tempo igual ou superior a cinco anos (Figura 20),
demonstrando que os profissionais, apesar de experientes, ndo possuem um periodo

prolongado de exercicio na escola.

Figura 20 - 1° questionario do curso, questdes 5 e 6

Qual o seu tempo de atuagdo como docente? Qual o seu tempo de atuagdo como docente nesta escola?

11 resposias 9 respostas

@ até 1ano
@ entre 1e 3 anos
entre 3e 5 anos

® até 1ano
@ entre 1 &3 anos
entre 3 e 5 anos
@ entre Se 10 anos @ entre 5e 10 anos
@ mais de 10 anos @ mais de 10 ancs

Fonte: O Autor (2018)
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Apos breve analise acerca das caracteristicas gerais do grupo, as questfes seguintes
foram direcionadas ao nivel de habilidade dos participantes no que se refere a utilizacéo
das tecnologias, tanto em ambito pessoal quanto na pratica pedagogica. O principal
objetivo das questdes propostas no questionario era o de conhecer quais habilidades com
equipamentos eletrénicos e softwares os profissionais ja possuiam, e como essas poderiam

ser adaptadas para a utilizagdo pedagdgica.

Figura 21 - 1° questionario do curso, questdes 7 a 10

Como vocé classificaria seu grau de habilidade/conhecimento ao
realizar pesquisas na Internet?
12 respostas

@ Gtimo

@ Bom
Regular

@ Ruim

Como vocé classificaria seu grau de habilidade/conhecimento para
realizar atividades simples utilizando o computador, celular ou demais
dispositivos eletronicos?

13 respostas

® Stimo

® Bom
Regular

@ Ruim

Como vocé classificaria seu grau de habilidade/conhacimento para

Como vocé classificaria seu grau de habilidade/conhecimento para =2 = < TR pee
desenvolver atividades pedagdgicas que utilizem tecnologias digitais:

realizar atividades complexas utilizando o computador, celular ou

demais dispositivos eletronicos? 18 respostas

13 respostas
@ Otirno

® Som
Regular
@ Ruim

@ Otimo
@ Bom
Regular

ﬂ @ Ruim

Fonte: O Autor (2018)

As respostas acima demonstram que 0s professores possuiam boas aptidfes para
realizar pesquisas na internet (77% consideraram o nivel de habilidade como 6timo ou bom
para esta tarefa) e para a utilizacdo de dispositivos como computadores e celulares para
realizar atividades de baixo nivel de complexidade (89,3% consideraram o nivel de
habilidade como otimo ou bom para realizar atividades simples com dispositivos
eletronicos). Tal familiaridade e utilizacdo das tecnologias em atividades cotidianas por
grande parte dos professores também ¢é citada por autores como Bacich e Moran (2018,
p.130) e Lima e Medeiros (2016). Neste sentido, apesar da referida aptiddo estar associada
a execucdo de tarefas habituais na sociedade contemporanea, possuir habilidades minimas
para a utilizacdo das tecnologias digitais era prerrogativa fundamental para que o0s

professores pudessem absorver as temaéticas abordadas no curso e desenvolvessem a
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compreensdo de que é possivel utilizar as tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem sem, necessariamente, gozar de grandes habilidades tecnoldgicas, indo ao
encontro da percepcao de Hoffmann (2016).

As questbes nove e dez representam graficos bem aproximados, com dois grupos
principais distintos: um que demonstra maior facilidade em relagéo ao uso de dispositivos
eletrénicos, e outro com um pouco mais de dificuldade. Também ficou evidenciado que 0s
dois grupos ndo apresentam a mesma desenvoltura para realizar atividades de maiores
complexidades com os dispositivos de tecnologias digitais: 53,9% consideraram o nivel de
habilidade como 6timo ou bom e 46,2% consideraram o nivel de habilidade como ruim ou
péssimo. Ainda, apesar de se tratar de um grupo jovem, uma quantidade significativa de
professores possui destreza restrita para desenvolver atividades pedagdgicas que utilizem
tecnologias digitais (46,2% consideraram o nivel de habilidade como ruim ou péssimo),
corroborando com a andlise realizada por Bacich e Moran (2018) acerca da falta de
preparacdo de muitos docentes para a utilizacdo das tecnologias digitais como recursos
pedagogicos. Estes professores por sua vez “tém a expectativa de que com a capacitacao
terdo a possibilidade de construir atividades didaticas pedagogicas aplicaveis em sala de
aula e mediadoras da aprendizagem” (LIMA; MEDEIROS, 2016, p.88).

Em seguida, foi identificado na 11° questdo (Figura 22) que o0s professores
utilizam, em seu cotidiano, diversos softwares que, apesar de ndo serem desenvolvidos
diretamente para a realizacdo de atividades pedagdgicas, tém grande potencialidade e
adaptabilidade para tal. A adequacdo de tais programas pode, de fato, enriquecer as
experiéncias no processo de ensino e de aprendizado (FREITAS, 2014; FUMIAN E
RODRIGUES, 2012). A titulo de exemplo podemos citar a adaptacdo do quiz utilizado na
oficina de Historia que, através do software Power Point (aplicativo para desenvolver e
visualizar apresentacdes de slides) permitiu a realizacdo da atividade em ambiente offline,

contornando os problemas de infraestrutura da escola.
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Figura 22 — 1° questionério do curso, questdo 11

Das ferramentas abaixo assinale aquelas que vocé utiliza com maior
frequéncia no seu cotidiano:

13 respostas

Pacote Office (Word, Excel,

Power Point) 12(92,3%)
e o o
Youtube 8 (61,5%)
App. Educacionais 1(7,7%)
Aplicagbes diversas 1(7,7%)
0,0 2,5 5,0 7,5 10,0 12,5

Fonte: O Autor (2018)

Posteriormente, ao se analisar as questdes de 12 a 15 (Figura 23) foi identificado a
mesma divisdo de grupos, que divergem em relacdo a frequéncia com que utilizam as
tecnologias e os materiais audiovisuais em suas aulas, com um total de aproximadamente
54% dos professores admitindo a utilizacdo em uma frequéncia insatisfatéria. Este mesmo
percentual afirma, na questdo seguinte, que utiliza os computadores e celulares para
realizar atividades pessoais, porém encontrando maiores dificuldades para realizar
atividades pedag6gicas com ou a partir destas tecnologias. Ainda, a maioria dos
professores (76,9%) apontou dificuldades para selecionar e utilizar recursos tecnolégicos e
audiovisuais durante as aulas. Esses resultados corroboram os encontrados por Lima e
Medeiros (2016). Os autores, que também ofertaram um curso de formacdo continuada
para professores, identificaram que os participantes também apresentavam dificuldade em
localizar e desenvolver contetdos midiaticos de cunho pedagdgico, sendo esta uma das

demandas relatadas pelos professores.
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Figura 23 - 1° questionario do curso, questdes 12 a 15

Utilizo recursos tecnolégicos e audiovisuais nas minhas aulas com uma

freqliéncia satisfatoéria.
13 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo

Discordo
@ Discordo totalmente

A
W

Utilizo celulares e computadores para realizar atividades pessoals,
porém encontro dificuldades para desenvolver atividades com os
alunos a partir destes dispositivos.

18 respostas

@ Concordo totalments
@ Concorda

Discordo
@ Discordo tolaimente

N&o tenho maiores dificuldades para selecionar e utilizar recursos
tecnolégicos e audiovisuais nas minhas aulas.

13 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo

Discorda
@ Discordo totalmente

Os alunos tem o contato suficiente com as tecnologias digitais na
escola

13 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo

Discordo
@ Discordo totalmente

@D

Fonte: O Autor (2018)

Em seguida os docentes foram praticamente unénimes (93,3%) ao concordar que,
de modo geral, os alunos tém contato insuficiente com as tecnologias digitais na escola.
Neste sentido, pode-se associar a falta de computadores nas escolas como um dos fatores
que acentua tal insuficiéncia. Esta premissa se respalda nos dados disponiveis na “Pesquisa
sobre 0 uso das TIC nas escolas brasileiras - TIC Educagdo 20177, realizada pelo Nucleo
de Informacdo e Coordenagdo do Ponto BR (NIC.br) e publicada no ano de 2018 pelo
Centro Regional para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacdo (Cetic.br), onde
identifica-se que o quantitativo de computadores disponiveis para a utilizacdo pedagdgica
dos alunos é aquém da real necessidade. Ainda de acordo com a referida pesquisa,
conforme a Figura 20, 37% das escolas urbanas dispdem de mais de 40 alunos por
computador para utilizacdo com fins pedagdgicos. Em uma perspectiva mais abrangente
observa-se que, em 57% das escolas, a concorréncia dos alunos para a utilizacdo dos

computadores para tal finalidade € de 20 a 40 alunos por maquina.
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Figura 24 - Proporcao de alunos por computador para utilizacdo com fins pedagdgicos

D33C - ESCOLAS URBANAS, POR NUMERO DE ALUNOS POR COMPUTADOR PARA USO PEDAGOGICO

Total de escolas localizadas em areas urbanas(1)

32%

24%

0%
TOTAL
Até 2 alunos por computador Mais de 2 a 5 alunos por computador
Mais de 5 a 10 alunos por computador Mais de 10 a 20 alunos por computador
Mais de 20 a 30 alunos por computador Mais de 30 a 40 alunos por computador

Mais de 40 alunos por computador

Total de escolas localizadas em dreas urbanas
(1) Fonte: CGLbr/NIC br, Centro Regional de E studos para o Deservolvimento da Sociedade da Informacio (Cetic.be), Pesquisa sobre o uso das Tecnologias de Informacio e Comunicagio nas escolas brasileiras ~TIC
Educagio 2017

Fonte: Niclea de Informagio e Coordenacio do Panta BR (NIC.be).

Fonte: NIC.br (2018)
A Figura 25 demonstra a opinido dos professores em relacdo a qualificacdo, durante
seus respectivos cursos de graduacdo, para utilizacdo de midias digitais no ambiente
escolar: 53,9% sujeitos ndo concordam que foram capacitados em seus cursos e 46,2%

afirmam terem recebido capacitacdo suficiente nesse sentido.

Figura 25 - 1° questionario do curso, questdes 16 a 19

Fui capacitado durante minha graduago para utilizar as midias digitais Tive treinamentos especificos para utilizar as tecnologias em sala de
no ambiente escolar. aula.
13 respostas

13 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo

Discordo
@ Discordo totalmente

@ Concordo totalmente
@ Concordo

Discordo
@ Discordo totalmente
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A falta de equipamentos e de infra-estrutura nas escolas séo fatores Acredito que a as tecnologias digitais podem facilitar o processo de
que dificultam a realizacéo de atividades com recursos tecnoldgicos e ensino e aprendizagem.

audiovisuais. 12 respostas

13 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo

Discordn
@ Discordo totalments

@ Concordo totalmente
@ Concordn

Discordo
@ Discordo totalmente

g
4

Fonte: O Autor (2018)

Este resultado também vai ao encontro das informagdes divulgadas em relatdrio

emitido pela Cetic.br (2018), onde 57% dos professores informaram néo terem cursado,
durante a graduacdo, disciplinas especificas que o0s preparassem para a utilizacdo
pedagdgica dos computadores e da internet. Apesar da divisdo de opinides em relacdo a
capacitacdo ofertada pelos cursos de graduacgéo, os professores, em aproximadamente 70%,
indicaram que ndo receberam treinamentos especificos para utilizar as tecnologias em sala
de aula, corroborando dados disponibilizados pela Cetic.br (2018), onde 77% dos
professores afirmaram ndo terem participado de nenhum curso de formacgdo continuada
sobre 0 uso de computador e internet em atividades de ensino. Posteriormente os docentes,
em aproximadamente 85%, concordaram que a falta de equipamentos e de infraestrutura
dificultam a realizacéo de atividades com as tecnologias e materiais de dudio e video. Tais
dificuldades apontadas pelos docentes também se alinham com os resultados obtidos pela
Cetic.br (2018), onde a Figura 26 ilustra a percepcdo dos professores acerca de trés
barreiras que dificultam o uso das TICs na escola, sendo estas, respectivamente:
equipamentos obsoletos ou ultrapassados, numero insuficiente de computadores

conectados a internet e numero insuficiente de computadores por alunos.
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Figura 26 - Professores, por percepgéo sobre barreiras para o uso das TIC na escola

F2 - PROFESSORES, POR PERCEPCAQ SOBRE BARREIRAS PARA O USO DAS TIC NA ESCOLA
Total de professores(1)

80%

1 R Ne

Total Total Total

Dificulta muito Dificulta um pouco Nao dificulta nada Nessa escola isso Nao sabe

nio acontece
Nao respondeu

Total de professores

(1) Fonte: CGLbrNIC b, Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da S ociedade da Informagdo (Cetic.br, Pesquisa sobre o uso das Tecnologias de Informacio e Comunicagio nas escolas braslleiras ~TIC
Educagio 2017

Fonte: Nixlea de Informagio e Coordenagio do Ponto BR (NIC.br).

Fonte: NIC.br (2018)

Apesar de divergirem em alguns pontos tratados em questbes anteriores, é
importante citar a percepcao dos professores em relacdo as potencialidades das tecnologias
digitais no ambiente escolar, considerando que todos os respondentes acreditam que tais
tecnologias podem facilitar o processo de ensino e aprendizagem. No mesmo sentido,
destaca-se 0 entendimento de Steinert, Barros e Pereira (2016), de que é possivel melhorar
a qualidade da educacdo com a utilizacdo das tecnologias através do Ensino Hibrido.

Na questdo 20, os professores tiveram a possibilidade de sinalizar os principais
itens nos quais gostariam de aprimorar seus conhecimentos (em uma listagem com
diversos tipos de solugcbes e midias digitais) para que pudessem utiliza-los em sala de aula
(Figura 27).
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Figura 27 - 1° questionario do curso, questéo 20

Marque abaixo em quais dos itens vocé gostaria de aprimorar seus

conhecimentos para utilizar como recursos em suas aulas:
13 respostas

Videos 5 (38,5%)

Jogos 6 (46,2%)

Musicas 4 (30,8%)

Imagens 4 (30,8%)

Aplicativos para celulares 7 (53,8%)

Softwares educativos
Softwares diversos que podem
ser utiliz...

Atividades diversas

11 (84,6%)
7 (53,8%)
4 (30,8%)

0,0 25 5,0 75 10,0 12,5

Fonte: O Autor (2018)

As questdes que finalizaram o questionario (21 e 22) eram abertas, buscando um
canal de comunicacdo mais abrangente. Na questdo 21 os professores foram questionados
sobre quais eram suas maiores dificuldades para a utilizagdo das tecnologias e recursos
digitais no processo de ensino e aprendizagem. Dentre as respostas, foram acenadas
problematicas relacionadas aos cursos de graduacdo, de iniciativas de formacdo
continuada, a falta de equipamentos e de infraestrutura nas escolas, a falta de interesse dos
alunos, do governo, o despreparo docente e 0 apego a métodos tradicionais, como

demonstrado abaixo na transcri¢do de trés respostas:

-“Falta de capacitagdo durante a formagdo (graduacdo) e apos essa; auséncia de
infraestrutura nas escolas, etc.”;

-“A falta de equipamentos e infra-estrutura nas escolas e a falta de interesse por parte dos
alunos e do governo sdo, sem duvidas, as maiores dificuldades encontradas.”;

-“Despreparo docente; Apego a métodos tradicionais de ensino pelo professor; Falta de
recursos € 0 nao acesso a estas ferramentas.”

Na ultima questdo os professores listaram as competéncias que esperavam
desenvolver durante o curso para a utilizacdo das tecnologias em suas diversas atividades
pedagdgicas. Como pode ser observado nas respostas destacadas a seguir, 0s professores
indicavam a necessidade de acesso a uma fonte maior de conteudos digitais de cunho
pedagdgico, assim como a apropriacdo de metodologias adequadas para trabalhar as

tecnologias na escola, inclusive em escolas com poucos destes recursos disponiveis.
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i . ) vis ursos, volv . )
“Espero ampliar minha visdo sobre esses recursos, € desenvolver essa pratica mais
facilmente dentro da sala de aula.”;

-“Ter capacidade de estruturar atividades de ensino-aprendizagem usando ferramentas
tecnolégicas, como jogos, videos e imagens. Gostaria também de aprender a usar tabelas,
graficos e planilhas adequadamente.”;

-“Espero conseguir maximizar os limitados recursos disponiveis na escola e com isso
melhorar meu desempenho docente.”

Em suma, este questiondrio ao ser analisado, foi possivel observar que os
professores, apesar de ndo serem especialistas na area de informatica, possuem certo grau
de conhecimentos e de habilidades para com a utilizacdo das tecnologias digitais, porém,
carecem de iniciativas, como os cursos de formagdo continuada, para aplicar, direcionar e
converter estes conhecimentos em atividades pedagogicas. Através destas iniciativas €
possivel apresentar aos docentes novas metodologias, analisar relatos de experiéncias de
outros profissionais e indicar fontes diversas de materiais midiaticos direcionados a
educacdo. Estes fatores sdo fundamentais para que os professores supram alguns dos
déficits provenientes da graduacdo, enfrentem as dificuldades de infraestrutura, o
desinteresse e a desmotivacdo apresentada por parte dos alunos (GREGIO, 2005; LIMA;
MEDEIROS, 2016).

Apdbs apresentacdo dos dados obtidos com o primeiro questionario, sao
apresentadas as informac@es obtidas com a aplicagdo do segundo questionério, realizado ao
final do curso. Este segundo questionario visava identificar a percepcdo dos docentes em
relacdo as tematicas trabalhadas nos encontros, as iniciativas de formacdo continuada, a
aproximacdo entre as escolas e a universidade entre outros. O instrumento de coleta de
dados era composto de 14 questBes, sendo 13 de multipla escolha e 1 aberta.

Nas trés questdes iniciais (Figura 28) foi possivel identificar que o conceito do
Ensino Hibrido, bem como as metodologias por ele propostas, era desconhecido por quase
metade dos professores participantes do curso (45,5%). Neste sentido, justifica-se a
participacdo dos professores nas iniciativas de formacdo continuadas voltadas para as
TICs, considerando que, de acordo com Lima e Medeiros (2015), tais iniciativas
contribuem para a atualizacdo destes profissionais em relagdo as inovagdes pedagdgicas.
Ainda em relagdo as questdes expostas na Figura 28, todos os professores concordaram que
a utilizagdo das metodologias ativas, como as propostas metodoldgicas do Ensino Hibrido,
pode contribuir de forma significativa para o processo de ensino e aprendizagem dos
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alunos, com a capacidade de minimizar as dificuldades e o desinteresse dos alunos. Nesta
perspectiva, segundo relatério emitido pela Cetic.br (2018), a utilizacdo de computadores e
da internet com os alunos proporciona maior facilidade no aprendizado (69% dos
professores concordam com esta afirmacdo), maior motivagdo para assistir as aulas (74%
dos professores concordam com esta afirmacdo) e conseguem superar dificuldades
relacionadas ao ensino e a aprendizagem (59% dos professores concordam com esta
afirmacédo). Autores como Barion e Melli (2017), Silva (2017) e Vergara, Hinz e Lopes
(2018) também destacam a motivacdo e o interesse despertados nos alunos pelo uso das

TIC no processo de aprendizagem.

Figura 28 - 2° questionario do curso, questdes 1 a 3

Vocé ja conhecia o conceito e as metodologias propostas no Ensino A utilizagdo de metodologias ativas pode contribuir de forma significativa
Hibrido? para o processo de aprendizagem dos alunos.

11 respostas 11 respostas

@ Discorde otaimente
® Discortde

Caneardo
@ Concerdo totalmente

@ Discordo totalmente
@ Discordo

Concordo
@ Concordo totalmente

A utilizagdo de metodologias ativas e de tecnologias digitais pode
contribuir para minimizar as dificuldades e o desinteresse dos alunos.

11 respostas

@ Discordo totalmente
@ Discarda

Caoncordo
@ Cencordo totalmente

Fonte: O Autor (2018)

Adiante, como ilustrado na Figura 29, a maioria dos docentes (aproximadamente
64%), assim como Bacich, Neto e Trevisani (2015), Ferreira e Souza (2010) e Vergara,
Hinz e Lopes (2018), entendem que as tecnologias digitais ndo podem substituir as
tecnologias tradicionais, porém comungaram da opinido de que as tecnologias digitais
dispdem de potencialidades para enriquecer o processo de ensino e aprendizagem dos
alunos. Os professores também concordaram (em 72,7%) que possuem papel fundamental
para que quaisquer tecnologias possam promover resultados significativos no
desenvolvimento do conhecimento dos alunos. Esta concepgdo é comum a diversos autores
(ENS, 2002; BACICH; NETO; TREVISANI, 2015; PINHEIRO, 2013).
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Figura 29 - 2° questionario do curso, questdes 4 a 6

As tecnologias digitais podem substituir as tecnologias tradicionais nas As tecnologias digitais ndo podem substituir as tecnologias tradicionais
escolas. nas escolas, mas podem enriquecer o processo de ensino e de aprendizagem.

11 respostas 1 resposta:

s
@ Concerdo totalmente

0 professor tem papel fundamental para que quaisquer tecnologias gerem
resultados significativos no processo de ensino e de aprendizagem.

1 respostas

@ Concoerdo totalmente

\ 4

Fonte: O Autor (2018)

Em sequéncia (Figura 30), a maioria dos professores (aproximadamente 64%) disse
acreditar que é possivel utilizar as metodologias ativas em escolas com poucos recursos
tecnoldgicos. As porcentagens foram mais expressivas quando o questionamento foi
diretamente direcionado ao Ensino Hibrido. Neste sentido, todos os professores
concordaram que é possivel adaptar as metodologias propostas no conceito do Ensino
Hibrido alcangando resultados positivos, mesmo em contextos onde ha escassez de
equipamentos e de tecnologias digitais. Os professores também discordaram (em
porcentagem superior a 90%) que as metodologias do Ensino Hibrido apresentadas no
curso s6 podem ser trabalhadas em escolas com infraestrutura adequada e/ou mdaltiplas
opcOes de equipamentos tecnoldgicos. As respostas obtidas neste conjunto de perguntas
vao ao encontro das concepgdes de autores como Bacich, Neto e Trevisani (2015) e
Hoffmann (2016). Ainda neste contexto, Lima e Medeiros (2016) destacam a importancia
de desenvolver, através das iniciativas de formacdo continuada, alternativas para os

professores contornarem os problemas relacionados a falta de infraestrutura das escolas.
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Figura 30 - 2° questionario do curso, questdes 7 a 9

E possivel trabalhar com metodologias ativas em escolas com poucos Considero possivel adaptar as metodologias propostas no Ensino Hibrido e
dispositivos eletronicos. obter resultados positivos, mesmo disp...ntos e tecnologias digitais limitados.

1 respostas 11 respestas

@ Discordo totaimente @ Discordo totaimente
@ Discardo
Cancordo

o
@ Concordo totaimente @ Concerdo totalments

&

As metodologias do Ensino Hibrido apresentadas no curso sé podem ser
trabalhadas em escolas com boa infra...pc8es de equipamentos tecnoldgicos.

11 respestas

@ Discordo totaimente
® Discordo

Cencerdo
@ Concerdo totalmente

Fonte: O Autor (2018)
Apos identificar os dados relacionados as tematicas desenvolvidas durante o curso,

os professores responderam a quatro questdes relacionadas as iniciativas de formacéo

continuada (Figura 31). Neste ultimo bloco de questdes de multipla escolha, todos os

professores, em todas as questbes, acenaram de forma positiva. As afirmativas eram,

respectivamente:

e Os cursos de atualizacdo ou acOes de formacgdo continuada sdo importantes para o

aprimoramento dos docentes para a utiliza¢do das TIC;

e FEu gostaria de participar de outras iniciativas de atualizagdo como esta;

e Eu gostaria de participar de mais atividades e projetos desenvolvidos pela UFF;

e Considero a aproximacdo entre a universidade e as escolas importante para a

capacitacdo profissional docente.

Figura 31 — 2° questionério do curso, questdes 10 a 13

0Os cursos de atualizagdo ou acdes de formacéo continuada séo
importantes para o aprimoramento dos docentes para a utilizagdo das TIC.

11 respostas

@ Discordo totalmente
@ Discordo

Concerdo
@ Coneordo totalmente

Eu gostaria de participar de outras iniciativas de atualizagdo como esta.
11 respostas

® Discorda totaimente
@ Dissarda

Gencordo
@ Concordo totaimente
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Eu gostaria de participar de mais atividades e projetos desenvolvidos pela
UFF.

11 respostas

@ Discordo totaimente
@ Discordo

Concordo
@ Coneordo totalmente

Considero a aproximagéo entre a universidade e as escolas importante
para a capacitacdo profissional docente.

respo

tas

® Discorda totaimente
® Dissorda

Cancordo
@ Cencordo totalments

Fonte: O Autor (2018)

O consenso dos docentes em relagdo a estas questGes evidencia a caréncia e a
importancia citada por Leal e Santos (2016) das iniciativas de formacdo continuada em
relacdo utilizacdo de tecnologias no contexto educacional. Para os autores (Leal e Santos
2016 apud Tarja 2007, p.112) “Um dos fatores primordiais para a obteng¢do do sucesso na
utilizacdo da informatica na educacdo é a capacitacdo do professor perante essa nova
realidade educacional”. Neste sentido, conforme demonstrado na Figura 31, os professores
ndo s6 reconhecem essa necessidade como também manifestaram o desejo de se aproximar
e de participar de outras atividades ofertadas pela Universidade.

Por fim, os participantes tiveram um espaco livre para deixarem opinides sobre o
curso (elogios, criticas, sugestdes, etc.). A leitura das expressdes demonstraram satisfagcdo
em relacdo ao curso, ndo havendo criticas sobre 0 mesmo. Apesar do aceno positivo sobre
0S encontros, os temas e a metodologia adotada, os professores deixaram como sugestdes o
desenvolvimento do curso em mais encontros, para que 0s mesmos pudessem dispor de
mais tempo para realizar atividades préaticas; outra sugestdo foi a de dividir e /ou
aprofundar a parte pratica do curso em oficinas isoladas (oficinas de mapas mentais,
oficinas de elaboracéo de formuléarios, oficina para a utilizacdo pedagdgica de dispositivos
eletronicos, por exemplo); um dos docentes sugeriu, também, a elaboracdo de cursos dessa
modalidade para outros professores, diretores e alunos da regido. Abaixo estdo transcritos

alguns dos comentarios deixados pelos participantes a respeito do curso:

-“Foi muito valido. Gostei da forma como foi desenvolvido. Agora ¢ treinar e praticar!”;

-“O curso mostrou uma nova opcdo de ensino que pode colaborar bastante para os
professores dispostos a trabalhar com tecnologia.”

-“Gostei muito! Achei que poderiam ter tido mais encontros para aprofundamento de
alguns temas e para pratica. Sugestdo: 1) Oficina de Mapas mentais. 2) Oficina de
formularios. 3) Oficina de uso do smartphone de maneira pedagogica (apps educativos,
jogos educativos).”;
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-“O curso foi muito satisfatorio, mas deveria ser realizado em mais encontros, de maneira
gue pudéssemos ter mais tempo para atividades praticas. O material foi bem elaborado e
bastante interessante.”;

-“Acho que o mesmo serviu para abrir nossas mentes € comecar a pensar em novas
metodologias de ensino, ou mesmo uma adaptagdo.”;

-“A tematica do curso pode ser desenvolvida como um curso de extensao para professores,
diretores e graduandos da regido.”

Através dos resultados obtidos (por meio do segundo questionario) e analisados
nesta etapa da pesquisa, pode-se concluir que os professores assimilaram as metodologias
apresentadas, desenvolvendo novas concepgdes sobre o processo de ensino e aprendizagem
que podem colaborar bastante para o cotidiano daqueles dispostos a trabalhar com a
insercdo das tecnologias em tal processo. Além disso, o curso de formagdo continuada
obteve excelente aceitacdo dos participantes, que se demonstraram bastante interessados e
participativos durante o desenvolvimento das atividades. Neste sentido pode-se afirmar que
0 curso atingiu a proposta inicial, contribuindo para a percepcéo dos professores acerca da
possibilidade de adaptar as metodologias do Ensino Hibrido para escolas de poucos
recursos tecnolégicos e/ou infraestrutura limitada. O desenvolvimento desta percepcéo é
crucial para que os profissionais da educacdo possam levar ao maior numero de alunos
atividades e interacbes com as tecnologias, especialmente no que se refere a alunos
carentes, de escolas publicas menos favorecidas em investimentos, recursos e infraestrutura
(SAMPAIO; LEITE, 2013).

6.2 ANALISE DE DADOS REFERENTE A OFICINA DE HISTORIA
COM A UTILIZACAO DA METODOLOGIA DE ROTACOES POR
ESTAGOES

A andlise da oficina de Historia se inicia com os dados referentes a percepcdo da
professora em relacdo ao desenvolvimento das atividades. Os dados que embasam esta

analise sdo provenientes de uma entrevista composta de oito perguntas. Tal entrevista esta

transcrita, em sua totalidade, a seguir:

1. O que achou da experiéncia realizada utilizando a metodologia de Rota¢Ges por
Estacdes?



114

-“Na minha opinido, foi muito interessante e, de fato, contribuiu para o processo de ensino
e aprendizagem.”

Vocé acredita que as metodologias ativas, como as Rotacdes por Estacdes, contribuem

para maior autonomia dos alunos em relagdo ao desenvolvimento dos conteldos?

-“Sim, sem duvidas.”

Em relacdo a sua pratica docente, vocé considera valida a adocdo das metodologias

propostas pelo Ensino Hibrido?

-“Sim, elas sdo muito uteis.”

Na sua percepcdo, qual a importancia de iniciativas de formacdo continuada para que

os docentes possam utilizar metodologias ativas e as TICs no seu cotidiano?

““E necessario, pois a formacdo docente deve acompanhar as novas tendéncias na
Educacao e tecnologia.”

Apds o desenvolvimento das atividades, como vocé avalia o curso "CURSO DE
CAPACITAC}AO DE PROFESSORES PARA A UTILIZAQAO DAS
METODOLOGIAS DO ENSINO HIBRIDO"?

- “Excelente, pois o curso trouxe para nos conhecimento sobre novas tecnologias e
metodologias do ensino.”

Qual a sua opinido sobre a utilizagdo de mapas mentais para mensurar o aprendizado

dos alunos?

- “Considero uma alternativa interessante e inovadora, pois contribui de forma significativa
para a constru¢cdo do conhecimento.”

Destaque os principais pontos deste modelo de avaliagdo, considerando a atividade

realizada em grupo.

-” Percebi que este modelo de avaliacdo estimula a autonomia dos alunos e amplia a
percepcao sobre o contetido abordado.”

Gostaria de deixar algum outro comentario sobre a atividade realizada?

-“Agradeco a oportunidade em fazer parte deste trabalho e sugiro que a atividade seja
aplicada para outros professores.”
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Pelas respostas apresentadas pela professora é possivel perceber que a mesma
considerou valida a adocdo da metodologia proposta, pontuando que o modelo de Rotagdes
por EstacGes proporcionou reais contribui¢es para o processo de aprendizagem de seus
alunos. Segundo a professora, a oficina potencializou a autonomia dos alunos em relagéo
ao desenvolvimento dos contedos, corroborando com as concepgfes de Bacich, Neto e
Trevisani (2015) e Bacich e Moran (2018) em relacdo a educagdo pautada nos modelos
ativos e hibridos. Os autores ratificam a ideia de que a integracdo de tecnologias digitais na
educacdo deve ocorrer de maneira criativa e critica, de modo que favoreca e estimule a
autonomia dos alunos, atribuindo a esse carater protagonista no processo de aprendizado,
indo além da funcdo estatica de “receptores de informacgdo™. Nesta perspectiva, a
integracdo das tecnologias digitais na educacéo também vai ao encontro das concepces de
ensino apontadas por Freire (1996) e Travi et al. (2009), que criticam a atuacdo passiva dos
alunos frente a construcdo do conhecimento, com um modelo de sala de aula centrado na
figura do professor.

A professora também destaca a importancia de iniciativas de formacao continuada
para os docentes, no sentido de manté-los atualizados em relacdo as questdes relacionadas
a educacéo e as tecnologias, assim como Lima e Medeiros (2015) e Leal e Santos (2016),
que destacam a necessidade de que os professores desenvolvam conhecimentos acerca das
novas tecnologias e formas de aplicacOes contextualizadas. Tal necessidade, de acordo
com a professora respondente, foi suprida durante o curso, como observamos na resposta
da questdo cinco da entrevista acima.

Pode-se concluir que as atividades desenvolvidas com base na metodologia de
RotagBes por Estacdes, assim como também descrito na pesquisa de CANNATA (2017),
podem ser realizadas em escolas com infraestrutura limitada. Tal limitacdo tecnoldgica,
apesar de ndo impedir a aplicacdo da proposta, exige, em contrapartida que os professores
busquem alternativas e solucdes criativas para viabilizar a atividade, considerando que
neste modelo nédo é necessario que todos os alunos estejam utilizando os recursos digitais
de forma simultanea. Diante de tal contexto, a metodologia de Rotaces por Estacdes se
apresentou como acessivel para professores que estdo iniciando a exploracdo das
metodologias hibridas.

Na parte final da entrevista aborda-se a utilizacdo de mapas mentais como
alternativa no processo avaliativo. Neste sentido, a professora considerou a utilizacdo dos

referidos mapas como recurso interessante e inovador, que contribuiu de forma
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significativa para a construcdo do conhecimento dos alunos na atividade proposta,
destacando ainda que a adocdo da prética estimula a autonomia dos alunos e a
compreensdo dos contetdos. Marques (2008, p. 33) afirma que “um mapa mental permite
visualizar todas as informacgfes relevantes para um assunto no mesmo campo visual.”
Moraes et al. (2017, p.3-4) asseguram que “os mapas mentais € conceituais sao
potencialmente recursos do fazer pedagdgico, possivel de ser trabalhado de forma mais
simples e clara para os estudantes. S&o tipicamente ferramentas de aprendizagem ao
sintetizar e estruturar o conhecimento”. Anteriormente, durante relato do Estudo de Caso
apresentou-se, a titulo de exemplo, um dos mapas mentais desenvolvidos pelos alunos
(Figura 16). Abaixo, na Figura 32, tem-se outro exemplo de mapa mental produzido pelos

alunos:

Figura 32 - Mapa Mental 2 (oficina de histéria)

Mt -},»r_. & . P ‘ adades Unides
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Fonte: O Autor (2018)

E de suma importancia mencionar que, nem a professora regente, nem os alunos,
haviam desenvolvido quaisquer atividades anteriores que envolvessem a utilizacdo de
mapas mentais. Neste contexto, ainda que ndo seja objeto dessa dissertacdo uma analise
aprofundada sobre as potencialidades dos mapas mentais como metodologias avaliativas,
observa-se que a partir da elaboracdo dos mesmos, os alunos conseguiram expressar
diversos conceitos relacionados a tematica proposta na oficina. O resultado desta atividade
vai ao encontro dos resultados obtidos na pesquisa de Oliveira (2006). Tal pesquisa,
realizada no nivel de educagdo bésica, recorreu aos mapas mentais em uma perspectiva

relacionada a educacdo ambiental, mensurando a percepc¢do dos individuos acerca de
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questBes associadas ao espago onde estes se encontravam inseridos. A titulo de conclusdo
do trabalho, Oliveira (2006) identificou, através do uso dos mapas mentais, que 0s
individuos que participaram da pesquisa, de modo geral, demonstraram consciéncia das
dificuldades associadas as questdes ambientais tratadas durante a atividade.

Também ndo constitui proposito da presente pesquisa discorrer acerca dos
processos avaliativos vigentes, todavia, como salienta Bacich, Neto e Trevisani (2015),
faz-se necessario, nos dias de hoje, ressignificar tais processos, para além do método
classificatorio e dicotomico de “certo e errado”, “aprovados e reprovados”. Nesse sentido,
a utilizacdo dos mapas mentais constitui-se possibilidade de enriquecimento do processo
de avaliacdo tradicional, como relatado pela professora no questionario. Este recurso
permitiu que a mesma realizasse uma analise sobre o0s aspectos assimilados pelos alunos e
também contribuiu para a identificacdo das principais dificuldades e/ou conceitos
equivocados, o que possibilitou avaliar se as atividades realizadas foram suficientes para
que os alunos compreendessem, de modo satisfatorio, a teméatica em questao.

Repensar o processo avaliativo em consonancia com o modelo de ensino hibrido
ainda constitui-se desafio. Em relato de experiéncia ocorrida no ano de 2014, com alunos
do 8° ano de uma escola municipal do Rio de Janeiro, o professor buscou, através da
utilizacdo de questionarios, verificar o nivel de assimilacdo do contetdo dos alunos ap6s o
primeiro contato com o tema, buscando, a partir dai, personalizar o modo como o contetdo
seria trabalhado em sequéncia (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015). Apesar da insercédo
de tecnologias no processo de exposicdo dos contetdos, a forma de avaliacdo utilizada no
relato (questionarios) ainda repercute modelos tradicionais. Nesse sentido, os mapas
mentais poderiam apresentar-se como possibilidade para a substituicdo dos questionarios,
ampliando e subjetivizando as variadas formas de avaliacéo.

De modo geral, é possivel dizer que a apropriacdo da técnica de elaboracdo dos
mapas mentais pelos professores e a utilizacdo da mesma nos processos de construcdo do
aprendizado e avaliacdo ndo demanda maiores complexidades, ao contrario, professores e
alunos devem ser apresentados, instruidos e orientados para que possam compreender e
praticar o processo de ensino e aprendizagem de maneira mais abrangente, enriquecendo e
potencializado tal processo. Como destacado pela professora regente, iniciativas de

formacéo continuada de professores podem contribuir significativamente nesse sentido.
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6.3 ANALISE DE DADOS REFERENTE A OFICINA DE CIENCIAS
COM A UTILIZACAO DA METODOLOGIA DE SALA DE AULA
INVERTIDA

Por ocasido da realizacdo da Feira de Ciéncias, elaborada a partir da metodologia
da Sala de Aula Invertida, foi realizado levantamento com os alunos em relagdo aos

trabalhos desenvolvidos. Tal levantamento contou incialmente com o registro fotogréafico

de todos os experimentos, com demonstrado na Figura 33;

Figura 33 - Registro fotografico dos experimentos da feira de ciéncias

Fonte: O Autor (2018)
Além do registo fotografico, o levantamento também contou com a identificacdo
do titulo dos trabalhos, fontes de consultas utilizadas pelos alunos para desenvolver os

experimentos, como demonstrado na Tabela 1:
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Tabela 1 - experimentos apresentados na feira de ciéncias

Onde foram realizadas as

Onde foram realizadas as

Ndamero Nome do experimento De onde veio da ideia? consultas para desenvolver o consultas para explicar o Série
trabalho? trabalho?
1 Ar condicionado caseiro Durante a aula Internet / Youtube Internet / Youtube 7°ano
2 Aspirador de p6 Do pai do aluno Do pai do aluno Com o pai do aluno 6° ano
3 Barco a motor Internet Internet Internet 7°ano
4 Brinquedos com ’?""‘te”a's Internet / Youtube Internet / Youtube Internet / Youtube 5°ano
descartaveis (adaptadp)
5 Célula comestivel Dos préprios alunos Dos préprios alunos Internet / Livro Didativo 7°ano
6 Cinema na caixa Livro didadico Livro didéadico Livro didadico 9°ano
7 Composteira Do Su'?g&g;ﬁ?g o pela Suporte prestado pela INFES/UFF | Suporte prestado pela INFES/UFF 9° ano
8 Copo satélite Livro didadico Livro didéadico Livro didadico 7°ano
9 Derretimento de isopor Youtube Livro didatico / Youtube Youtube 9°ano
. Internet / Suporte prestado pela . o o
10 Ecossistema Internet (adaptado) INEES/UEF Livro didadico / Internet 6° ano
11 Efeito estufa Livro didadico Livro didadico Internet 6° ano
. , Youtube / Suporte prestado pela o
12 Energia com agua parada Youtube INEES/UEF Youtube 7°ano
13 Gerador de energia edlica Youtube (adaptado) Internet Internet 8°ano
Gerando energia com a .
14 bibicleta Youtube Youtube Youtube 9°ano
15 logurte de inhame Dos proprios alunos / da Com os proprios alunos / Professora Com os préprios alunos / 7°ano
professora Professora
16 Méquina de refrigerante Youtube Youtube Youtube 8%ano
17 Microscépio A laser Youtube Youtube Youtube 6° ano
18 Mixer autimatico duplo Youtube (adaptado) Youtube Internet / Youtube 7°ano
19 Nuvem na garrafa Internet Internet Livro didadico 8%ano
20 PC na madeira Dos préprios alunos Suporte prestado pela IFF Youtube 7°ano
21 Porco-espinho magnético Livro didéadico Livro didadico Livro didadico 9°ano
22 Reaprove?f&(ig cascas de Dos préprios alunos Com os proprios alunos Internet 8°ano
23 Refracdo com espelho Youtube Youtube Youtube 9% ano
24 Robé hidraulico Youtube Youtube Youtube 8%ano
25 Sala dos sentidos Da professora Internet Internet / Professora 8°ano
26 Sucos naturais Da professora Da professora Com os proprios alunos 7°ano
27 Suqueira de melancia Youtube Youtube Youtube 7°ano

Fonte: O Autor (2018)
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As informagdes contidas na Tabela 1 demonstram que as tecnologias assumiram
papel fundamental no desenvolvimento da Feira de Ciéncias no modelo adotado. Os
alunos, com autonomia para realizar as pesquisas, recorreram, em maioria, a utilizacéo de
fontes de consulta digitais para a busca de informacdes, como € apresentado no grafico a

sequir (Figura 34):

Figura 34 - Origem das ideias dos experimentos

M Aluno / Pais /
Professor /
Universidade

M Livro Didatico
52%

Youtube / Internet

Fonte: O Autor (2018)

Tanto as ideias para o desenvolvimento dos experimentos quanto os procedimentos
para construcdo/elaboracéo e explicacdo dos conceitos envolvidos utilizadas pelos alunos
em seus experimentos foram, principalmente, oriundos de consultas na internet, em
especial no Youtube. Vergara, Hinz e Lopes (2018) afirmam que ndo podemos desprezar a
utilizacdo das tecnologias digitais para fins educativos, admitindo que tais tecnologias
podem complementar e potencializar o processo educativo. Nota-se também que, apesar da
significativa relacdo natural dos alunos com as tecnologias, alguns alunos optaram por
recorrer as metodologias tradicionais, como os livros didaticos. A énfase na capacidade de
complementacdo exercida pelas tecnologias — e ndo substituicdo em relacdo aos recursos
tradicionais — € constantemente pontuada por diversos autores (BACICH; NETO;
TREVISANI, 2015; FERREIRA E SOUZA, 2010; VERGARA, 2018). Bacich, Neto e
Trevisani (2015, p.53), certificando que ndo é necessario abandonar as tecnologias
conhecidas e utilizadas até 0 memento para inser¢do de novas tecnologias, ao contrario, o
autor sugere que o “melhor dos dois mundos” seja usufruido. Neste sentido, considerando
a vigéncia de uma atual cultura digital, Vergara, Hinz e Lopes (2018, p.887) propde as

escolas e seus profissionais “uma reflexdo, onde a pauta seja alternar as estratégias de
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ensino, combinando a integracdo de recursos tecnoldgicos com formas tradicionais de

aprendizagens”.

A professora responsavel pela disciplina de Ciéncias também respondeu a uma

entrevista. Tal entrevista, composta por oito perguntas, tinha como objetivo principal

identificar a percepcdo da docente acerca da oficina realizada, semelhante a entrevista

realizada com a professora de Historia. A seguir temos a integra da entrevista:

1.

4.

O que achou da experiéncia realizada utilizando a metodologia da sala de aula
invertida?

-“Otimo. Houve um crescimento na aprendizagem maravilhoso, uma troca de
conhecimentos necessaria entre professora e alunos.”

Dentre as dificuldades encontradas na rotina de uma escola publica, vivenciamos nesta
edicdo da Feira de Ciéncias uma sobrecarga de atividades e demandas para a professora
(vocé), considerando que por diversos fatores os outros professores da disciplina de
Ciéncias ndo estavam em atividade e todas as turmas do 6° ao 9° ano estavam sob a
responsabilidade de um Unico profissional. Neste sentido, de que maneira a inversao da
Sala de Aula e dos demais processos que compreendem a feira, as tecnologias e a
autonomia dos alunos contribuiram para o sucesso do evento?

- “Nesse periodo de Feira de Ciéncias, percebi que os alunos buscaram mais informagdes,

enriqueceram seu dia-a-dia com conhecimentos significativos e, sendo assim, trocamos

aprendizagens através de WhatsApp, mensagens, e-mail, baixando e enviando videos;
enfim, acessando a internet como forma de comunicag¢éo fora da sala de aula tradicional.”

Foi notavel que a grande maioria dos alunos optou por realizar suas pesquisas e
desenvolver seus experimentos a partir da internet, porém surgiram muitos
experimentos interessantes a partir de consulta ao livro didatico, aos pais, a prépria
professora € em um intercambio com a Universidade. Neste sentido qual a sua
percepcdo acerca da valorizacdo das tecnologias digitais em comunhd com o
reconhecimento e valorizagao das tecnologias tradicionais, como as citadas acima?

-“A tecnologia ¢ importante nesse momento, onde vivemos num mundo digital, mas néo

podemos deixar de valorizar o livro didatico, o companheirismo entre as pessoas, enfim, o

acesso e o calor humano também sdo de suma importancia para a realizacdo de qualquer
projeto na vida.”

Vocé acredita que as metodologias ativas, como a Sala de Aula Invertida, contribuem

para maior autonomia dos alunos em relacéo ao desenvolvimento dos conteudos?
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- “Com certeza. Depois que os alunos comecaram a descobrir que o celular pode ser
utilizado de forma a crescer e melhorar o conhecimento, isso fez com o0os mesmos
buscassem cada vez mais com autonomia os conhecimentos e informagdes necessarios.”

5. Em relacdo a sua pratica docente, vocé considera valida a adocdo das metodologias

propostas pelo Ensino Hibrido?

-“Sim. Levar a tecnologia para dento da sala de aula, ¢ um método inovador fantastico.”

6. Na sua percepgdo, qual a importancia de iniciativas de formagéo continuada para que
os docentes possam utilizar metodologias ativas e as TICs no seu cotidiano?

-“Ampla melhoria nos métodos educacionais e acesso a um leque de informacdes,
conhecimentos inéditos e inovadores.”

7. ApoOs o desenvolvimento das atividades, como vocé avalia o curso "CURSO DE
FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES PARA A UTILIZACAO DAS
METODOLOGIAS DO ENSINO HIBRIDO"?

- “Otimo curso.”

8. Gostaria de deixar algum outro comentério sobre a atividade realizada?

- “Essa busca incessante sobre um método inovador, fez com que meus conceitos sobre a
tecnologia voltada para o engrandecimento educacional, seja um ato frequente na minha
vida profissional.”

Ao analisar as respostas apresentadas pela professora é possivel identificar que esta
atividade também obteve resultados positivos e boa aceitagdo. No inicio da entrevista a
professora apontou crescimento no aprendizado e a troca de conhecimentos entre 0s
sujeitos participantes - professores e alunos. Esta ultima afirmacéo é reflexo das tendéncias
de um novo paradigma educacional, onde o professor assume um papel de incentivador,
gestor e mediador entre os alunos e o conhecimento (ENS, 2002; BACICH; NETO;
TREVISANI, 2015). A professora também destacou o interesse dos alunos em buscar
informagdes e a importdncia da utilizacdo de tecnologias digitais para acompanhar e
auxiliar os alunos durante os estudos e pesquisas realizadas fora da sala de aula. A
necessidade da referida relagdo de colaboracdo, suporte e interacdo estabelecida entre
alunos e professores, que ocorreu durante os momentos fora de sala de aula, também &
citada por autores como Barion e Melli (2017) e Oliveira (2018). Ainda neste sentido,
segundo Valente (BACICH; MORAN, 2018.), a utilizacdo das tecnologias neste processo

permite aos professores realizarem um diagnostico do desenvolvimento individual e
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coletivo dos alunos, tdo quanto suas dificuldades e interesses. Desta maneira o professor,
em comunhdo com os alunos, pode “sugerir atividades e criar situagdes de aprendizado
totalmente personalizadas” (BACICH; MORAN, 2018, p. 27).

Durante a entrevista a professora reconheceu a importancia e a potencialidade das
tecnologias digitais nos processos educativos, porém sem abrir mdo dos recursos
tradicionais, como o livro didatico. Esta percepcdo ao encontro da analise demonstrada na
Figura 25, pautada nas concepcdes dos autores Bacich, Neto e Trevisani (2015) e Vergara,
Hinz e Lopes (2018). A professora também concordou com o fato de que as metodologias
ativas contribuem para que os alunos desenvolvam os contedos com maior autonomia,
mesma percep¢do encontrada na entrevista anterior (oficina de Rotagdes por Estacdes) e
com os autores como Bacich, Neto e Trevisani (2015) e Bacich e Moran (2018). Neste

sentido, contextualizando esta atividade, Camillo (2017) afirma que:

[...] a metodologia de sala de aula invertida apresenta possibilidades reais de um
ambiente para uma aprendizagem mais favoravel para criacdo, desenvolvimento
do pensamento critico, flexibilidade de horarios, tempo de estudo, autonomia e
envolvimento do educando na construgdo do conhecimento (Camillo, 2017,
p.70)

As respostas obtidas nas questfes cinco a sete nesta entrevista vao ao encontro das
percepcdes da professora entrevistada na oficina anterior, ja dialogadas com a literatura.

Em suma, foi possivel concluir, apds realizacdo desta oficina, que a utilizacdo da
metodologia de Sala de Aula Invertida obteve bons resultados em uma atividade
envolvendo alunos de turmas e séries distintas, podendo ser utilizada para desenvolver
atividades mais complexas, como foi o caso da Feira de Ciéncias. Neste contexto, é de
suma importancia considerar que esta atividade foi realizada com alunos do ensino
fundamental, um espaco que deve ser mais explorado e discutido em nivel académico,
considerando que, segundo a literatura, a grande maioria das atividades com utilizacdo
dessa metodologia vem sendo executadas nos niveis superiores de ensino (SCHIEHL;
GASPARINI, 2017; BACIH; MORAN, 2018).

6.4 ANALISE DE DADOS REFERENTE A OFICINA DE ESCRITA
ACADEMICA COM UTILIZACAO DA METODOLOGIA DO
LABORATORIO ROTACIONAL
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Na oficina de Escrita Académica, que utilizou a metodologia do Laboratério
Rotacional, os alunos (do curso de licenciatura em ciéncias naturais), tiveram a
possibilidade de trabalhar em um laboratorio com boa infraestrutura, onde puderam utilizar
individualmente estacdes de trabalho com acesso a internet. Durante a aula os discentes
demonstraram bastante interesse em participar das atividades, apresentando familiaridade e
desenvoltura na utilizacdo dos computadores, caracteristicas citadas por Santos e Barbosa
(2017) e Souza (2015), e comum a maioria dos jovens contemporaneos.

Ao final do encontro, apos a conclusdo dos contetudos e das atividades praticas, 0s
alunos responderam a algumas perguntas acerca da atividade realizada. A partir dos dados
obtidos nestas questdes, foi possivel identificar que 90% dos alunos ndo conheciam a
metodologia do Laboratério Rotacional. Os alunos ainda informaram que, em sua maioria
(70%), até aquela ocasido, ndo haviam participado de aulas tradicionais complementadas
por momentos nos laboratdrios de informatica (Figura 35).

Figura 35 - questionario dos alunos, questdes 1 e 2 (Laboratério Rotacional)

Vocé ja conhecia a metodologia do laboratdrio rotacional? Vocé j4 havia participado de aulas complementadas por momen

10 respostas laboratério?
1 spostas

@ Sim
@ Nao @ Sim
® Nao

Fonte: O Autor (2018)

Em seguida, na terceira questdo (Figura 36) os participantes responderam em sua

totalidade, que consideram importante a alternancia entre os momentos na sala de aula e 0s

momentos no laboratério de informatica.

osem
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Figura 36 - Questionario dos alunos, questdo 3 (Laboratério Rotacional)

Vocé considera importante a alternancia entre a salade aulaeo
laboratério?

10 respostas

@ Concordo Totalmente
@ Concordo

Discordo
@ Discordo Totalmente

Fonte: O Autor (2018)

Dentre as diversas justificativas para esta afirmacdo, os alunos destacaram que o
momento de aula no laboratério de informatica tornou a execucdo das atividades mais
praticas, eficientes e dinamicas, indicando também a potencialidade proveniente dos
computadores e da internet, em relacdo a disponibilidade simplificada de contetdo, como
observa-se nos relatos abaixo:

_ “Pois com a tecnologia temos mais acessos a pesquisas , trabalhos , entre outros . Temos
acesso a varias coisas que podem ser uteis para nosso aprendizado.”

_ “Utilizar o laboratdrio nesse caso tornou a atividade mais préatica e eficiente.”
_” Pois torna as aulas mais interessantes e dindmica.”

A opinides expressas pelos alunos corroboram dados disponibilizados pela pesquisa
da Cetic.br (2018). Na referida pesquisa os alunos afirmaram, em 93%, que as atividades
realizadas na internet contribuem para a aprendizagem; 77% dos alunos concordaram que
as atividades realizadas na internet fazem com que o interesse pela aula aumente; e 92%
asseguraram que as atividades realizadas na internet contribuem com aumento da vontade

de aprender coisas novas, como demonstrado no grafico abaixo (Figura 37):
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Figura 37 - Percepcdo dos alunos sobre os efeitos da internet nas atividades de

aprendizagem

C6 - ALUNOS, POR PERCEPCAO SOBRE OS EFEITOS DO USO DA INTERNET NAS ATIVIDADES DE
APRENDIZAGEM
Total de alunos usuarios de Internet(1)

Fonte: NIC.br (2018)

Ainda, a pesquisa Cetic.br (2018) comunga com Bacich, Neto e Trevisani (2015);
estes Ultimos destacam que, ao alternar momentos na sala de aula fisica com outros
espacos de aprendizado, como os laboratorio de informaética, inevitavelmente estamos
expandindo e ampliando a sala de aula, compreendendo que hoje os ambientes digitais e
fisicos ndo sdo espacos de aprendizado distintos, ao contrario, se tornaram um espacgo de
aprendizado estendido. Os autores ainda afirmam que mesclar estes ambientes €
fundamental para abrir a escola para 0 mundo e também trazer o0 mundo para dentro da
instituicao”.

Posteriormente, as questdes quatro e cinco (Figura 38) foram direcionadas a
analisar a assimilacdo dos contetidos desenvolvidos na atividade e se a posicdo ativa dos
alunos enriqueceu o processo de ensino e aprendizagem. Neste sentido, 90% dos alunos
informou maior facilidade para assimilar os contetdos quando realizam atividades praticas
em paralelo com a exposi¢do tedrica do mesmo, corroborando com o entendimento de
Bacich e Moran (2018, p.3) que afirmam que “a aprendizagem mais profunda requer
espacos de praticas frequentes (aprender fazendo) e de ambientes ricos em oportunidades”.
Em relacdo ao enriquecimento do aprendizado, todos os respondentes concordaram que 0
momento no laboratério, em razdo da posicdo ativa e exploratoria, favoreceu o
desenvolvimento e o aprendizado do conteudo. Neste sentido, Bacich e Moran (2018, p.2)

concordam que a aprendizagem por transmissdo de informagdes € importante, “mas a
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aprendizagem por questionamento e experimentacdo € mais relevante para uma
compreensdo mais ampla e profunda”.

Figura 38 - questionario dos alunos, questfes 4 e 5 (Laboratorio Rotacional)

Consigo assimilar melhor os contelidos quando posso realizar as As atividades no laboratorio enriquecem o aprendizado, considerando a

atividades durante a exposigdo tedrica dos mesmos. posicéo ativa e exploratdria dos alunos?

spostas 10 respostas

@ Concordo Totalmente
@ Concordo

Discordo
@ Discordo Totalmente

@ Concordo Totalmente
@ Concordo

Discordo
@ Discordo Totalmente

Fonte: O Autor (2018)

Por fim, o questionario foi encerrado com um espaco aberto para que os alunos
pudessem deixar suas opinides em relacdo a experiéncia nas atividades realizadas nesta
oficina. De modo geral os alunos acenaram de maneira positiva para a experiéncia,
relatando satisfacdo em relacdo ao conteudo trabalhado e a importancia de realizar
atividades praticas em paralelo ao desenvolvimento tedrico dos temas. Abaixo pode-se

identificar tais afirmacgdes em alguns relatos dos alunos:

-“Eu gostei de aprender todas essas coisa sobre o Google pois agora serd mais facil
encontrar a pesquisa ideal e verdadeira que eu esteja procurando, fora que tudo isso e
bagagem para minha futura faculdade.”

-“De grande rigueza, pois a0 mesmo tempo que ouvimos como fazer, também podemos
realizar as atividades.”

-“Foi muito bom, aprendi coisas que ndo sabia que antes ndo conseguia fazer e agora
consigo.”

Concluida a atividade, a professora responsavel pela turma respondeu a uma
entrevista. Tal entrevista, composta de seis perguntas, tinha por objetivo principal
identificar a percepcdo da docente acerca da oficina realizada. A seguir temos a integra da

entrevista;

1. O que achou da experiéncia realizada utilizando a metodologia do Laboratério

Rotacional?

-“Achei muito interessante e proveitosa. Certamente tentarei colocar em prética; logo,
precisarei de assessoria (rs).”
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2. Vocé acredita que as metodologias ativas, como a do Laboratério Rotacional,
contribuem para maior autonomia dos alunos em relagcdo ao desenvolvimento dos

conteddos?

_ccsim.”

3. Em relacdo a sua pratica docente, vocé considera valida a adocdo das metodologias

propostas pelo Ensino Hibrido?

_SGSim.’,

4. Na sua percepgéo, qual a importancia de iniciativas de formagéo continuada para que
os docentes possam utilizar metodologias ativas e as TICs no seu cotidiano?

-7 A importancia estd na possibilidade de professores se apropriarem de diferentes
maneiras de trabalhar o contetido, envolvendo os alunos de forma mais dindmica.”

5. Apbs o desenvolvimento das atividades, como vocé avalia o curso "CURSO DE
FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES PARA A UTILIZA(;AO DAS
METODOLOGIAS DO ENSINO HIBRIDO"?

-“O curso foi muito bom, porém muito resumido. Penso que ele poderia ter uma duragao
maior, a fim de possibilitar atividades de aplicagdo em sala de aula.”

6. Gostaria de deixar algum outro comentario sobre a atividade realizada?

-“Gostaria de parabenizar os idealizadores e dinamizadores do curso e solicitar
desmembramento desse curso em pequenas oficinas tematicas para desenvolvimento das
ferramentas, estratégias, recursos em sala de aula.”

Ao analisar a entrevista observa-se que a percepcao da professora sobre a oficina
foi positiva, com argumentacGes que ao encontro com as respostas relatadas pelas demais
professoras participantes desse projeto de pesquisa nas oficinas discutidas anteriormente.

Além da aprovacdo por parte da professora em relagdo a oficina e & metodologia
utilizada, os alunos também acenaram de forma positiva para a oficina, ainda que a maior
parte do grupo ndo houvesse participado anteriormente de atividades semelhantes. Nesta
perspectiva o Laboratério Rotacional também se apresentou como metodologia acessivel

para professores e alunos iniciantes quanto a exploragdo das metodologias hibridas.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

7.1 CONCLUSOES

Considerando o objetivo geral deste trabalho, “analisar a aplicabilidade das
propostas metodoldgicas do conceito de Ensino Hibrido - Sala de Aula Invertida, Rotagdo
por EstacOes e Laboratorio Rotacional - enquanto alternativas para o uso de tecnologias
digitais no processo de ensino e aprendizagem em escolas publicas”, alguns pontos podem
ser destacados, evidenciados ao longo do desenvolvimento da presente pesquisa.
Inicialmente, ressalta-se a importancia do curso de formacdo desenvolvido na primeira
etapa deste trabalho; o mesmo demonstrou-se satisfatorio, sendo apreciado pelos
professores participantes, especialmente por possibilitar discussdes e o desenvolvimento de
habilidades préaticas para a utilizacdo critica das tecnologias educacionais no processo de
ensino e aprendizagem.

Ainda no que se refere ao curso de formacéo, a presente pesquisa trouxe a aten¢do o
déficit em relacdo as tais iniciativas para professores no que se refere a utilizacdo
pedagogica das TIC no espaco escolar, aspecto pontuado pelos participantes e professores
da Escola Municipal Deputado Armindo Marcilio Doutel de Andrade. Conforme destacado
ao longo do referencial tedrico construido, a formacdo continuada dos profissionais da
educacdo para o uso das TIC estd relacionada a compreensdo dessas ferramentas como
tecnologias educacionais, para que possam ser utilizadas de modo criativo e critico,
conferindo autonomia aos alunos durante o processo de aprendizagem. Nesse sentido, é
imprescindivel destacar a importancia de personalizar tais iniciativas de formacdo
continuada, contextualizando as dificuldades e tecendo, em comunh&o com os docentes,
uma visdo critica na busca de possiveis solucBes para as problematicas vigentes em cada
realidade escolar, principalmente no que tange a infraestrutura, como a auséncia de
laboratdrios, equipamentos e internet. Sob esse aspecto — a aplicabilidade das
metodologias propostas pelo Ensino Hibrido (Rotacdo por EstacGes, Sala de Aula Invertida
e Laboratério Rotacional) desenvolvidas com os professores durante o curso - foi possivel
perceber beneficio na adogcdo das propostas, considerando que a maioria dos alunos
demonstrou interesse, motivacdo e participacdo ativa durante a realizacdo das oficinas.

Outro fator de relevancia observado durante a execucédo das oficinas foi a facilidade para a
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realizacdo das atividades, considerando que ndo existem maiores complexidades para a
adocdo e aplicacdo destes modelos, possibilitando que mesmo professores com menos
desenvoltura em relagdo a utilizacdo das tecnologias digitais possam trabalhar as
metodologias hibridas com sucesso. Esta premissa se justifica devido a percep¢do de que
os professores ndo necessitam dispor de conhecimentos técnicos agucados para adentrarem
as experiéncias pautadas nas metodologias hibridas; o que se requer é que estes
profissionais assimilem e compreendam o funcionamento de tais metodologias, 0 que 0s
cursos de formacéo continuada podem oferecer.

Apesar do acesso descomplicado as propostas, ndo deve-se desmerecer a
importancia do suporte de profissionais habilitados para os professores nas primeiras
experiéncias praticas. Tal acompanhamento constitui-se fundamental para que os docentes
se sintam seguros diante de uma nova realidade, o que contribuira para a mudanca de
percepcao em relacdo ao potencial das tecnologias digitais.

Recorrer a analogia entre a arvore e 0 rizoma, as tecnologias e o0 saber, para discutir
as possibilidades e tendéncias contemporaneas da educagcdo e da escola constitui-se
complexo, mas necessario, desafio. Ndo se pode negar a influéncia das tecnologias digitais
nos dias de hoje; as multiplicidades de caminhos, possibilidades, conexdes e
aplicabilidades que estas nos oferecem apontam as perdas significativas para 0 campo
educacional provenientes de uma utilizagdo negligenciada.

Por fim o trabalho propde, através da referida analogia, uma reflexdo mais ampla
acerca do lugar ocupado pelas tecnologias na sociedade atual, buscando demonstrar que as
metodologias e praticas pedagogicas sustentaveis ndo estdo associadas, diretamente, a
quantidade de recursos digitais disponiveis, mas sim aos meios planejados para que 0s
alunos, particularmente realizem as diversas interacdes necessarias para desenvolver seu

conhecimento.

7.2 CONTRIBUICOES

As atividades que compuseram o0 estudo de caso da pesquisa trouxeram
contribuigdes relevantes para as discussdes acerca da utilizacdo das tecnologias digitais na

educacdo. Dentre elas pode-se destacar:
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o Oferta de curso de formacdo continuada sobre a utilizacdo de tecnologias
digitais na educacdo para professores de disciplinas diversas e direcionado para o ensino
fundamental da rede municipal local;

o Abordagem do conceito de metodologias ativas através do Ensino Hibrido e
suas possibilidades, contextualizando as atividades através de oficinas préticas;

o Apresentacdo de solucdes tecnologicas (softwares e sites) que simplificam e
potencializam a utilizac&o das tecnologias no espaco escolar;

o Reflexdes e debates acerca das possibilidades de utilizagdo de tecnologias
digitais em escolas publicas com recursos tecnoldgicos limitados;

o Verificacdo de que as propostas metodoldgicas da Sala de Aula Invertida,
Rotacdo por Estacdes e Laboratério Rotacional podem trazer contribuicbes significativas
para o desenvolvimento de contetidos para o ensino fundamental;

Ademais, as oficinas realizadas e discutidas no presente trabalho serdo sintetizadas
em artigos cientificos, ampliando e contribuindo para os debates relacionados a utilizacdo
das metodologias hibridas no ensino fundamental.

7.3 TRABALHOS FUTUROS

Em uma perspectiva futura, este trabalho permitirda vislumbrar maiores
possibilidades no que se refere a utilizacdo das metodologias hibridas e da aplicacéo
pedagdgica e personalizada das tecnologias digitais, acreditando na viabilidade de que,
através de reflexBes, treinamento e atualizacdo dos profissionais da educacdo, da
personalizacdo do ensino e das metodologias aqui trabalhadas é possivel atingir escolas e
realidades ainda mais distantes. Desta maneira é fundamental buscar caminhos menos
provaveis, que vdo ao desencontro aos habituais. Buscando plantios em solos menos
evidentes, levando propostas, tematicas e metodologias emergentes as escolas esquecidas,
interiorizando e democratizando as contribuicdes que as propostas metodologicas do
conceito de Ensino Hibrido podem trazer. Neste sentido, dentre as possibilidades de
trabalhos futuros encontra-se a realizag&o de novas iniciativas de formagéo continuada para
professores de escolas rurais deste municipio, assim como a elaboracdo de oficinas nas
referidas escolas.

Além da realizacdo de atividades nas escolas rurais pode-se almejar, como

alternativa para este trabalho, a realizacdo de oficinas hibridas interdisciplinares,
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fomentando novas discussOes acerca da utilizacdo das tecnologias em comunhdo com as
metodologias ativas em perspectivas interdisciplinares.

N&o se pode desconsiderar que ainda ha muitos profissionais da educacéo e alunos
carentes, ndo s6 de suporte técnico, mas de um “olhar atento” para que tenham a
oportunidade de vivenciar ricas experiéncias no contexto do uso das TIC. Assim como no
rizoma, h& muitos caminhos. As experiéncias aqui descritas sao um meio, ndo um fim. Néao

ha fim. Ha muito trabalho a ser feito!
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APENDICE
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé esta sendo convidado (a) a participar, como voluntério (a), da pesquisa de mestrado
intitulada “Tecnologias, Metodologias ¢ Educagdo: Analisando Possibilidades Através do Ensino
Hibrido” conduzida pelo pesquisador Matheus Nascimento, orientado pela professora Dr2. Georgia
Gomes Rodrigues, do programa de pds-graduacdo Stricto Sensu, Mestrado em Ensino, da
Universidade Federal Fluminense (UFF), Instituto do Noroeste Fluminense de Educagdo Superior
(INFES).

Este estudo tem por objetivo avaliar a percepcdo de docentes da rede publica de ensino
acerca da utilizagéo das tecnologias de informacéo e comunicagdo como ferramentas educacionais
no processo de ensino e aprendizagem.

Sua participagdo nesta pesquisa consistirA em responder, de maneira objetiva, ao
guestionario anexo. Suas respostas contribuirdo para maior compreensao acerca do tema proposto.

Sua participacdo ndo € obrigatoria. A qualquer momento, vocé podera desistir de participar
e retirar seu consentimento. Sua recusa, desisténcia ou retirada de consentimento ndo acarretara
quaisquer prejuizos.

Os dados obtidos por meio desta pesquisa serdo confidenciais e ndo serdo divulgados em
nivel individual, visando assegurar o sigilo de sua participacdo. Nenhum dos participantes sera
identificado, sob nenhum aspecto. Em caso de divulgagdo dos resultados obtidos, em meio
académico e/ou cientifico, os pesquisadores responsaveis se comprometem a fazé-lo sem qualquer
identificacdo dos individuos participantes.

Caso vocé concorde em participar desta pesquisa, assine ao final deste termo, que possui
duas vias, sendo uma delas sua, e a outra, do pesquisador responsavel/coordenador da pesquisa.

Seguem 0s contatos dos pesquisadores responsaveis, com 0s quais vocé podera tirar suas

duvidas sobre o projeto e sua participacéo nele, agora ou a qualquer momento.

Contatos dos pesquisadores:

Prof. Dré. Gedrgia Gomes Rodrigues - georgiargomes@gmail.com (UFF/INFES)
Matheus Nascimento — matheus.cnascimento@hotmail.com (UFF/INFES)

Santo Antdnio de Padua, 07 de agosto de 2018.

Assinatura



