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RESUMO

Na contemporaneidade, em uma sociedade marcada pelo uso crescente das tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo (TDICs), em que ha uma acentuada troca de
informacdes e grande conectividade, com a intencdo de obter uma rapida e ampla construgéo
de conhecimentos dotados de sentido para o leitor, esta pesquisa apresenta o hipertexto
(compreendido aqui como uma forma de leitura e escrita ndo linear no meio virtual, ligado a
hiperlinks que dialogam com varios tipos de linguagens) como objeto de estudo. Propde-se
investigar como o uso do hipertexto pode influenciar e aprimorar 0 processo de ensino e
aprendizagem de Lingua Portuguesa, mais especificamente o ensino de redacdo. Para tanto,
considera-se uma sequéncia de informacdes para que o aluno atinja com exceléncia as
habilidades e competéncias exigidas na producdo do texto dissertativo-argumentativo no
Exame Nacional do Ensino Médio (Enem). Atenta-se, também, para a relacdo entre o
hipertexto e a multissemiose na composicdo de diversos subsidios signicos e sensoriais por
tratar-se de um espaco ndo-hierarquizado de leitura e escrita cujos limites séo indefinidos. A
proposta para esta investigacdo seguiu trés caminhos: a pesquisa bibliografica constitui-se na
andlise critica de publicacdes académico-cientificas. Objetivou-se desenvolver um hipertexto
multissemiotico criado por meio da plataforma Blogger, intitulado Blog do Professor Douglas
Parreira, para apoiar 0 ensino e a aprendizagem de alunos do terceiro ano do ensino médio
regular com informacdes interligadas por varios hiperlinks e semioses e um estudo de caso
qualiquantitativo em que um grupo de alunos produziu redacgdes tanto a partir do auxilio do
hipertexto quanto com métodos tradicionais (impresso) com o intuito de comparar qual
método gerava mais eficacia para, assim, verificar a funcionalidade do hipertexto e sua
contribuicdo para o ensino da disciplina. Observou-se, nesta pesquisa, que, para uma
aprendizagem mais eficiente, rapida e dindmica, o hipertexto foi importante para a construcao
de conhecimento e sentido na hora da leitura e producdo, por sua versatilidade e
interatividade, aproximando, assim, a realidade dos leitores, ja que a tecnologia da
informéatica se encontra muito presente entre 0s jovens, tornando a compreensdo mais
significativa e atraente, logo a criacdo do hipertexto contribui para que o ensino de lingua
materna seja atendido com mais eficacia no ambito da educacdo brasileira. Constatou-se,
ainda, que os alunos, ao terem contato com o hipertexto, tiveram maior facilidade em
aprender e chegar a um resultado no que diz respeito ao processo de compreensdo e de ensino
e aprendizagem para a producdo do texto dissertativo-argumentativo. Por fim, foi aplicado um
questionario para aferir a percepcdo dos alunos sobre o uso do hipertexto e dos métodos
tradicionais. Os alunos optaram pelo primeiro método.

Palavras-Chave: Tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDICs). Redacdo.
Hipertexto.



ABSTRACT

In contemporary times, in a society marked by the growing use of digital information and
communication technologies (DICTSs), in which there is a marked exchange of information
and great connectivity, in order to obtain a rapid and broad construction of knowledge
endowed with meaning for the reader. This research presents hypertext (understood here as a
form of non-linear writing and reading in the virtual environment, linked to hyperlinks that
dialogue with various types of languages) as an object of study. It is proposed here to
investigate how the use of hypertext can influence and improve the teaching-learning process
of Portuguese, more specifically the teaching of writing. Therefore, a series of information is
considered for the student to achieve with excellence the skills and competences required in
the production of the argumentative-essay text of the National High School Exam (Enem)
test. Attention is also paid to the relationship between hypertext and multisemiosis in the
composition of different sign and sensorial contributions, as it is a non-hierarchical space for
reading and writing whose limits are undefined. The proposal for this investigation followed
two paths: the bibliographic research constitutes the critical analysis of academic-scientific
publications. The objective is to develop a multisemiotic hypertext created through the
Blogger platform entitled Blogger by Professor Douglas Parreira, to support teaching and
learning, providing third-year regular high school students who were willing to participate
with information interconnected by various hyperlinks and semiosis to In order for the
participants to have access to information in a diversified and dynamic way, a group
composed of third year students of regular high school produced essays with base texts with
the help of hypertext, and also produced with traditional methods, that is, the base texts in
printed sheets, in order to compare which method generates more effectiveness and verify the
functionality of the hypertext and its contribution to the teaching of writing. It was observed,
in this research, that for a more efficient, fast and dynamic learning, the hypertext was
important for the construction of knowledge and meaning at the time of reading and
production, due to its versatility and interactivity, thus approaching the reality of the readers. ,
since computer technology is very present among young people, making understanding more
meaningful and attractive, so the creation of hypertext contributes to more effectively
teaching the mother tongue in the context of Brazilian education. It was also found that
students, when they had contact with the hypertext, had greater ease in learning and reaching
a result with regard to the process of understanding and teaching and learning for the
production of the argumentative-essay text, and finally A questionnaire was also applied to
assess students' perceptions of the use of hypertext and traditional methods, which the more
positive results for teaching and learning through hypertext than with traditional methods.

Keywords: Digital Information and Communication Technologies (TDICs). Writing.
Hypertext.
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1 INTRODUCAO

A prética de professores de Lingua Portuguesa ainda mantém uma tradicdo no ensino da
disciplina em que prevalece a imposicdo de regras, escrita de palavras ditas ‘“corretas”,
identificacéo e categorizacdo de palavras pela morfologia, sintaxe ou seméantica. Esse método de
ensino, muitas vezes, impede que o professor desenvolva o pensamento critico e reflexivo de seus
alunos, pois ensinar Lingua Portuguesa implica trabalhar as linguagens, a comunicacdo e a
interacdo social (FONSECA, DUTRA; DIAS, 2011).

Com os avancos da tecnologia, 0 uso de recursos tecnolégicos esta cada vez mais presente
nas escolas. Portanto, é preciso pensar em uma inova¢cdo dos modos de se ensinar Lingua
Portuguesa. Nesse contexto, uma forma de inovar, atrair e tornar a aula mais dindmica e
interativa € trabalhar com ferramentas do meio virtual, como o hipertexto, que contém uma
grande quantidade de informacdes, alem de produzir uma linguagem contemporanea, para que,
assim, possa atender as demandas exigidas pelo Exame Nacional do Ensino Médio (Enem),
organizado pelo Ministério da Educacdo (MEC) (FONSECA, DUTRA,; DIAS, 2011).

Para Tavares (2007, p. 12), “A sociedade vive um momento em que a nhatureza do
letramento vem se transformando rapidamente, a medida que novas tecnologias vdo surgindo e
exigindo uma mudanca em sua definicdo, que se expande para incluir a habilidade de ler,
compreender e interagir”. Essas tecnologias digitais de comunicacdo e informacdo criaram
possibilidades para novos géneros digitais, como o hipertexto, que surge na atualidade como um
novo modelo de leitura e escrita (OLIVEIRA, 2009).

Soares (2002, p. 151) refere-se a tela do computador como um novo espaco, capaz de
“produzir significativas mudancas no processo de interacdo [...] entre o ser humano e o
conhecimento”. No que diz respeito ao ensino da linguagem, surgem novos suportes promotores
de letramentos e multiletramentos, possibilitando formas inovadoras de produzir, editar, publicar,
interagir, aprender e ensinar.

Diante dessa realidade, levanta-se o seguinte questionamento desta pesquisa: de que
modo o hipertexto pode ser criado com carater multissemiotico e aplicado como um modelo de

praxis pedagdgica para o ensino e aprendizagem de redacdo para o Enem?
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1.1 MOTIVACAO

A motivacdo para esta pesquisa incidiu em observar e trazer a baila uma cultura digital
capaz de permitir uma aprendizagem dindmica e rapida que contemple a realidade dos alunos,
uma vez que eles estdo inseridos em um mundo digital cada vez mais abrangente. Além disso,
averigua-se a importancia de se trabalhar com tecnologias contemporaneas para aperfeicoar o
processo de ensino e aprendizagem de redacdo para o Enem. Nesse caso, utiliza-se do hipertexto
multissemiotico (varias linguagens: ndo verbal, visual, sonora, gestual), que, por meio dos
hiperlinks ali dispostos, levam o leitor a um mundo repleto de informac6es diversificadas que
contribuem para uma maior absorcdo de conhecimento, pois as unidades multissemiodticas
chamam e prendem a atencdo do leitor para a tematica que estéa sendo estudada e, assim, torna-se
mais facil desenvolver uma argumentagdo consistente para a producao textual. Tudo isso pode

facultar uma melhor construcdo de sentido, compreensdo e aprendizagem de lingua materna.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 Objetivo geral

Criar e utilizar um hipertexto multissemiotico para influenciar no processo de ensino e
aprendizagem de Lingua Portuguesa ao auxiliar na producdo do texto dissertativo-argumentativo
do Enem, atuando como um recurso capaz de enriquecer o vocabulario, contribuindo para uma
melhor construcdo dos argumentos, devido a grande quantidade de informacdes, e para compor a

proposta de intervencédo de problemas.
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1.2.2 Objetivos especificos

9)

h)

Apresentar a abordagem utilizada pelo Enem quanto a area de conhecimento de
Lingua Portuguesa;

Descrever a importancia da Informética na Educacéo e suas visdes instrucionista e
construcionista;

Tracar o historico do hipertexto;

Enfatizar as caracteristicas que compdem os hipertextos;

Discutir sobre semi6tica e textos multissemioticos na construgdo de sentidos;

Apontar como o hipertexto multissemidtico pode ser considerado um novo modelo de
ensino;

Evidenciar como o hipertexto, associado a elementos multissemioticos, relaciona-se
com o processo de ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa, tornando-o mais
interativo, atrativo e significativo ao leitor;

Abordar critérios, competéncias e habilidades exigidas pelo Enem para avaliar
redacéo;

Verificar se o nivel de conhecimentos e informagdes contidos no hipertexto

multissemiotico contribuiu para uma melhor dissertacéo da prova do Enem.

1.3 ORGANIZACAO DA DISSERTACAO

O capitulo 2, Referencial tedrico, tem como enfoque 0s seguintes tdpicos: 1) A Lingua

Portuguesa e sua abordagem na prova de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias e redacdo do

Enem; 2) Surgimento da Informatica na Educacdo a partir de uma visdo instrucionista e

construcionista; 3) Surgimento do hipertexto até os dias de hoje; 4) Semiética e géneros

multissemioticos na composicdo de sentido na hora da leitura; 5) Critérios, competéncias e

habilidades exigidas pelo Enem para avaliar as redacdes e ensino de Lingua Portuguesa para o

Exame mediado pela tecnologia, a partir do uso do hipertexto para uma aprendizagem dindmica e

eficaz.
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No capitulo 3, intitulado Trabalhos relacionados, sdo apresentados estudos de autores que
investigaram alguns dos assuntos abordados nesta pesquisa.

No capitulo 4 é apresentada a metodologia desta pesquisa, que se configura em uma
pesquisa bibliografica, no desenvolvimento do hipertexto e em um estudo de caso com aspectos
exploratorios e qualiquantitativo, realizado com alunos do terceiro ano do ensino médio regular.

O capitulo 5 centra-se nos resultados obtidos nesta pesquisa, apresentando os dados
coletados e analisados, além de uma discuss&o.

As ConsideracOes finais apresentam as conclusdes deste estudo e suas contribui¢fes para

0 ensino.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 A LINGUA PORTUGUESA E SUA ABORDAGEM NA PROVA DO ENEM

O MEC, ao criar o Novo Enem, em 2009, recorre a interdisciplinaridade e prop&e a unido
da lingua materna com outras &reas do conhecimento. Com isso, surge a area de conhecimento
chamada Linguagens, Codigos e suas Tecnologias (FONSECA; DUTRA,; DIAS, 2011).

Criado em 1998 pelo Instituto Nacional de Estudos e pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (Inep), o Enem tinha o intuito de avaliar os discentes no fim da escolaridade béasica. A
prova, com 63 questdes de multipla escolha, era aplicada em um Unico dia e envolvia as
disciplinas escolares e uma redacdo. Os alunos resolviam situagdes-problema ligadas as quatro
vastas areas do conhecimento: Linguagens, Codigos e suas Tecnologias; Ciéncias da Natureza e
suas Tecnologias; Matematica e suas Tecnologias; e Ciéncias Humanas e suas Tecnologias
(FONSECA; DUTRA,; DIAS, 2011).

O primeiro Enem contou com um namero pequeno de participantes. Sua popularizacao
ocorreu em 2004, com a criacdo do Programa Universidade para todos (ProUni), que concedeu
bolsas de estudos parciais ou totais em universidades privadas de todo o pais (KLEIN;
FONTANIVE, 2009).

Em 2009, o Enem passa por uma reformulacdo. Dentre elas, pode-se citar o0 aumento de
questdes, de 63 para 180, e os dias de aplicacdo, que passa a ser dois. Surge o Novo Enem. Outra
mudanca importante foi coletivar as concorréncias as vagas de ensino superior federais e
ingressar a reestruturacao dos curriculos de ensino médio (FONSECA; DUTRA; DIAS, 2011).

Com a intencdo de integrar as varias disciplinas em um Gnico campo de conhecimento, a
prova de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias passa a abranger literatura, lingua estrangeira,
artes, educacao fisica e informatica. Isso acontece porque todas elas trabalham com linguagens
(signos) manifestadas em textos (FONSECA; DUTRA,; DIAS, 2011). Dentre as competéncias da
area de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias, neste estudo, interessa a analise de duas: a
competéncia 1, que objetiva “Aplicar as tecnologias da comunicacdo e da informacdo na escola,
no trabalho e em outros contextos relevantes para a vida” (FONSECA; DUTRA, DIAS, 2011, p.

2). Tal competéncia visa utilizar recursos tecnologicos na absorcdo de informagdes, sdo blogs,
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redes sociais, computadores, sites de busca que favorecem a aquisicdo de informagdes e
conhecimentos de maneira rdpida e diversificada; e a competéncia 6, cujo objetivo é
“compreender e usar 0s sistemas simbdlicos das diferentes linguagens como meios de
organizacgdo cognitiva da realidade pela constituicdo dos significados, expressdo, comunicagédo e
informagao” (FONSECA; DUTRA; DIAS, 2011, p.5). Nessa competéncia, ¢ desenvolvida a
habilidade de reconhecer e interpretar as diferentes linguagens existentes (verbais e ndo verbais)
para que a juncdo desses elementos possa contribuir para a construcdo de significados no
momento da leitura (FONSECA; DUTRA; DIAS, 2011).

As duas competéncias tratam da utilizacdo das tecnologias e das diferentes linguagens
que, consequentemente, inserem-se nos ambientes tecnoldgicos. Porém, ao observar a pratica
pedagdgica de ensino de Lingua Portuguesa, pode-se dizer que raramente esses recursos sao
utilizados em salas de aula, seja pela falta deles seja pela formacao precéria de professores, entre
outros motivos. Diante disso, este estudo propGe uma inovacdo na forma de se ensinar Lingua
Portuguesa. Uma vez que a prova do Enem impde ao aluno essas competéncias, sera criado um
hipertexto multissemiotico para que, por meio dessa ferramenta tecnoldgica, seja possivel ensinar
Lingua Portuguesa nas escolas dentro das exigéncias do Exame.

Apesar de ser muito criticado, o ensino de Lingua Portuguesa tradicional prevalece nas
escolas. Seu principal objetivo é identificar e categorizar classes de palavras, relagdes sintaticas e
semanticas. O uso do ensino tradicional baseado pela Nomenclatura Gramatical Brasileira (NGB)
ndo impede que o professor torne seus alunos leitores e agentes reflexivos e criticos, o que ndo se
pode é sempre trabalhar de forma engessada e tradicional (FONSECA; DUTRA; DIAS, 2011).

Entretanto, no Enem, praticamente ndo se cobra a NGB. Segundo Fonseca, Dutra e Dias
(2011, p. 12), “E insignificante — pelo menos do ponto de vista estatistico — a utilizacdo da
terminologia linguistico-gramatical nos exames realizados nos ultimos dez anos Enem e
vestibulares do Rio de Janeiro e Sdo Paulo até 2009”. Uma provavel elucidacdo para isso seria a
de que ha uma falha na metodologia de ensino, e ndo na nomenclatura (FONSECA; DUTRA;
DIAS, 2011).

Ha ainda que se considerar a prova de redacdo, de significativa importancia nessa etapa.
Nela se propde avaliar cinco competéncias de escrita do candidato. Na prova de redacdo, o

candidato deverd redigir um texto dissertativo-argumentativo sobre um tema especifico,
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reproduzindo uma capacidade de reflexdo, propondo uma solucdo a situacGes-problema, sempre
respeitando os direitos humanos (KLEIN; FONTANIVE, 2009). Os critérios de avaliacdo se
encontram em uma matriz de referéncia para correcdo, em que cada competéncia é equivalente

aos topicos de:

Insuficiente, Regular, Bom e Excelente. Quantificados da seguinte maneira: nivel 1, nota
2,5; nivel 2, nota 5,0; nivel 3, nota 7,5 e nivel 4, nota 10,0.Anota global da redacéo é
aferida pela média aritmética simples das notas atribuidas a cada uma das cinco
competéncias e o resultado convertido em escala centesimal (KLEIN; FONTANIVE,
2009, p. 3).

RedacGes com letras ilegiveis sdo desconsideradas (conceito D), assim como aquelas que
ndo atendem ao tema e estrutura. As entregues em branco ou em até sete linhas recebem o
conceito B- Em branco (KLEIN; FONTANIVE, 2009).

Vive-se em um mundo “conectado”. O avanco das tecnologias demanda mudangas em
relacdo ao letramento e aos multiletramentos, desde a escrita no papel, evoluindo para 0s meios
tecnoldgicos, como celulares e computadores, 0s quais inovaram as formas de ler e escrever pelos
Seus recursos visuais, orais e verbais (KLEIN, FONTANIVE, 2009).

Segundo Gaydeczka e Karwoski, (2015, p. 3) as mudancas trazidas pelos novos recursos

tecnoldgicos podem ser resumidas em trés itens:

a) a intensa circulagdo da informagao provocou mudancas significativas nas maneiras de
ler, de produzir e de fazer circular os textos na sociedade, contribuindo para a
consolidacdo dos suportes digitais;

b) a diminuigdo das distancias sociais por meio das midias digitais criou um efeito de
aproximacao das distancias fisicas. Além disso, o volume de informagdes que precisam
ser processadas, criadas e/ou sistematizadas criou um efeito de contracdo do tempo fisico
e cronoldgico;

c¢) a multissemiose que as possibilidades multimidiaticas e hipermidiatica trazem para o
texto eletrbnico coloca o signo verbal (palavra) num continuum de signos de outras
modalidades de linguagem (imagens bidimensionais, tridimensionais fixas ou em
movimento, signo verbal escrito ou oral com tipografias diversas, musicas, sons etc.).

Diante de todo o exposto, cabe pensar em uma inovacdo para se ensinar Lingua
Portuguesa, uma vez gue a sociedade contemporanea esta cada vez mais conectada e inserida no
meio tecnoldgico. Isso exige novas formas de se ensinar para atender as demandas propostas na

prova de redacdo. Inserir recursos tecnologicos na sala de aula, como o hipertexto (uma forma de
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leitura e escrita ndo linear, com agrupamento de informacdes ligados a palavras, fragmentos de
um texto), é um grande desafio, entretanto cheio de beneficios, pois promove uma aprendizagem
mais interativa, dindmica e diversificada. Por isso, faz-se necessario pensar de que modo o
hipertexto pode ser desenvolvido com carater multissemiotico e aplicado como uma ferramenta
de préxis pedagdgica para o ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa, a fim de que possa
auxiliar na prova de redagéo da prova do Enem.

2.2 INFORMATICA NA EDUCACAO

Um dos desafios educacionais, na atualidade, € pensar novos modos de ensinar a fim de
cativar a atencdo do aluno e tornar a sala de aula mais atraente. Diante disso, a Informatica na
Educacdo se faz de extrema importancia para o processo de ensino e aprendizagem. Ao ser
inserida no cotidiano de indmeras instituicdes de ensino, 0 computador adentra 0os ambientes
educacionais e passa a fazer parte de um novo paradigma pedagogico, como uma ferramenta
instrucionista e construcionista ao conhecimento (MOREIRA; CAVALCANTE; MEIRELES,
2014).

Para Papert (1988 apud MOREIRA; CAVALCANTE; MEIRELES, 2014), a visdo
construcionista consiste numa forma de englobar as tecnologias da informagdo e comunicagédo a
educacdo, oportunizando ao aluno a construcdo de sua aprendizagem. O computador, com isso,
torna-se um mecanismo de grande valia para auxiliar o professor na criacdo de momentos para
que os educandos possam selecionar e procurar informacGes, aprender e resolver problemas de
forma independente. Afinal, esse dispositivo eletrénico transporta uma cadeia de inova¢fes nunca
vistas antes em aulas tradicionais. Conforme postulam Moreira, Cavalcante e Meireles (2014, p.
321):

A utilizagdo do computador como ferramenta educacional se destaca, pois, dessa
maneira ndo € mais o instrumento que ensina o aprendiz, mas a ferramenta que
possibilita ao aluno o desenvolvimento de alguma aplicacdo e, consequentemente, o
aprendizado ocorre em virtude de executar uma atividade por intermédio do computador.
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Tal utilizacdo contribui para a atuacdo ativa dos educandos nas descobertas de valores e
transmissdo constantes de conhecimentos de forma rapida, atraente e continua, considerada um
novo modelo pedagdgico. A Informéatica na Educacdo auxilia o ensino e renova os modos de
ensinar. Nesse sentido, segundo Valente (1993, p.40), “O computador deve ser utilizado como
um catalisador de uma mudanca do paradigma educacional. Um novo paradigma que promove a
aprendizagem ao invés do ensino.” O autor ainda sinaliza que “[...] a Informatica podera ser
usada para suportar a realizacdo de uma pedagogia que propicie a formacdo dos alunos,
possibilitando o desenvolvimento de habilidades que serdo fundamentais na sociedade do
conhecimento” (VALENTE, 1999, p. 42).

Antes de iniciar as reflexdes acerca da importancia do hipertexto multissemidtico ao
processo de ensino e aprendizagem, faz-se necessario entender sucintamente sobre a historia da
Informética na Educacdo no Brasil, uma vez que esse recurso surgiu e ganhou forca por meio da
informatica.

Segundo Valente (1999, p.11) “[...] os primeiros computadores com capacidade de
programacdo e armazenamento de informacdo surgiram na década de 50, e a partir disso,
comegaram a ser usados no ambiente educacional”. Nessa ocasido, sua funcéo basica era somente
a de armazenar informacéo para transmitir aos alunos depois. Era a idealizacdo de uma maquina
de ensinar. Atualmente, sabe-se que a fungdo dos computadores na educagdo vai muito além; é
diversificada e atraente, ndo se limita a ser somente uma ferramenta de transmissdo de
informacdo. O computador, pois, enriquece o ambiente de aprendizagem e possibilita ao
educando sua propria producdo do conhecimento (VALENTE, 1999). “Em virtude do poder e
sofisticacdo tecnoldgica, os computadores fascinam professores, pais e estudantes que concordam
que a tecnologia tem acrescentado uma importante presenca e dimensdo para 0s ambientes
educacionais” (PAPERT apud MOREIRA; CAVALCANTE; MEIRELES, 2014, p. 320).

A Informatica na Educacdo se inicia pelo uso do computador para 0 processo de ensino e
aprendizagem de conteldos escolares. Entretanto, hda uma confusdo entre esse conceito. Faz-se
necessario explicar que essa visdo ndo aborda o computador para ensinar contetdos referentes a
computacdo, no qual o aluno utilizaria essa ferramenta para aprender o funcionamento do

computador ou programacdo ou, ainda, utiliza-la em atividades extraclasse para que a informatica
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esteja inserida no ambiente educacional. Essas visGes ndo se encaixam no que se compreende por
Informéatica na Educacdo (VALENTE, 1999).

Os principios da escola tém relacdo ao paradigma fabril, que se refere a “[...] nova ordem
industrial precisava de um novo tipo de homem, equipado com aptiddes que nem a familia nem a
igreja eram capazes, so por si, facultar” (SOUSA; FINO, 2008, p. 3). Naquela época, o olhar que
muitas pessoas detinham sobre a tecnologia tinha como referéncia o surgimento das imagens de
fabricas e indlstrias de aco que langcavam fumagas ou ao barulho das maquinas. O conceito
global de reunir extensdo de estudantes (vistos como matéria-prima) para serem trabalhadas por
docentes (vistos como operarios), huma instituicdo de ensino situada numa area central (vista
como fabricas) foi um golpe engenhoso da industria (TOFFER apud MOREIRA;
CAVALCANTE; MEIRELES, 2014).

Diante disso, pode-se fazer uma consideracdo a respeito da escola tradicional:

[...] a escola tradicional é baseada na reproducdo do conhecimento registrado pelas
geracOes anteriores, que, por questdes ébvias, estd naquele tempo e espaco, incluindo a
dindmica social da época em que foram projetados. A principal metodologia desse
modelo € a utilizagdo de um produto pronto e acabado para o processo de ensino-
aprendizagem, de forma processual e dura (DEWEY apud MOREIRA;
CAVALCANTE; MEIRELES, 2014, p. 8).

A progressdo das tecnologias educacionais permitiu o surgimento de VArios recursos
tecnoldgicos que tendem ao atendimento de aplicacBes, com qualidades, para as demandas dos
discentes. No inicio foram gerados instrumentos que permitiam a utilizacdo dos sistemas, por
uma porcdo minima de alunos, mas, com o progresso das tecnologias, as conexdes de
computadores com fio foram produzidas, permitindo que os professores e alunos dissipassem o
conhecimento numa rede local (MOREIRA; CAVALCANTE; MEIRELES, 2014).

Devido a necessidade de estruturacdo e flexibilidade por parte dos alunos e professores,
nasceram o0s equipamentos sem fio educacionais. Na area da tecnologia, erguem-se inovacoes
para auxiliar o trabalho dos docentes, no intento de tornar mais instrutiva a aprendizagem do
aluno. Os aprendizes captam as informacbes de forma facil quando dispostas visualmente
(MOREIRA; CAVALCANTE; MEIRELES, 2014).

Diante do exposto, para que se entenda melhor a informatica na educacao, sera explanado

um historico de seu surgimento na educagéo.
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2.2.1 A historia da informatica na educacéo

Em 1971, foi realizado um seminario na Universidade de S&o Paulo (USP) organizado por
E. Huggins, especialista da Universidade de Dartmouth (EUA). O evento, cujo tema era a
utilizacdo de computadores no ensino de Fisica (RIBEIRO, 2005), foi o primeiro a fazer uso do
computador na educacgdo. Ainda naquele ano, no Rio de Janeiro, o Conselho de Reitores das
Universidades Brasileiras realizou a | Conferéncia Nacional de Tecnologia em Educacao
Aplicada ao Ensino Superior (I CONTECE). Durante essa Conferéncia, pesquisadores da USP
acoplaram, via modem, um computador que ficava no campus a um terminal que se encontrava
no Rio de Janeiro (RIBEIRO, 2005).

Outro marco na histdria da informéatica aconteceu em 1973. O Nucleo de Tecnologia
Educacional para a Saude e o Centro Latino-Americano de Tecnologia Educacional
(Nutes/Clates) da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) fizeram uso de um programa
para simulacdo no ensino da Quimica. Ainda naquele ano, na Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS), algumas experiéncias foram realizadas em aulas da graduacdo,
utilizando simulacao de fenémenos de Fisica (RIBEIRO, 2005).

Em 1975, ocorreu a primeira visita de Seymour Papert e Marvin Minsky ao Brasil.
Naquela época, as primeiras ideias do Logo foram lancadas. Ja em 1976, varios docentes do
Departamento de Ciéncia de Computacao produziram o documento chamado “Introdugdo a
Computadores”, financiado pelo Programa de Expansdo e Melhoria do Ensino (Premen/MEC).
Naquele mesmo ano, foram iniciadas as primeiras acbes com criancas. Papert e Minsky
retornaram ao Brasil a fim de coordenar semindrios e participar de atividades do grupo de
pesquisa acerca da utilizacdo do Logo em Educacdo. Esses estudos e experiéncias deram origem
a dissertacdo de Maria Cecilia Calani (1981) e, logo ap6s, em maio de 1983, o grupo de pesquisa
foi firmado, dando origem ao Nucleo de Informatica Aplicada a Educacdo (NIED) (XAVIER,
2009).

O Logo foi muito utilizado, em 1981, por uma comunidade de pesquisadores. Teve como
lider a professora Léa da Cruz Fagundes, do Laboratério de Estudos Cognitivos (LEC) da

UFRGS. De acordo com seus estudos,
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No inicio dos anos 80, no Brasil, existiam diversas iniciativas sobre o uso da Informética
na Educacdo. Esses esforcos, aliados ao que se realizava em outros paises e ao interesse
do Ministério de Ciéncia e Tecnologia (MCT) na dissemina¢do da Informatica na
sociedade, despertaram o interesse do governo e de pesquisadores das universidades na
adocdo de programas educacionais baseados no uso da Informatica. Essa implantagdo
teve inicio com o primeiro e o segundo Seminario Nacional de Informatica em
Educacdo, realizados, respectivamente, na Universidade de Brasilia (UNB) em 1981 e na
Universidade Federal da Bahia em 1982 (Seminario Nacional de Informéatica na
Educacdo 1 e 2, 1982) (VALENTE, 1999, p.19).

Esses seminarios instituiram o Programa Educomunicacdo e Cidadania Comunicativa
(Educom), implementado pela Secretaria Especial de Informética (SEI), com suporte da
Financiadora de Estudos e Projetos (Finep) e Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico
e Tecnoldgico (CNPq), pelo MEC e 6rgdos do MCT. O Educom proporciou a formacdo de
pesquisadores das universidades e de profissionais da educacdo publica, que viabilizavam a

execucdo de varias acOes inauguradas pelo MEC, com:

[...] a organizacdo de Concursos Nacionais de Software Educacional (1986, 1987 e
1988), a implementacdo do Formar — Curso de Especializacdo em Informatica na
Educacdo (realizados em 1987 e 1989) —, e a implantacdo nos estados dos CIEds —
Centros de Informética em Educacdo (iniciados em 1987) (VALENTE, 1999, p. 20).

Em 1982, o software SISCAI, criado pelo Centro de Processamento de Dados para avaliar
educandos do Programa de Pds-Graduacdo em Educagdo, foi traduzido para os
microcomputadores de 8 bits como CAIMI, operando como um sistema CAI. Foi manuseado
pelo grupo de pesquisa da Faculdade de Educacdo (Faced), no ensino do 2° grau, tendo como
lider a professora Lucila Santarosa (VALENTE, 1999).

Em 1989, a Secretaria Geral do MEC criou 0 Plano Nacional de Informatica Educativa
(Proninfe). Sua funcdo era firmar as distintas acdes desenvolvidas em termos de normas; houve
também uma autenticacdo no Orcamento da Unido que sucedeu o Formar Ill (Goiania) e Formar
IV (Aracaju), voltados a formacdo de docentes das escolas técnicas, além da implementacdo dos
Centros de Informatica Educativa nas Escolas Técnicas Federais (CIET). Maria Candida Morais
foi a responsavel por tais acbes (VALENTE, 1999).

Percorrendo ainda a historia, Valente (1999, p. 20) revela que,
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Em 1997, foi criado o Programa Nacional de Informatica na Educacdo (Proinfo),
vinculado a Secretaria de Educacdo a Distancia (SEED), do MEC, e sob a coordenacéo
de Claudio Salles. Esse programa ja implantou, até o final de 1998, 119 Nucleos de
Tecnologia Educacional (NTE) em 27 Estados e no Distrito Federal e capacitou, por
intermédio de cursos de especializacdo em Informatica em Educacdo (360 horas), cerca
de 1.419 multiplicadores para atuarem nos NTEs.

Em 1999, houve a implantacdo do Projeto de Informéatica na Educacdo Especial
(PROINESP), com o propdsito de amplificar aos alunos com necessidades especiais 0 acesso as
novas oportunidades educacionais (XAVIER, 2009).

A decomposicao das a¢des e politicas de Informatica na Educacao feitas no Brasil permite
confirmar que temos participagdo e experiéncias sobre Informéatica na Educagdo instalada nas
variadas entidades do pais. Além de obras nessa extensdo, hd experiéncias e participacdo que
concedem ao Proinfo realizar as atividades e avocar as metas planejadas. Essa edificacdo de
participacdo foi provavel porque, diferente do que ocorreu nos Estados Unidos e na Franca, as
propostas pedagogicas e politicas da Informatica na Educacgéo, no Brasil, constantemente foram
sustentadas nas pesquisas realizadas entre as universidades e escolas publicas (VALENTE,
1999).

Desde o comego do Programa, a despacho da comunhdo de pesquisadores foi que as
politicas implantadas deveriam ser continuamente respaldadas em pesquisas tracadas em
experiéncias concretas com o sistema publico. Essas foram as bases do esquema Educom, feito
em cinco universidades: Universidade Estadual de Campinas (Unicamp), Universidade Federal
de Pernambuco (UFPE), UFRJ, UFRGS e Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG). Esse
esquema contemplou a dessemelhanca de tratamento do computador em diferentes abordagens
pedagdgicas quanto a producdo de softwares educacionais e o tratamento do computador como
alternativa para solucéo de problemas (VALENTE, 1999).

Nesse contexto, faz-se necessario apontar trés grandes diferencas entre a Informatica na

Educacdo brasileira, francesa e norte-americana

1.Portanto, a primeira diferencga entre o programa de Informética na Educacédo do Brasil
e da Franca e Estados Unidos é a relagdo que se estabeleceu entre os 6rgdos de pesquisa
e a escola publica. Na Franga, as politicas adotadas pelo governo ndo foram
necessariamente frutos da pesquisa e ndo houve o estabelecimento de uma ligagéo direta
entre os centros de pesquisa e a escola publica. Nos Estados Unidos, embora tenham
sido produzidas inimeras pesquisas, estas podiam ou ndo ser adotadas pela escola
interessada em implantar a Informética.
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2.A segunda diferenca entre o programa brasileiro e o francés e o norte-americano é a
descentralizacdo das politicas e sistematica de trabalho estabelecida entre o0 MEC e as
instituicOes que desenvolvem atividades de Informética na Educacéo. Essa sistematica
tem sido diferente até mesmo de quaisquer outros programas educacionais iniciados pelo
MEC. No caso da Informatica na Educacdo, as decisGes e as propostas ndo tém sido
totalmente centralizadas no MEC. Elas tém sido fruto de discussdes e propostas feitas
pela comunidade de técnicos e pesquisadores da area. A funcdo do MEC tem sido a de
acompanhar, viabilizar e implementar essas decisGes. Portanto, no Brasil, as politicas de
implantacdo e desenvolvimento da Informatica na Educagéo ndo sdo produto somente de
decisBes governamentais, como na Franca, nem consequéncia direta do mercado como
nos Estados Unidos

3.A terceira diferenca é em relacdo a proposta pedagégica e o papel que o computador
desempenha no processo educacional. Nesse aspecto, o programa brasileiro de
Informatica na Educacdo é bastante peculiar comparado com o que foi proposto em
outros paises. No nosso programa, o papel do computador é de provocar mudancas
pedagdgicas profundas, em vez de “automatizar o ensino” ou preparar o aluno para ser
capaz de trabalhar com a Informatica. Essa proposta de mudancga sempre esteve presente,
desde o | Seminario Nacional de Informatica na Educacéo, realizado em Brasilia. Todos
0s centros de pesquisa do projeto Educom atuaram na perspectiva de criar ambientes
educacionais, usando o computador como recurso facilitador do processo de
aprendizagem. (VALENTE, 1999, p.21).

O especioso desafio era a alternacdo da aproximacdo educacional: converter uma
educacdo centrada na transmissdo da informacdo e no ensino para uma educacdo em que O
colegial pudesse cumprir atividades por intermediario do computador e aprender. Os softwares
educacionais criados pelos centros de Informatica na Educacdo eram desenvolvidos tendo em
mente a probabilidade desse modelo de alternacéo pedagdgica (VALENTE, 1999).

Embora a diversificacdo pedagogica tenha sido o alvo de todas as a¢6es dos projetos de
Informética na Educacdo, as decorréncias alcancadas ndo foram suficientes para amolecer ou
embaracar a doutrina educativa como um todo. A partir das tarefas realizadas nos centros do
Educom e nos outros centros de Informatica na Educacdo, foi possivel conceber e rebater as
grandes questbes da area. Mais ainda, temos diversas experiéncias instaladas no Brasil que
apresentam mudancas pedagogicas enraizadas e que, até hoje, produzem frutos (MOREIRA,;
CAVALCANTE; MEIRELES, 2014).

A mudanga do paradigma educacional ndo depende sé da instalacdo de computadores nas
organizacdes de ensino. E preciso repensar tudo, inclusive o papel do professor em sala de aula
(XAVIER, 2009). “O papel do professor deixa de ser o de ‘entregador’ de informacéo para ser o
de facilitador do processo de aprendizagem. O aluno deixa de ser passivo, de ser o receptaculo
das informacgdes, para ser ativo aprendiz, construtor do seu conhecimento” (VALENTE, 1999, p.

22). Portanto, a fungdo do professor passa a ser de facilitador do aprendizado. Apesar disso, as
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acOes de formacdo de professores ainda ndo s@o tdo voltadas para esses grandes desafios
tecnoldgicos (BRAGA, 2003).

Com a pandemia de Covid-19, a Informética na Educacdo se destacou ainda mais. Desde
mar¢o de 2020, deparamo-nos com um novo mundo, com formas de distanciamentos, uso de
mascaras, vacinas, ensino remoto etc. Foi preciso fazer vérias adaptacdes (DIAS, 2021).

Observado o cenério internacional de propagacao da Covid-19, o governo brasileiro, em 6
de fevereiro de 2020, decretou a Lei n.° 13.979, que configurou medidas para enfrentar a nova
doenca, denominada como pandemia devido ao alto numero de mortes (MENEZES;
FRANCISCO, 2020).

No contexto educacional brasileiro, o Ministério da Educacdo decreta em 17 de Margo
de 2020, através da Portaria n® 343, a suspensdo de aulas presenciais e sua consequente
substituicdo por atividades ndo presenciais ancoradas em meios digitais enquanto durar a
situacdo de pandemia do novo Coronavirus (COVID-19). Também no contexto
educacional portugués, em 12 de margco de 2020, o Primeiro-Ministro anuncia o
encerramento de todas as escolas do pais a partir do dia 16 do mesmo més, a fim de
conter a propagacdo do surto de Covid-19 (VIEIRA,; SILVA, 2020, p. 2).

Para Dias (2021), de inicio, a pandemia fez com que o mundo desacelerasse. Muitos
setores tiveram grandes impactos. Tivemos restricbes para circular e novos habitos de higiene.
Foi preciso conviver com a possibilidade de infeccdo pelo novo coronavirus. Um dos setores
fortemente impactados foi a educacdo: “[...] a crise causada pela Covid-19, em 2020, levou ao
encerramento das aulas em escolas e em universidades, o que afetou mais de 90% dos estudantes
do mundo” (UNESCO apud DIAS, 2021, p. 566).

Um ano apo6s o inicio da pandemia COVID-19, quase metade dos estudantes do mundo
ainda sdo afetados pelo fechamento parcial ou total das escolas, e mais de 100 milhdes
de criancas adicionais cairdo abaixo do nivel minimo de proficiéncia em leitura como
resultado dessa crise de saude. Priorizar a recuperacdo da educacdo é essencial para
evitar uma catastrofe geracional, conforme destacado na reunido ministerial de alto
nivel, realizada em marco de 2021 (ORGANIZACAO..., 2021, p.1).

Na pandemia, profissionais da educacdo precisaram se adequar a uma nova realidade. Foi
preciso repensar suas praticas e métodos, pois surgia o Ensino Remoto Emergencial. Muitos
professores ndo tinham pratica com plataformas digitais (BARBOSA; AMIEL, 2021). Segundo
Coqueiro e Sousa (2021, p. 2),
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O ensino remoto emergencial (também denominado de ensino virtual) emergiu com a
pandemia da Covid 19 diante da necessidade por alternativas remotas (virtuais) visando
0 prosseguimento das atividades educacionais. Houve uma espécie de virtualizagéo
(adaptacéo) do ensino presencial com uso das TDICs.

As TDIC sdo incorporadas a educagdo para amenizar 0s impactos da auséncia de aulas
presenciais. Entretanto, ha uma série de questdes, como sociais e afetivas, que perpassam durante
a pandemia. ldentificar e refletir sobre elas é fundamental para a pratica docente (MENEZES;
FRANCISCO, 2020).

A suspensdo das aulas presencias impds a professores, gestores e estudantes o que parecia
ser inimaginavel. Foi um desafio de transformacéo e adaptacéo, obrigando os professores a seguir
um novo modelo educacional por meio de tecnologias digitas com metodologias de educacdo.
Professores tiveram que migrar para o ensino on-line, transferindo suas praticas do ensino
presencial para o ensino remoto (VIEIRA; SILVA, 2020).

As tecnologias digitais estdo presentes na nova geracdo, dentro e fora da sala de aula.
Desse modo, a escola precisa estar atenta as necessidades educacionais de modo que a sala de

aula ndo se torne um ambiente distante da realidade social vivida pelos alunos (ROCHA, 2021).

Diante do avanco das novas tecnologias, o professor tem como auxilio um novo recurso
de tornar suas aulas mais estimulantes e diferenciadas. Esta é uma forma de mostrar que
0 aluno pode sim obter um bom desempenho perante as maquinas, com softwares
educacionais que enriquece sua melhor maneira de crescer. (ALCANTARA apud
ROCHA, 2021, p. 6).

Com o grande avanco das tecnologias da informatica, surgem dois paradigmas que se

referem a sua utilizacdo na educac¢éo: o instrucionismo e construcionismo.

2.2.2 O instrucionismo e construcionismo na informatica

Neste estudo, defende-se que o professor possa administrar as aulas tanto com métodos
tradicionais, quanto com atividades que usam o computador. Tais atividades podem ser feitas

para transmitir informacoes, refor¢ando a ideia instrucionista. Nela o computador apropria-se do
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papel de maquina de ensinar, como se fosse um método tradicional. Em vez de livros e papel, é
utilizado o computador (VALENTE, 1999).

Nas escolas publicas, de uma maneira geral, o ensino ministrado € tradicional. Com isso,
0 computador é usado como instrumento de ensino, em que o foco é a transmissdo de
conhecimento. Logo, o professor passa a ser um transmissor de informacdes e o aluno um
receptor de conhecimentos (MOREIRA; CAVALCANTE; MEIRELES, 2014).

A abordagem que usa o computador como meio para transmitir a informacéo ao aluno
mantém a pratica pedagdgica vigente. Na verdade, a maquina esta sendo usada para
informatizar os processos de ensino existentes. Isso tem facilitado a implantacdo do
computador nas escolas, pois ndo quebra a dinamica tradicional ja adotada. Além disso,
ndo exige muito investimento na formacdo do professor. Para ser capaz de usar o
computador nessa abordagem, basta ser capaz de inserir o disquete ou, quando muito, ser
treinado nas técnicas de uso de cada software (VALENTE, 1999, p.12).

Num contexto internacional, o inicio do uso das tecnologias na educacao foi marcado pela
elaboracdo de métodos de ensinar por meio de maquinas. Elas eram programadas com varios
exercicios, distribuidos em modulos, para que o aluno resolvesse. O professor atuava como
monitor, explicando apenas o que fosse necessario. A palavra instrucionismo deve ser entendida

em uma abordagem ideologica na qual a instrucao € o melhor caminho para uma aprendizagem:

[...] quando as informag@es incorporadas no computador sdo passadas ao aluno na forma
de um tutorial ou exercicios com o objetivo de verificar se a informacéo foi retida,
caracteriza-se um sistema de ensino instrucionista. A tarefa de administrar o processo de
ensino pode ser executada pelo computador, livrando o professor da tarefa de correcéo
de provas e exercicios (CARDOSO; AZEVEDO; MARTINS, 2014, p. 4).

O instrucionismo parte do principio de que as acBGes de ensino estdo intimamente
relacionadas com a transmissdo de informacdes aos alunos. Nessa perspectiva, as melhorias no
ensino incluem o aprimoramento da tecnologia de transmissdo de informacgdes. O computador
comeca a adentrar nesse contexto para auxiliar e aumentar o processo de comunicagdo
(SANTANCHE; TEIXEIRA, 1999).

Quanto ao construcionismo, a utilizacdo dessa teoria na robética educacional se destaca,
pois o ensinar significa criar condi¢Oes para que o individuo aprenda a aprender, aprenda
a se apropriar do conhecimento. O professor atua como um facilitador deste processo de
aprendizagem, devendo atuar de forma criativa com o intuito de proporcionar um
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ambiente propicio ao estimulo para a producdo de conexdes intelectuais, individuais e
coletivas. As experiéncias vivenciadas pelo aluno fora da sala de aula deverdo ser
relacionadas com as experiéncias vivenciadas no ambiente escolar. Nesse contexto, 0
aluno tem o foco da aprendizagem direcionado para si, como aprendiz, [...] o objetivo
dessa teoria € alcancar meios de aprendizagem que valorizem a construcdo mental do
aluno, apoiadas em suas proprias necessidades (PAPERT apud MOREIRA;
CAVALCANTE; MEIRELES, 2014, p. 11).

Ja em relacdo ao construcionismo, Almeida (2000, p. 19-20) postula que, de acordo com
essa teoria, “[...] o conhecimento ndo é mais fornecido ao aluno para que ele dé as respostas. E 0
aluno que coloca o conhecimento no computador e indica as operagdes que devem ser executadas

para produzir as respostas desejadas”. Corroborando essa ideia, para Papert (2008, p. 137):

O contrucionismo possui uma conota¢do de um “conjunto de pecas para a construgdo”,
iniciando com conjunto no sentido literal, como o Lego, e ampliando-se para incluir
linguagens de programacdo consideradas como “conjuntos” a partir dos quais 0S
programas podem ser feitos, até cozinhas como “conjuntos” com os quais sio
construidas ndo apenas tortas, mas receitas e formas matematica-em-uso. Um dos meus
principios matéticos centrais é que a construgdo que ocorre ‘“na cabega” ocorre por
frequéncia de modo especialmente prazeroso quando é apoiada por um tipo de
constru¢do mais publica, “no mundo” — um castelo de areia ou torta, uma casa Lego ou
uma empresa, um programa de computador, um poema ou uma teoria do universo. Parte
do que tenciono dizer com “no mundo” é que o produto pode ser mostrado, discutido,
examinado, sondado e admirado. Ele esta 14 fora.

O uso da teoria construcionista proposta por Papert (2008) tem alteridade em relacdo a
concepcao do Construtivismo de Piaget (1972). Existem trés representacfes que contribuem para

essas diferencas, quais sejam:

Primeiro, o aprendiz constr6i um produto, ou seja, a construgdo do conhecimento é
baseada no fazer, no “colocar a mido na massa”. Segundo o fato de o aprendiz estar
construindo algo significativo, do seu interesse e para o qual estd bastante motivado. E,
terceiro, o fato de o aprendiz estar construindo algo por intermédio do computador
(MOREIRA; CAVALCANTE; MEIRELES, 2014, p.12).

Diante disso, Papert (1994) inquietou-se em investigar como o conhecimento era atribuido
e construido pelas criangcas. Depois de muitas pesquisas, entendeu que a composicdo do
conhecimento esta vinculada a uma aprendizagem contextualizada. Dessa forma, os aprendizes

experimentam e criam as suas construcdes no trato social.
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Um fator de grande relevancia para se construir conhecimentos é a forma de interacéo
entre o que aprende e o objeto intervindo por uma linguagem de programacéo. E a partir disso
que se pode compor ideias. Nesses tipos de atividades com programacdo existe sempre um
mediador para agir em unido com armag¢des mentais do aluno. Nesse contexto, o mediador €
efetivo no momento em que age dentro da Zona Proximal de Desenvolvimento (ZPD),
conceituada por Vygotsky (1978) como: “[...] a distancia entre o nivel de desenvolvimento atual,
determinado pela resolucdo de problema independente e o nivel de desenvolvimento potencial,
determinado através da resolucdo de problema sob o auxilio do adulto ou em colaboragdo com
colegas mais capazes” (VYGOTSKY, 1978, p.86 apud SOUSA; FINO, 2008).

Conforme a definicdo de Vygotsky (1978), o mediador precisa operar dentro da ZPD,
uma vez que o educando conhece 0 que lhe é proposto e se o evento for acima do nivel de
potencial de desenvolvimento, o aprendiz ndo compreenderd o mediador (SOUSA; FINO, 2008).

A visdo construcionista de Papert visa integrar o contexto educacional com as TICs,
envolvendo computadores e educagdo para que se tenha mais aprendizado e um minimo de
ensino. Em consequéncia do avancgo tecnoldgico, equipamentos como o computador tornaram-se
parte de varias atividades em setores diversificados. Porém, no contexto socioeducacional, ainda
é um desafio (RIBEIRO, 2005).

No contexto atual, os sistemas de educacdo devem levar em conta toda flexibilidade dos
novos recursos tecnologicos e pensar no computador como uma ferramenta que oferece infinitos
recursos e possibilidade ao ensino, porém para que seja bem executado e que tenha sucesso em
sua utilizacdo, € necessario adotar técnicas novas e formar de ensinar (MOREIRA;
CAVALCANTE; MEIRELES, 2014).

Dessa forma, torna-se evidente a necessidade de um inovar pedagégico, da reciclagem
docente através de uma mudanca na postura tradicional de ensinar, transformando o
professor num mediador, num problematizador do conhecimento, ou seja,
especializando-se em matética, termo que se vincula & aprendizagem em contraposicao
ao termo didatica que tem intima relacdo com o ensino (PAPERT apud MOREIRA;
CAVALCANTE; MEIRELES, 2014, p.14).

A utilizacdo do computador como um ambiente para criacdo de novas aprendizagens
apresenta varios desafios, como entender de que maneira o0 computador fornece conhecimento, 0s

processos de aprender e ensinar, bem como a posi¢cdo do professor no ambiente educacional.
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Outro fator importante é a formacdo dos professores para utilizacdo desse novo recurso. N&o
basta se limitar em apenas transmitir informacdes, é preciso saber apresentar um contexto do
conhecimento que ele ergue; esse processo deve criar condi¢des para que os docentes construam

seu proprio conhecimento a respeito das técnicas computacionais (VALENTE, 1999).

[...] a implantagdo da Informéatica, como auxiliar do processo de construgdo do
conhecimento, implica mudancas na escola que vdo além da formacdo do professor. E
necessario que todos os segmentos da escola - alunos, professores, administradores e
comunidade de pais - estejam preparados e suportem as mudancas educacionais
necessarias para a formagdo de um novo profissional (VALENTE, 1999, p.13).

O hipertexto abordado nesta dissertagdo segue o paradigma instrucionista, uma vez que 0
sistema hipertextual criado instrui o participante, por meio dos links, para um caminho de
orientacdo. No modelo hipertextual instrucionista sdo atribuidas ao hipertexto caracteristicas
como ndo-sequencialidade e ndo-linearidade. Assim, o hipertexto é quem direciona os caminhos

que devem ser percorridos pelos que acessam a internet.

No caso de poder escolher, o aprendiz tem o controle e pode selecionar o que deseja. Em
geral, softwares que permitem a escolha de informacfes sdo organizados na forma de
hipertextos (textos interligados) e passar de um hipertexto para outro constitui a acdo de
“navegar” no software. (VALENTE, 2002, p. 135).

No modelo estruturado, o aluno pode escolher o caminho a ser seguido. Para Costa (2010,
p. 3) “O processo de transmissao de contetudos programados acontece quando um aluno faz uso
do computador e, atraves dele, recebe o ‘pacote de informagdes’ previamente programado”.

A interacdo na leitura de hipertextos esta entre a tela do computador e o aprendiz. Essa
interacdo ndo € meramente passiva. Ela pode acontecer a partir de instrucdes dadas pelo
professor, que apresenta situaces-problema ao aluno (VALENTE, 2002).

O paradigma instrucionista é importante na Informatica da Educacéo, pois foi a partir de
tal concepcdo que os computadores adentraram nas instituicbes de ensino e criaram
possibilidades e reflex6es. O computador, no ambiente de aprendizagem, necessita explorar a
transmissdo de contetidos programados. Assim, essa ferramenta tera infinitas possibilidades no
meio educacional (COSTA, 2010).
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2.3 SURGIMENTO DO HIPERTEXTO E SUAS CARACTERISTICAS

No século XIX, comecaram os primeiros esbogos para a adocao do sistema hipertextual
conhecido hoje, em 1876., Melvil Dewey, um bibliotecario norte-americano, publicou a obra
conhecida como Classificacdo Decimal de Dewey, revolucionéria para o sistema de bibliotecas
(OLIVEIRA,2017).

O fisico e matematico Vanevar Bush, percebendo que o ser humano tinha muita
informacdo para gerir, viu na tecnologia uma forma de ajudar nesse gerenciamento. Em 1945, ele
escreveu um artigo que dizia que a mente do ser humano ndo pensava de forma linear e nem se
organizava. Para ele, a mente funcionava a partir de associa¢des ndo lineares (OLIVEIRA, 2017).
Com isso, ele sugeriu um dispositivo mecénico, antecedente do conhecido computador, uma
mistura de microfilme e célula fotoelétrica, que tinha a capacidade de organizar os conteudos de
forma né@o hierarquica, permitindo o acesso de forma ndo linear (GOMES, 2011). O dispositivo
MEMEX tinha a capacidade de criar links e outros documentos, que gerava uma nova forma de
indexar e acessar 0s contetdos. Referente ao sistema que 0 norte-americano criou e 0s avangos

relacionados a obra do bibliotecario:

A inovacdo estava no fato de que a indexacdo ndo era uma relacdo externa ao
pesquisador, como a de Dewey, que classifica as obras de acordo com é&reas de
conhecimento. Bush ainda foi além: ele propds, ndo apenas, 0 acesso hdo hierarquico as
obras de classificagdo (ligacdo) pessoal e particular, mas intervencdo nelas, a ponto do
pesquisador poder alterar ou comentar seu conteldo! Ao fazer isso, ele antecipou os
questionamentos tedricos que vieram depois sobre o conceito de autoria, sobre a
natureza da interacdo entre leitor-autor-texto e, claro, sobre a questdo da linearidade dos
textos como uma caracteristica fundamental da coeréncia (GOMES, 2011, p. 18).

Em meados de 1960, foi Theodor Holm Nelson quem conceituou a ideia do hipertexto
baseado em computador. O proposito do conceito de hipertexto, naquela época, era o de retratar
um modelo de escrita e leitura personalizado, que fosse impar para cada leitor, a comecar de um
acervo de textos que poderia ser acessado sem pré-estabelecer uma hierarquia (RIBEIRO, 2005).

O  hipertexto baseado em computador surge para designar sistemas textuais
deslinearizados, ou seja, escritas eletrdnicas ndo padronizadas, um trecho de texto verbal ou
pictorico interconectado com inimeros outros trechos, por meio de links, de forma complexa, ndo

linear, que ndo pode ser representado de modo conveniente de forma impressa (GOMES, 2011).
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O primeiro sistema hipertextual posto em prética foi o Projeto Xanadu, coordenado por
Theodor Holm Nelson e colaboradores em uma universidade. Eles publicaram uma obra que
orientava um trabalho com leitura e producdo de textos hipertextuais. Mas, foi com o
aparecimento da web 2.0, que os ideais dos autores foram realmente alcangados (GOMES, 2007).

Inspirado em Nelson, Douglas Engelbart, especialista no uso de radares, idealizou
trabalhar com computadores que aumentassem o intelecto humano. Em 1962, publicou o artigo
Argumentation (ato ou processo de argumentar). Nele ja se apresentavam 0s conceitos de mouse e
janelas, que, mais tarde, foram usados por Bill Gates (GOMES, 2007).

Vale destacar a contribuicdo de Tim Bernes-Lee, pesquisador da CERN, um laboratério
que fica na Suica. Em 1989, ele propds a World Wide Web (www). Em 1981, nasceu a web, um
paradigma hipertextual, porque possui interface grafica que liga todas as paginas que existem por
meio de varios icones (OLIVEIRA, 2017). Para Baladeli (2011, p. 4):

Mesmo que seja dificil conceituar o hipertexto em face das divergéncias tebricas e da
franca evolucgdo da tecnologia e Internet, um aspecto convergente nas leituras realizadas
sobre o tema diz respeito a transitoriedade dos conceitos forjados. Para os limites deste
estudo, tomamos o conceito de hipertexto como uma inova¢do no uso da linguagem e na
textualidade, que, devido a sua natureza hibrida, ndo linear e com base em uma estrutura
reticular, exige novos letramentos.

Entende-se hipertexto como sendo um texto exclusivamente virtual, tendo o link como seu
elemento central (GOMES, 2011). E conhecido por sua forma dindmica, hibrida e flexivel de
linguagem, que detém dialogo com outras interfaces semidticas, além de condicionar e
acondicionar outras formas de textualidade (MARCUSHI; XAVIER, 2004).

O hipertexto surgiu como uma opc¢do mais eficiente para a comunicacdo no meio digital.
Ele diminui os limites exigidos pela tela, explorando suas funcionalidades e possibilidades de
construcdo por meio do uso de links. Com isso, integram varias linguagens a partir de programas

que permitem a edicdo de textos, imagens e sons (OLIVEIRA, 2017).

Um texto eldstico, que se estende reticularmente conforme as escolhas feitas pelo leitor,
possibilitando-Ihe escolher a sequéncia do material a ser lido. E ele quem determina os
caminhos para a construcdo de um sentido. Pode-se dizer que o hipertexto “pergunta ao
leitor o0 que deseja ler depois” (KOCH, 2014, p. 28).
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Ainda ha duvidas se um hipertexto é apenas um instrumento para ligar textos previamente
ou se é, de forma simultdnea, uma tecnologia e uma técnica de producdo textual. Segundo
Ribeiro (2001, p. 92-93), entre as caracteristicas que determinam a natureza do hipertexto, estdo

as seguintes:

(@) O hipertexto € um texto nédo-linear: apresenta uma flexibilidade desenvolvida na
forma de ligagBes permitidas/ sugeridas entre nds que constituem redes que permitem a
elaboracdo de vias navegaveis; a ndo linearidade é tida como a caracteristica central do
hipertexto;

(b) O hipertexto € um texto volatil: ndo tem a mesma estabilidade dos textos de livros, e
todas as escolhas sdo tdo passageiras quanto as conexdes estabelecidas por seus leitores,
sendo um fendmeno essencialmente virtual;

(c) O hipertexto € um texto topografico: ndo é hierarquico nem tépico, por isso ele é
topografico; um espaco de escritura e leitura que ndo tem limites definidos para se
desenvolver; esta é uma caracteristica inovadora ja que desestabiliza os frames ou
‘enquadres’ de que dispomos para identificar limites textuais;

(d) O hipertexto é um texto fragmentario: consiste na constante ligacdo de porgdes em
geral breves com sempre possiveis retornos ou fugas; carece de um centro regulador
imanente, ja que o autor ndo tem mais controle do topico e do leitor;

(e) O hipertexto é um texto de acessibilidade ilimitada: acessa todo tipo de fonte, sejam
elas dicionérios, enciclopédias, museus, obras cientificas, literarias, arquitetonicas etc. e,
em principio, ndo experimenta limites quanto as ligacfes que permite estabelecer;

(f) O hipertexto € um texto multissemiético: caracteriza-se pela possibilidade de
interconectar simultaneamente a linguagem verbal com a ndo-verbal (musical,
cinematogréfica, visual e gestual) de forma integrativa, impossivel no caso do livro
impresso;

(9) O hipertexto € um texto interativo: procede pela interconexdo interativa que, por um
lado, é propiciada pela multisemiose e pela acessibilidade ilimitada e, por outro lado,
pela continua relacdo de um leitor navegador com mdaltiplos autores em quase
sobreposicdo em tempo real, chegando a simular uma interagdo verbal face-a-face
(RIBEIRO, 2001, p. 92-93).

De forma breve, as principais caracteristicas do hipertexto séo a nao linearidade (auséncia
de foco dominante na leitura), intertextualidade (didlogo através dos links), fragmentaridade
(brevidade nas escolhas retornos/fugas), volatilidade (essencialmente virtual), espacialidade
topografica (limites indefinidos) e interatividade (entrelacamento de linguagem verbal e ndo
verbal) (BALADELLI, 2011).

O hipertexto € um novo espaco de escrita. Por isso, representa um novo modelo de
producdo textual. Entretanto, ndo é novo em sua concepcao; 0 novo esta nas tecnologias que
permitem formas novas de textualizacdo. O hipertexto é capaz de integrar citacfes, referéncias,
imagens, notas, bibliografias, referéncias e diversos elementos presentes nos feitos impressos. De

maneira eficaz, ele redefine todas as funcbes de classicos textuais (MARCUSCHI, 2001).
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Imagina-se que as teorias do texto, tal como conhecemos, “[...] ajudam na compreenséo
do funcionamento do hipertexto. A inovacao trazida pelo hipertexto ndo esta no uso especifico da
lingua enquanto atividade sociocognitiva, mas na sua apresenta¢do virtual” (MARCUSCHI,
2001, p. 17). De acordo com sua natureza topografica e suas alternativas de ligagfes instantaneas,
o hipertexto ¢é capaz de criar um “espago de escrita” (BOLTER, 1991).

O hipertexto existente nas paginas da web tem por caracteristica um entrelacado de nés
(hiperlinks) que podem ser acionados aleatoriamente por serem blocos de informagdes ou de
acesso as paginas, arquivos e textos, independentes entre si. Ai esta 0 maior desafio apresentado
ao leitor: trazer sentido a partir da quebra de informagdes dispostas em formas diferentes (audio,
video e/ou verbal). “O hipertexto se caracteriza, pois, COmo um processo de escrita/leitura

eletronica multilinearizado, multisequencial e indeterminado, realizado em um novo espago”

(MARCUSCHI, 2001, p. 86).

Ainda de acordo com o linguista, o hipertexto pode ser um fenémeno préprio do
ambiente hipermidia, visto que, diferentemente do texto impresso convencional, em que
o leitor tem acesso a totalidade do texto, em muitos casos, sequencial e linearmente
produzido, nas paginas da web, o hipertexto se configura como um leque de possiveis
textos interligados sem uma hierarquia de leitura pré-estabelecida (BALADELLI, 2011, p.
5).

A hipermidia, uma combinacdo entre a multimidia e o hipertexto, permite trabalhar
interativamente com textos, animacdes, figuras, videos, sons. “As vantagens desse Sistema € que
ele é multissensorial, integrado, interativo e intuitivo. As desvantagens sdo possibilidades de
desorientagdo e sobrecarga cognitiva” (ANTUNES, 2002, p. 97).

A metafora mais apresentada para explicar o hipertexto ¢ a do labirinto. O leitor €
convidado a movimentar links diferentes, em uma pagina na web, que os leva a textos de
formatos variados. O hipertexto pode ser analisado como uma modalidade linguistica nova, a
qual contempla recursos sonoros e visuais a disposicdo no ambiente hipermidiatico (BRAGA,
2003).

No hipertexto, a intertextualidade e conectividade formadas pelos hiperlinks remetem-se,
de alguma forma, a funcionalidade do pensamento humano, uma vez que esse segue também uma
organizacao ndo linear (XAVIER, 2009).



38

A unanimidade entre os pesquisadores diz respeito a natureza intertextual, interativa e
n&o linear que demarcam e diferenciam o hipertexto da web de um texto impresso. Mas
por outro lado, a divergéncia estaria no modo em que ele ocorre e ndo em sua natureza,
que é marcada pela fragmentacdo e pela ruptura com a linearidade, caracteristicas
préprias de um texto impresso (BRAGA, 2003; MARCUSCHI, 2005; 2001; RIBEIRO,
2001; 2005; XAVIER, 2009 apud BALADELLI, 2011, p. 6).

O hipertexto parece sO se deixar “decifrar” fragmentariamente, funcionando como uma
tecnologia enunciativa, a0 mesmo tempo, mutante e plural, cuja inteligibilidade potencial é
conquistada, lentamente, por meio dos mergulhos nos links que abrem infinitas portas para outros
hipertextos inseridos na malha digital da Internet (XAVIER, 2009).

O hipertexto virtual ndo foi idealizado para ser lido em sua integralidade. As escolhas
feitas ao longo da trajetoria de leitura do leitor/navegador dos links a serem acionados ou nao,
presentes na superficie do texto, fazem com que a leitura na web seja sempre uma experiéncia
nova ¢ desafiadora. Desse jeito, “[...] cabe ao leitor, durante a leitura, determinar, com base em
seu interesse, curiosidade, conhecimento prévio, ou tarefa de leitura tanto a ordem de acesso as
diferentes secgdes textuais, quanto o eixo coesivo que confere sentido ao texto lido” (BRAGA,
2003, p. 80).

Desigual a um texto impresso em que a fragmentariedade da leitura lesa a compreensdo da
totalidade e o método de producdo de sentido, no hipertexto virtual os varios links nédo
prejudicam a compreensdo total do texto, uma vez que foram formulados para uma etapa de
leitura ndo linear (BRAGA, 2003).

Por esse motivo, podem ser acessados de forma isolada sem um inicio norteador. Essa
tecnologia enunciativa assume a deslinearidade e produz, por meio de varios links, a
possibilidade de seus usuarios percorrerem diferentes caminhos. Por esse motivo, 0 acesso a um
hipertexto sera sempre diferente, embora seja feita pelo mesmo leitor (XAVIER, 2009).

De modo geral, a leitura nas paginas da web leva o leitor/navegador a um mundo
multissemiotico em que a funcdo das linguagens (verbal e ndo verbal) é equiparado. Essa é a
razdo pela qual os pesquisadores acreditam na experiéncia sinestésica dessa modalidade de
leitura, j& que, nesse ambiente, “[...] a imagem torna-se um meio de acelerar o processo
comunicativo” (BRAGA, 2003, p. 68).
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Na busca de informacéo, ao leitor do hipertexto é atribuida a tarefa de escolher clicar
sobre os links ndo linearmente dispostos numa pagina eletrénica, 0s quais, por sua vez,
conduziriam a documentos outros na rede, segundo procedimento “ativo” que faria com
que um “novo” texto aparecesse a cada ato de leitura (ARAUJO; LEFFA, 2016, p. 174).

Entretanto, segundo Marcuschi (2001), pode-se dizer que textos lineares apresentam uma
organizacdo de maneira que umas palavras levam a outras, uns pardgrafos a outros e uns
capitulos a outros, de forma sequencial, facultando ao leitor o acesso a totalidade do texto. Ja no
hipertexto, a versatilidade e interatividade proporcionam maior exploracdo do texto e ampliam o
acesso as informacgdes e conteudos referentes ao que estd sendo pesquisado. S&o aqueles que
contém links e ligagbes com diversos outros textos, podendo ser, ou ndo, seguidos pelo leitor.
Devido a essa natureza, afeta ndo somente o0 nosso modo de ler, como possibilita varias formas de
prosseguir para a efetivacdo de uma leitura mais dindmica e atrativa, que se diferencia das midias
anteriores como as impressas. “A diferenga central entre o hipertexto assim desenhado e o texto
linear tal como o encontramos nos livros, jornais e revistas impressos € a possibilidade de
diferentes escolhas para leituras e interferéncias online” (MARCUSCHI, 2001, p. 5). O autor

defende a ideia de que

A ordem das informacdes ndo estd dada na prdpria estrutura da escrita. Diferentemente
do que o texto de um livro convencional, o hipertexto ndo tem uma Unica ordem de ser
lido. A leitura pode dar-se em muitas ordens. Tem mdltiplas entradas e maltiplas formas
de prosseguir. Ha maior liberdade de navegacdo pelas informacbes como se
estivéssemos imersos num continuum de discursos espalhados por imensas redes digitais
(MARCUSCHI, 2001, p.8).

2.4 SEMIOTICA E GENEROS MULTISSEMIOTICOS: UMA CONSTRUCAO DE
SENTIDOS

O grande avanco tecnoldgico fez surgir novas necessidades que, consequentemente,
afetam as formas de interacdo. Nesse contexto, os textos passam por profundas mudancgas que se
relacionam com as formas de compreensdo e interacdo. Os entrelaces entre as linguagens no
ambiente virtual vém possibilitando o crescimento de espa¢os para semioses ndo verbais, que se
tornam recorrentes em géneros digitais da atualidade. Os desenhos, fotografias, graficos, sons
demandam novos modos de leitura e se fazem de extrema importancia para acelerar o processo de

compreensdo. Diante do exposto, faz-se necessario expor alguns conceitos relacionados aos
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signos linguisticos — significado/significante, a semiotica e a textos multissemioticos para a
construcgéo de sentido (GOMES, 2017).

A semiotica é a ciéncia do signo cujo objeto de investigacdo sdo todas as linguagens
possiveis. Ela tem por objetivo examinar os modos de constituicdo de todo e qualquer signo
como fendmeno de producdo de significacdo e de sentido (MELO; MELO, 2015). A semidtica se
propde a investigar como se estabelece um signo na producao de significado em uma linguagem.
Para isso, faz-se necessario entender alguns conceitos relacionados a linguagem e signo (MELO;
MELO, 2015).

Linguagem é um conjunto de signos para que os individuos possam se comunicar, e essa é
percebida pelos 6rgdos de sentido. Dentre as linguagens existentes, destacam-se as linguagens
verbais, ndo verbalis, visuais, sonoras, gestuais, tudo para que haja uma comunicacdo (MELO;
MELO, 2015).

Segundo Peirce (2005, p.46), o signo que constitui a linguagem “[...] € aquilo que, sob
certo aspecto ou modo, representa algo para alguém”, e pode ser entendido como alguma coisa
que estd em lugar de outra, isto é, “[...] estar numa tal relagdo com outro que, para certos
propositos, ¢ considerado por alguma mente como se fosse esse outro” (PEIRCE, 2005, p. 61).

O signo pode ser percebido por varios de nossos sentidos. Ele é a unidade de
entendimento de algum cddigo e pode ser dividido em dois niveis de compreensdo: significante,
(parte concreta do signo, da forma, das letras, dos fonemas e da imagem sonora); e significado
(parte abstrata do signo, ou seja, 0 conceito). Toma-se como exemplo a palavra lapis. Pode-se
dizer que seu significante € a palavra grafada corretamente ou uma imagem e seu significado é o
objeto para desenhar ou escrever, geralmente revestido de madeira e construido a partir de pedaco
de grafite (MELO; MELO, 2015).

Peirce foi um génio versatil e dedicou-se a diversas areas: historia, fisica, matematica,
quimica, astronomia, linguistica, l6gica, psicologia e filosofia, a fim de encontrar o conhecimento
dos métodos e dos fundamentos légicos. A semiotica de Peirce é concebida como ciéncia geral e
abstrata, vindo antes da quase-ciéncia da fenomenologia. Tais estudos o levaram ao desfecho de
que todo fenbmeno pode ser classificado, e os colocou em trés categorias, denominadas
primeiridade, secundidade e terceiridade (MELO; MELO, 2015).
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Segundo Martins (2015), a primeiridade é entendida como aquilo que ndo tem referéncia a
nada mais. Abaixo dela ndo existem outros signos, é novo e livre. A secundidade é algo que tem
relacdo com o outro, engloba reacdo, resposta. Sua existéncia corresponde a percepgdo pela
provocacdo de algo e dos fatos atuais. A terceiridade, por sua vez, é entendida como aquilo que é
continuo, partindo da generalidade em lugar de um outro. E a representacio, diz respeito ao
pensamento em signos e de leis que abordam fenémenos (MARTINS, 2015).

Melo e Melo (2015) ainda esclarecem que a primeiridade €é referente a percepc¢do do
signo; a secundidade a representatividade do signo; e a terceiridade é o significado do signo
(MELO; MELO, 2015).

Parece, portanto, que as verdadeiras categorias sdo: primeira, sentimento, a consciéncia
que pode ser compreendida como um instante do tempo, consciéncia passiva da
qualidade, sem reconhecimento ou andlise; segunda, consciéncia de uma interrupgao no
campo da consciéncia, sentido de resisténcia, de um fato externo ou outra coisa; terceira,
consciéncia sintética, reunindo tempo, sentido, aprendizado, pensamento (PEIRCE,
2005, p. 14).

O processo de significacdo de um signo é o que se chama de semiose (PEIRCE, 2005). “A
semiose é uma cadeia de significacdo. Que, posta sobre o tripé das trés categorias, faz a mente

cumprir sua fungao que ¢ levar um signo a interpretacdo de um outro signo” (MARTINS, 2015,

p. 7).

Portanto, o signo é um primeiro (algo que se apresenta a mente, a partir das qualidades
de seu fundamento), ligando um segundo (aquilo que o signo indica, se refere ou
representa, denominado objeto do signo) a um terceiro (o efeito interpretativo que o
signo provocara em um possivel intérprete, denominado interpretante do signo)
(SANTAELLA, 2005, p.7).

Sdo trés as Tricotomias de Pierce. A divisdo mais importante dos signos se refere a
segunda tricotonomia de Pierce — signo em relacdo ao objeto (Unica que serd abordada neste
trabalho). Nela sdo explicitados os conceitos de icone, indice e Simbolo. icone é a representacio
pela semelhanca em virtude de suas proprias caracteristicas, como o desenho de uma flor.

indice, por sua conexdo real com o objeto, como uma fumaca indicando a presenca de fogo. E o
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simbolo, por sua relagdo com o objeto atraves de um interpretante, como uma cruz para 0
Cristianismo (PEIRCE, 1900).

De acordo com Santaella (2003), Semidtica é a ciéncia dos signos, das linguagens, estuda
0s meios pelos quais 0 homem se comunica e ajuda a ler o mundo; faz-nos compreender a
realidade através das formas de comunicacdo. “O nome Semidtica vem da raiz grega semeion,
que quer dizer signo. Semidtica é a ciéncia dos signos [...] a Semidtica € a ciéncia geral de todas
as linguagens” (SANTAELLA, 2003, p. 5).

A lingua (c6digo) pelo qual se comunica e que se faz uso para escrever e ler é uma das
linguagens que utilizamos para nos comunicar, mas é importante se atentar de que ndo € a Unica
forma de linguagem. Vale destacar também os elementos semidticos, dotados de sentidos como
imagens, graficos, sons, nimeros que, no ambiente midiatico, propiciam uma grande difusdo e
ganham importancia no processo de comunicacao. Santaella (2003, p. 9) define a Semiodtica como
sendo “[...] a ciéncia que tem por objeto de investigacdo todas as linguagens possiveis, ou seja,
que tem por objetivo o exame dos modos de constituicdo de todo e qualquer fenémeno como
fenomeno de producdo de significacao e de sentido.”

Vivemos cada vez mais em uma sociedade multissemidtica devido ao fato de dispormos
das ferramentas de novas tecnologias que levam a uma hibridizacdo das linguagens. A
investigacdo de tais textos convocam novos multiletramentos, pois suas composicfes, sons,
imagens e outras semioses acarretam multiplas maneiras de ler e buscar significado (GOMES,
2017).

Com os avangos das tecnologias, é incontestavel que os textos produzidos na atualidade
estdo cada vez mais dotados de recursos semidticos, tornando-os multissemioticos
(NASCIMENTO, 2016). Nessa direcdo, Cani (2017, p. 3) esclarece que “[...] a associacdo e
articulacdo de maltiplas linguagens, como a verbal, a visual, a gestual e a sonora presentes nos
textos faz parte da vida das pessoas como forma de comunica¢do nos mais diversos espacos,
sejam eles sociais, profissionais e educacionais, entre outros”.

Segundo Rojo e Moura (2012, p. 95) “[...] as TDICs trouxeram para o contexto escolar
textos multimodais e multissemidticos que combinam imagens estaticas (¢ em movimento), com

audios, cores e links”. Para Nascimento (2016, p. 6), “[...] 0 uso de imagens, cores, novas
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disposi¢des graficas ndo se constituem como um mero enfeite, esses elementos se integram aos

signos verbais na construgdo de sentidos.”

Considerando o hipertexto como uma ferramenta de aprendizagem, afirmam que ele
transfere aos estudantes muito mais responsabilidade e autonomia das informacdes que
acessam e constroem, uma vez que propicia aos alunos um ambiente adequado para a
exploracgdo e para a autodescoberta de saberes (CASTRO, 2014, p.6).

Porém, as atividades de linguagens mediadas pelas tecnologias ainda se encontram pouco
exploradas e, por isso, é importante pensar na utilizacdo do hipertexto multissemiético no ensino
de Lingua Portuguesa, a fim de possibilitar ao aluno o acesso ao conhecimento, ao
desenvolvimento de um pensamento critico e criativo, e viabilizar uma aprendizagem mais rapida
e eficaz, uma vez que esse recurso promove uma conexdo entre vérias formas de linguagem,
fixando e atraindo a atencdo do leitor, rompendo paradigmas das aulas tradicionais. O ensino de
Lingua Portuguesa entdo passa a possibilitar multiplas leituras e construcdo de sentidos
(MARCUSHI; XAVIER, 2004). Confirmando o exposto, Baladeli (2011, p. 7) postula que:

[...] de modo geral, a leitura nas paginas da web conduz o leitor/navegador a um universo
multissemidtico em que o papel das linguagens (verbal e ndo verbal) é equiparado, esta é
a razdo pela qual os pesquisadores acreditam na experiéncia sinestésica desta
modalidade de leitura, ja que neste ambiente a imagem torna-se um meio de acelerar o
processo comunicativo.

2.5 CRITERIOS, COMPETENCIAS E HABILIDADES EXIGIDAS PELO ENEM PARA
AVALIAR A REDACAO

A prova do Enem é constituida por um conjunto de textos produzidos para os contextos de
avaliacdo nacional e apresentam caracteristicas diferentes das “provas” utilizadas pela escola para
avaliar o ensino e aprendizagem das disciplinas que compdem o curriculo basico escolar
(VICENTINI, 2013).

A prova de redagdo tem um peso alto na nota final do Enem, sendo considerada uma das

partes mais importantes. Com isso, gera bastante discussdo entre os candidatos, uma vez que nao



44

pode ser zerada. A redacao é a Unica parte aberta da prova do Enem, sendo permitidos diferentes
posicionamentos (ALMEIDA, 2008).

E importante realcar que o Enem apresenta ao candidato uma proposta de intervengao que
respeite 0s direitos humanos. Também oferece a Matriz de correcdo das redacGes aos
participantes, além de explicar os critérios de avaliagdo no Guia do participante (BRASIL, 2018).

Estdo dispostos para os candidatos na prova de redacdo do Enem os textos-base que
podem ser representados também por tirinhas, charges, infogréaficos, fotografias, imagens, entre
outros, assim como a frase temética, que tem por finalidade demarcar o recorte requerido pela
banca elaboradora sobre a temética proposta (BRASIL, 2018).

Ha, na prova de redacdo do Enem, um comando que ja aponta os elementos exigidos na

Matriz de correcdo das redacoes:

A partir da leitura dos textos motivadores seguintes e com base nos conhecimentos
construidos ao longo de sua formacdo, redija texto dissertativo-argumentativo em norma
padrdo da lingua portuguesa sobre o tema [...], apresentando proposta de intervencao,
que respeite os direitos humanos. Selecione, organize e relacione, de forma coerente e
coesa, argumentos e fatos para defesa de seu ponto de vista (INSTITUTO..., 2018).

Em se tratando de elaboragdo, a prova de redacdo do Enem apresenta condicdes de
producdo bem especificas. Os aspectos técnicos sdo definidos da seguinte forma: namero de
linhas entre 7 a 30, tema determinado pelos textos de apoio e pardgrafos que apresentem a
estrutura da proposta, argumentacao e conclusdo (VICENTINI, 2013). Em sintese, € necessario
seguir os seguintes critérios:

« O texto daredacdo devera ser dissertativo-argumentativo;

»  Obedecer ao limite de 30 linhas no maximo;

« O texto deve ser planejado e desenvolvido a contar com uma situacao-problema e de

informacGes apresentadas sob a forma de textos motivadores.

Importa dizer que a falta de observancias desses critérios acarreta nota zero. Como

recomendacdes para a prova de redacao, a Matriz dispde o seguinte:

Procure utilizar as seguintes estratégias de coesdo para se referir a elementos que ja
apareceram no texto:

a) substituicdo de termos ou expressdes por pronomes pessoais, POssessivos e
demonstrativos, advérbios que indicam localizagdo, artigos;
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b) substituicdo de termos ou expressbes por sindnimos, hipénimos, hiperdnimos ou
expressdes resumitivas;

c) substituicdo de verbos, substantivos, periodos ou fragmentos do texto por conectivos
ou expressdes que retomem o que foi dito;

d) elipse ou omissdo de elementos que ja tenham sido citados ou que sejam facilmente
identificaveis.

+Utilize operadores argumentativos para relacionar oracoes, frases e paragrafos de forma
constante ao longo do texto.

*Verifique se o elemento coesivo utilizado estabelece a relacdo de sentido pretendida.
Resumindo: na elaboragdo da redacédo, vocé deve evitar:

« auséncia de articulacdo entre orac@es, frases e paragrafos;

« auséncia de paragrafacgdo (texto elaborado em um Unico paragrafo);

semprego de conector (preposicdo, conjuncdo, pronome relativo, alguns advérbios e
locugdes adverbiais) que ndo estabeleca relagdo logica entre dois trechos do texto e
prejudique a compreensdo da mensagem;

erepeticdo ou substituicdo inadequada de palavras sem se valer dos recursos oferecidos
pela lingua (pronome, advérbio, artigo, sinénimo) (INSTITUTO..., 2018, p. 13-14).

Cabe ao candidato elaborar um texto cujos argumentos justifiquem com clareza a defesa
do texto proposto. Esse texto precisa conter 0s seguintes elementos: vocabulo preciso; sentido
entre as partes; progressao tematica, demonstrando que houve planejamento para elaborar a
redacdo; apresentacao de ideias em uma ordem logica; e adequacdo entre o texto e 0 mundo real.

Nessa linha, o Guia do participante traz a definicdo de coeréncia:

A coeréncia se estabelece a partir das ideias apresentadas no texto e dos conhecimentos
dos interlocutores, garantindo a construgdo do sentido de acordo com as expectativas do
leitor. Est4, pois, ligada & compreensdo, a possibilidade de interpretacdo dos sentidos do
texto. O leitor podera “processar” esse texto e refletir a respeito das ideias nele contidas;
pode, em resposta, reagir de maneiras diversas: aceitar, recusar, questionar, até mesmo
mudar seu comportamento em face das ideias do autor, compartilhando ou ndo da sua
opinido. (INSTITUTO..., 2018, p. 18).

O Guia do participante também discorre que a proposta ndo podera ser vaga, necessitando
conter aspectos concretos. Para melhor elaboracdo da proposta, o Guia traz sugestdes,
respondendo as seguintes questoes: “O que € possivel apresentar como proposta de intervencao

na vida social? Como viabilizar essa proposta?” (INSTITUTO..., 2018, p. 22).

2.5.1 As competéncias na prova de redacdo do Enem
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A Matriz de correcéo traz as competéncias avaliadas na prova de redacdo do Enem, sendo
cinco no total (Figura 1).
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Figura 1 — Competéncias para a corre¢do da dissertagéo

Competéncia 1: Demonstrar dominio da modalidade escrita formal da Lingua
Portuguesa.

Competéncia 2: Compreender a proposta de redacao e aplicar conceitos das
varias areas de conhecimento para desenvolver o tema, dentro dos limites
estruturais do texto dissertativo-argumentativo em prosa.

Competéncia 3: Selecionar, relacionar, organizar e interpretar informacoes,
fatos, opinides e argumentos em defesa de um ponto de vista.

Competéncia 4: Demonstrar conhecimento dos mecanismos linguisticos
necessarios para a construcao da argumentacao.

Competéncia 5: Elaborar proposta de intervencao para o problema abordado,
respeitando os direitos humanos.

Fonte: INEP (INSTITUTO..., 2018, p. 8).

Na competéncia I, é avaliado o dominio da norma padrao da lingua escrita (convencdo da
escrita e regras gramaticais). J& na competéncia Il é avaliada a habilidade de o aluno compor um
texto com estrutura dissertativa completa, além da capacidade de argumentar. A competéncia IlI,
por sua vez, avalia as aptidGes de leitura de mundo, como também dos textos de apoio, além da
capacidade de se colocar diante de um tema determinado (DA SILVA, 2012).

Na competéncia IV, cujo objetivo € que o aluno possa demonstrar conhecimento dos
mecanismos linguisticos indispensaveis para a composi¢do da argumentacdo, sao examinados 0s
recursos de coesdo usados pelo aluno para organizacdo de seu texto. Quanto mais variedade de
recursos coesivos, maior o nivel do texto. Por ultimo, na competéncia V, é avaliada a capacidade
de o aluno apontar uma solucao plausivel para o problema proposto (DA SILVA, 2012).

A Matriz apresenta a maneira de como construir um texto dissertativo-argumentativo:

O texto dissertativo-argumentativo é organizado na defesa de um ponto de vista sobre
determinado assunto. E fundamentado com argumentos, para influenciar a opini&o do
leitor ou ouvinte, tentando convencé-lo de que a ideia defendida esté correta. E preciso,
portanto, expor e explicar ideias. Dai a sua dupla natureza: é argumentativo porque
defende uma tese, uma opinido, e é dissertativo porque se utiliza de explicacdes para
justifica-la (INSTITUTO..., 2018, p. 15-16).
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Nesse ambito, ainda sdo apresentadas ao candidato estratégias de como construir o texto,

conforme demonstrado na Figura 2.

Figura 2 — Estratégias para construir o texto dissertativo

TESE - E a ideia que vocé vai defender no
seu texto. Ela deve estar relacionada ao
tema e apoiada em argumentos ao longo da

| = Apresentar uma tese, desen- redacao.
volver justificativas para com-
provar essa tese e uma conclu-

sao que dé um fecho a discussao  ARGUMENTOS - E a justificativa para

elaborada no texto, c-ompondo o convencer o leitor a concordar com a tese

processo argumentativo. defendida. Cada argumento deve responder
a pergunta "Por qué?" em relacao a tese
defendida.

ESTRATEGIAS ARGUMENTATIVAS - Sao
recursos utilizados para desenvolver os
argumentos, de modo a convencer o leitor,
como:
* exemplos;
R P * dados estatisticos;

Il = Utilizar estratégias argumen- ERE BTt

tativas para expor o problema * pesquisas:

discutido no texto e detalhar os

argumentos utilizados. * fatos comprovaveis;

® citacoes ou depoimentos de pessoas espe-
cializadas no assunto;

® alusdes histdricas; e

® comparacoes entre fatos, situacdes, épocas
ou lugares distintos.

Fonte: Guia do Participante (INSTITUTO..., 2018, p. 16).

A Matriz também apresenta recomendacfes fundamentais para que o candidato

desenvolva um texto integralmente dentro do proposto:
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1) Leia com atencdo a proposta da redacéo e os textos motivadores, para compreender
bem o que esta sendo solicitado.

2) Evite ficar preso as ideias desenvolvidas nos textos motivadores, porque foram
apresentadas apenas para despertar uma reflexdo sobre o tema.

3) Nao copie trechos dos textos motivadores. Lembre-se de que eles foram apresentados
apenas para despertar seus conhecimentos sobre o tema. Além disso, a recorréncia de
cOpia é avaliada negativamente e fard com que seu texto tenha uma pontuagdo mais
baixa.

4) Reflita sobre o tema proposto para definir qual serd o foco da discussao, isto €, para
decidir como aborda-lo, qual serd o ponto de vista adotado e como defendé-lo.

5) Utilize informacgdes de varias areas do conhecimento, demonstrando que vocé esta
atualizado em relacdo ao que acontece no mundo. Essas informacgdes devem ser usadas
de modo produtivo no seu texto, evidenciando que elas servem a um proposito muito
bem definido: ajuda-lo a validar seu ponto de vista. Isso significa que essas informacdes
devem estar articuladas a discussao desenvolvida em sua redagao.

6) Informag0es soltas no texto, por mais variadas e interessantes, perdem sua relevancia
guando néo associadas a defesa do ponto de vista desenvolvido em seu texto.

7) Mantenha-se dentro dos limites do tema proposto, tomando cuidado para ndo se
afastar do seu foco. Esse é um dos principais problemas identificados nas redacoes.
Nesse caso, duas situacdes podem ocorrer: fuga total ou tangenciamento ao tema.
(INSTITUTO..., 2018, p. 13-14).

O guia do estudante chama atencdo para o uso de recursos linguisticos que contribuam

para continuidade do texto apontando alguns principios de coeséo textual:

1) Estruturacdo dos paragrafos — um paragrafo é uma unidade textual formada por uma
ideia principal & qual se ligam ideias secundéarias. No texto dissertativo-argumentativo,
os paragrafos podem ser desenvolvidos por comparagdo, por causa/consequéncia, por
exemplificagdo, por detalhamento, entre outras possibilidades. Deve haver uma
articulacdo entre um paragrafo e outro.

2) Estruturacdo dos periodos — pela propria especificidade do texto dissertativo
argumentativo, os periodos do texto sdo, normalmente, estruturados de modo complexo,
formados por duas ou mais oragles, para que se possa expressar as ideias de causa-
consequéncia, contradicdo, temporalidade, comparacédo, conclusdo, entre outras.

3) Referenciagdo — As referéncias a pessoas, coisas, lugares e fatos sdo introduzidas e,
depois, retomadas, a medida que o texto vai progredindo. Esse processo pode ser
realizado mediante o uso de pronomes, advérbios, artigos ou vocabulos de base lexical,
estabelecendo relag@es de sinonimia, antonimia, hiponimia, hiperonimia e de expressdes
resumitivas, metaféricas ou metadiscursivas (INSTITUTO..., 2018, p. 20).
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A Figura 3 demonstra a avaliacdo da coeréncia.

Figura 3 — Avaliacdo da coeréncia

Fonte: Guia do Participante (INSTITUTO..., 2018, p. 19).

O Guia do participante ressalta a necessidade de que a proposta ndo seja vaga, e contenha

mais aspectos concretos e “[...] consistentes com o desenvolvimento de suas ideias”

(INSTITUTO..., 2018, p. 22).
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2.5.2 Ensino de lingua portuguesa para o ENEM mediado por ferramentas tecnologicas

No mundo atual, as mudangas trazidas pelas Tecnologias da Informacdo e da
Comunicagao (TICs) vém crescendo de forma rapida. “Essas mudangas iniciadas e desenvolvidas
por meio das TICs desencadeiam novas transformacdes que sdo sentidas em todos os contextos
sociais, nesse caso, em especial, interessa-nos aquelas relativas ao contexto escolar” (SILVA,
2012, p. 1).

Introduzir no Enem habilidades referentes aos conhecimentos das TICs representa a
conexdo das demandas existentes no ambiente escolar com a realidade social. Vale citar aqui o

apontamento de Xavier (2002, p.2) sobre letramento digital:

Ser letrado digital pressupfe assumir mudangas nos modos de ler e de escrever os
cddigos e sinais verbais e ndo verbais, como imagens e desenhos, se comparados as
formas de leitura e de escrita feitas no livro, até porque o suporte sobre o qual estdo os
textos digitais € a tela, também digital.

Nessa perspectiva, Almeida (2008, p. 30) afirma que:

A velha escola é retratada como uma entidade social enfraquecida naturalmente,
enfadonha e ultrapassada. O professor [...] € um individuo que quando despertado pelas
TIC (e seus efeitos) desenvolvera uma identidade inovadora capaz de orientar processos
de aprendizagens sob demanda, na l6gica prépria da sociedade do conhecimento.

Partindo desse principio, € preciso que a escola se empenhe em letrar digitalmente. Isso
porque o papel da sociedade € asseverar, por meio de instrumentos diversos, como esse
letramento esta efetivamente ocorrendo. O Enem avalia esse letramento digital conforme exposto
em sua Matriz de Referéncia de Linguagens, Codigos e suas Tecnologias. Nela compreendem
nove competéncias e 30 habilidades, relativas a Lingua Portuguesa, Literatura, Linguas
Estrangeiras (Inglés e Espanhol), Artes, Educacdo Fisica e TICs. Vale ressaltar que a
competéncia de area 1 e 9 engloba as tecnologias da informacdo e da comunicacdo (SILVA,
2012).

A lingua que falamos é flexivel e dindmica, sofrendo varias mudancas no meio social. O
entrelace entre linguagem e tecnologia possibilita a transformacédo da lingua e adequacdo a novos

suportes, como, em especial, os géneros digitais. Diante disso, pode-se dizer que o hipertexto é
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importante para o ensino de Lingua Portuguesa, uma vez que a utilizacdo de tal recurso aproxima
o leitor a sua realidade, facilitando a compreensdo e melhorando a aprendizagem com recursos
atrativos que fazem parte do cotidiano. O hipertexto é uma forma flexivel da linguagem que
dialoga com varias interfaces semioticas, levando a outros formatos de textos que possibilitam ao
leitor uma leitura repleta de informagdes mais relevantes (CANI, 2017).

Nas aulas de Lingua Portuguesa € preciso criar oportunidades para a interacdo de alunos
com o hipertexto, ja que tal ferramenta tem por objetivo criar possibilidades de significacdo para
0 conteudo que esta sendo estudado, proporcionando uma jungdo entre as linguagens presentes
nesse ambiente. Logo, o ensino de Lingua Portuguesa associado ao hipertexto oportuniza
maltiplas leituras e construcdo de sentidos (SOUZA; CONCEICAO, 2015).

[...] os docentes de linguas devem investir em trabalhar com mudltiplos significados da
linguagem em suas diversas formas e na perspectiva critica. Dessa forma, entende-se que
o hipertexto é uma ferramenta de leitura e escrita que enriquece o processo de ensino-
aprendizagem sendo fundamental para inclusdo dessa nova tecnologia no ensino e nas
praticas pedagdgicas (SOUZA; CONCEICAO, 2015, p. 7).

Ao se tratar do Enem, voltado para educandos que estdo concluindo o ensino medio, o
hipertexto multissemiotico se faz de grande importancia pela sua interatividade e seu dinamismo,
aproximando os alunos de um universo que lhes proporcione uma série de conhecimentos que
vao além dos textos convencionais. A prova do Enem — em especial, a redacdo — exige do aluno
informacGes e conhecimentos, muitas vezes advindos da internet, com interfaces como imagens,
charges, gréaficos, tiras e textos extraidos da rede. Nesse sentido, trabalhar com o hipertexto
multissemiotico em sala de aula é um grande avango para uma aprendizagem mais significativa

pelas vérias relac6es entre leitor e texto, possibilitando a construcao de conhecimentos.

A utilizacdo das tecnologias digitais vem crescendo vertiginosamente, o espaco virtual
(da internet) promove ao usuario uma interatividade com o texto (hipertexto) nunca vista
antes, tendo em vista a possibilidade daquele criar, recriar e ressignificar o hipertexto.
Fazendo assim, uma leitura ndo-linear e autdnoma nunca explorada no texto impresso.
Pois, € possivel ativar conexfes diversas através dos links e ainda associar a
multiplicidade de linguagens (verbal, som, imagem) que o hipertexto pode conter
proporcionando possibilidades de significados Unicos e particulares de cada usuério
(SOUZA; CONCEICAO, 2015, p. 6).



53

No préximo capitulo, serdo apresentados os trabalhos relacionados a temética abordada

nesta pesquisa.
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Com a intencdo de contribuir com a proposta desta dissertacdo, foram pesquisadas nas

plataformas Google Académico e SciELO publicagdes com os seguintes termos: 1) Ensino de

redacdo para o Enem com hipertexto; 2) O hipertexto como uma ferramenta para ensinar redagéo;

e 3) o Ensino de redacdo mediado pelas tecnologias. Poucas foram as pesquisas encontradas

relacionadas ao tema deste trabalho, justificando ainda mais a relevancia do trabalho em questao.

O Quadro 1 apresenta uma analise dos principais trabalhos relacionados encontrados.

Quadro 1 - Artigos e teses que tratam de assuntos relacionados ao tema principal da pesquisa

PUBLICACOES

PRINCIPAIS ABORDAGENS

CONTRIBUICOES

LIMA; ARENA, 2016.

Trata do uso dos hipertextos na
formagéo do leitor/autor, discute um
novo formato de ler e escrever e seus
impactos na educacdo por um
processo ndo- linear de acesso
ilimitado, visa o aluno como um
autor de grande potencial visto que o
hipertexto é dindmico e flexivel
devido aos links e dialogos com
interfaces semioticas.

Aumentar a quantidade de textos dos
mais diferenciados géneros;

Usar ferramentas como computador,
tablet, celular, ressaltando a realidade
dos alunos;

Possibilitar o aprimoramento da leitura
num processo de reflexdo com a
intencdo de formar seres criticos.

PEREIRA et al., 2017.

Concepcfes e implementacdo das
TDICs em um projeto de extensdo
“Redagdo Enem”. E criado um
Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) com informacOes, dicas,
simulados e correcbes e também o
desenvolvimento de um aplicativo
que contém informacbes sobre a
cartilha do participante do Enem,
tudo isso para que 0 acesso seja mais
dindmico e flexivel para os alunos.

Através do AVA e do aplicativo
desenvolvido tornaram a correcdo por
competéncia e a composicdo de temas
para redacdo mais dindmico e
colaborativo, o0s recursos utilizados
contribuiram para maior interacdo entre
0s participantes e o projeto, melhorando
0 processo de ensino e aprendizagem.

MARCHIORETTO, 2012.

Resgatar a importancia da pratica de
leitura em sala de aula com alunos
do terceiro ano do ensino médio de
uma escola puablica, usando tal
leitura por meio de hipertextos,
apresentando formas e estratégias de
leitura como possibilidade de
redescobrir e desenvolver o gosto
pela leitura. Através do hipertexto o
leitor analisa as possibilidades de
leitura e escolhe aquela que mais lhe
interessa a informagdo ali contida
chama atengdo por sua dinamicidade
permitindo multiplas formas de ler.

Desenvolveu-se a habilidade de
trabalhar com o novo, através do
computador e da internet o aluno podera
ter momentos de construcdo de
conhecimentos advindos de Vérias
fontes de informagdes, propicia grande
motivacdo por parte dos alunos para
realizacdo das atividades contribuindo
para que a leitura vire rotina ampliando
dos—horizontes e desenvolvendo um
pensamento critico e reflexivo.

Continua na préxima pagina...
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PUBLICACOES

PRINCIPAIS ABORDAGENS

CONTRIBUICOES

COSTA, 2014.

Aborda o desinteresse pela leitura
tradicional e literaria por parte dos
estudantes dell a 14 anos de idade e
que as Novas Tecnologias de
Informacdo e Comunica¢do estdo
incorporadas no cotidiano da nova
geragdo digital, a partir disso incide
em observar e trazer contetidos por
meio de hipertextos que revigora
novos formatos de ler e escrever
refletindo sobre a pratica docente
que necessita se transformar em
meio a circulacdo de tantos “saberes”
em plataformas medidticas.

A infinidade de textos presentes no
sistema hipertextual faz com que
surgem novos textos a partir dos
caminhos escolhidos fazendo com que
cada leitor produzira em si um novo
texto, as tecnologias digitais séo
ferramentas que fazem parte do
cotidiano e requer uma pedagogia que
leve ao desenvolvimento de
pensamentos  criticos e reflexivos,
trabalhar com hipertexto contribui para
acelerar a associagdo imediata de
palavras por campos Semanticos
buscando auxiliar os nexos atraves dos
hiperlinks para ampliar os horizontes de
compreensdo na hora da leitura.

SANTQOS, 2020

0 autor relata os géneros digitais, em
especial, o hipertexto, como uma
proposta de intervencao didatica para
professores de Lingua Portuguesa do
ensino basico a fim de levar o aluno
a refletir sobre o uso da linguagem
frente a um mundo globalizado e
inserido nas Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacgdo (TDICs)
e que a escola deve estar preparada
para essa inovacdo nos modos de
ensinar, portanto, respondendo a
indagacdo do linguista, é atribuicio
da escola sim proporcionar a esses
usuarios de linguagem uma efetiva e
dindmica apropriacdo dos diversos
géneros discursivos do mundo
virtual.

A influéncia das TDICs vem
modificando o modos de ler e escrever,
pois ao se trabalhar com géneros
digitais como o hipertexto, surgem
infinitas possibilidades devido a grande
quantidade de informac&o ali presente e
por sua dinamicidade, permitindo
refletir o quanto a linguagem &
fundamental para o desenvolvimento e
que as praticas pedagogicas precisam
ser atualizadas para dar conta de tantas
transformacdes midiaticas e fomentar
no aluno um desenvolvimento digital
para que ele se aproprie e produza a
partir das TDICs.

Fonte: o autor (2021).

No préximo capitulo seguinte, serdo apresentados os procedimentos metodoldgicos

adotados para o desenvolvimento desta pesquisa.
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4 METODOLOGIA

A proposta para esta investigacdo € uma pesquisa mista e segue trés tipos de
procedimento técnicos: i) a pesquisa bibliogréafica, que se constituiu de publicacdes académico-
cientificas que dardo suporte acerca do tema; ii) o desenvolvimento do hipertexto; e iii) um

estudo de caso que se configura por uma pesquisa de natureza exploratdria e qualiquantitativa.

4.1 PESQUISA BIBLIOGRAFICA

A pesquisa bibliografica adentra principalmente 0 meio académico, que aprimora e
atualiza conhecimentos a partir de buscas cientificas ja existentes. Por meio dela passa-se a
conhecer o tema e possiveis problematicas sobre o assunto tratado, permitindo entender melhor o
fendmeno em questdo (SOUSA; OLIVEIRA; ALVES, 2021). A pesquisa bibliografica, para
Fonseca (2002, p. 32), é realizada

[...] a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, e publicadas por meios
escritos e eletrénicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web sites. Qualquer
trabalho cientifico inicia-se com uma pesquisa bibliogréfica, que permite ao pesquisador
conhecer o gue ja se estudou sobre o assunto. Existem, porém, pesquisas cientificas que
se bhaseiam unicamente na pesquisa bibliografica, procurando referéncias tedricas
publicadas com o objetivo de recolher informagBes ou conhecimentos prévios sobre o
problema a respeito do qual se procura a resposta.

Para uma boa pesquisa bibliografica,~sdo necessarias fontes confidveis e seguras, com
informacGes concretas. Segundo Sousa, Oliveira e Alves (2021, p.4), as fontes de uma pesquisa

sdo classificadas em:

[...] fontes primérias: sdo informacdes do préprio pesquisador, bibliografica basica.
Exemplos: artigos, teses, anais, dissertacdes, periddicos e outros.

fontes secundérias: sdo bibliografias complementares, facilitam o uso do conhecimento
desordenado e trazem o conhecimento de modo organizado. Exemplo: Enciclopédias,
dicionérios, bibliografias, bancos de dados e livros e outros.

fontes tercidrias: sdo as guias das fontes primérias, secundérias e outros. Exemplos:
catélogos de bibliotecas, diretorios, revisdes de literatura e outros.
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Esta etapa do trabalho tem como intuito reunir dados e informacbes para base e

construgcdo desta investigacdo. Para isso foram pesquisados e utilizados, livros, publicacdes

cientificas buscados em plataformas como Google académico e SciELO. Para a construcao desta

parte da pesquisa foram tragados 0s seguintes passos:

1)

2)

3)

4)

Escolha do tema - a escolha do tema partiu de uma indagacdo da préatica pedagdgica
deste pesquisador enquanto professor de lingua portuguesa, vendo as tecnologias
digitais adentrando cada vez mais no mundo e, em especial, no cotidiano de nossos
alunos. Partindo desse pressuposto, decidiu pensar em estratégias para ensinar por
meio de recursos tecnolégicos. Em suas pesquisas, dentre tantas possibilidades, optou
pelo hipertexto, que traz informagfes de um jeito diversificado, com semioses
diferentes para que os alunos possam, a partir da leitura desse ambiente virtual,
produzir textos dissertativos-argumentativos nos moldes do Enem.

Localizagdo - a fase de localizagdo incidiu em fazer uma busca em sites confiaveis,
como as plataformas Google Académico e SciELO, para pesquisar artigos e teses
sobre o referido tema. Foram usadas as palavras-chaves: Hipertexto e suas definicoes;
lingua portuguesa e sua abordagem na prova do Enem; Informatica na educacéo;
Instrucionismo e construcionismo; Surgimento do hipertexto; Caracteristicas do
hipertexto; Semioética; Géneros multissemioticos; Competéncias e habilidades para
avaliar redacdo; Ensino de lingua portuguesa mediado por ferramentas tecnologicas;
Uso de TDIC e hipertexto para ensinar redacdo do Enem. Todo material encontrado
foi recolhido e armazenado.

Observacdo do objeto de estudo e selecdo - em outro momento foram abertos os
arquivos individualmente para observar se eles contemplariam o assunto do objeto de
estudo em questdo e, logo em seguida, feita a selecdo do material a ser utilizado para
a pesquisa.

Leitura - ap6s a selecdo, esses materiais foram lidos atentamente, analisados e
interpretados durante o processo de pesquisa com o intuito de ter acesso a literatura

produzida sobre o assunto e aprimorar a teoria.
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4.2 DESENVOLVIMENTO DO HIPERTEXTO

O primeiro passo para o desenvolvimento do hipertexto foi pensar e elaborar o material
(textos) que o compusessem.

Na plataforma Google, foram pesquisados textos com a tematica “pandemia”. O material
selecionado foi um texto intitulado Mudancas durante a pandemia, do site Brasil Escola
(ALVES, 2021), e outro nomeado Tendéncias para o mundo pds-pandemia, do site Voicers
(MELO, 2021).

Logo apos a selecdo, foi criado um hipertexto virtual feito pela plataforma Blogger,
intitulado Blog do Professor Douglas Parreiral. La foram postados os dois textos com temas
sobre a pandemia de COVID-19, e criados varios hiperlinks. Ao receberem cliques, eles levavam
os alunos a videos, imagens, sites, musicas, entre outros caminhos. Os 12 termos e expressoes
disponibilizadas com hiperlinks foram escolhidos pela relevancia com o tema central dos textos:

1) A expressdo “transtornos emocionais” leva a um video do YouTube do psiquiatra
Fernando Fernandes, que fala sobre saide mental,

2) O termo “COVID-19” leva o leitor a cartazes do Google, com imagens contendo
informacGes sobre sintomas, formas de contagio e prevencao;

3) Os termos “depressio e ansiedade” conduzem a um video do canal Minutos
Psiquicos, disponibilizado pelo YouTube, com quatro dicas para lidar com a
ansiedade na pandemia;

4) A expressdo “saude fisica” encaminha para um cartaz do Ministério da Salde,
destacando a importancia da saude fisica na pandemia;

5) A expressdo “diferenga das classes” leva a uma charge do cartunista Jean Galvao, em
que o enfoque esta em mostrar as desigualdades sociais, ainda mais acentuadas
durante a pandemia;

6) O termo “preconceito” transporta o leitor para a musica Orgulho e preconceito, de

Lulu Santos;

! Disponivel em: https://professordouglasparreira.blogspot.com/.


https://professordouglasparreira.blogspot.com/
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7) A expressdo “trabalho remoto” conduz ao dicionario on-line de portugués DICIO,
com varias definicbes do termo remoto, que surgiu como algo novo no contexto
pandémico;

8) A expressdo “habitos de higiene” leva o leitor a um video do YouTube do canal do
médico Drauzio Varella, que ensina o jeito correto de lavar as maos;

9) A expressdo “valorizar os momentos da vida” leva ao site “pesquisa FAPESP”,
especificamente no relato do bidlogo Alexander Turra sobre ter ficado em casa
durante toda a quarentena de 2020 e o quanto esse tempo o fez valorizar mais 0s
simples momentos da vida e as pessoas que 0 permeiam;

10) O termo “‘sustentabilidade” transporta para o site Ecodebate, que aborda os impactos
da pandemia na sustentabilidade mundial;

11) A palavra “empatia” leva o participante ao dicionario on-line de portugués DICIO,
com defini¢Ges para que se entenda sua importancia em momentos téo dificeis vividos
pela sociedade mundial;

12) A expressdo ‘“futuro pos-pandemia” direciona para o canal Mega curioso, do
YouTube, com um video bem dindmico, com personagens em animacdes, para
retratar o possivel futuro de nosso mundo apds esse tempo pandémico.

ApoOs 0 acesso ao hipertexto, os alunos produziram o primeiro texto dissertativo-
argumentativo, tendo como base esses textos hipertextuais. Em outro momento, a pesquisa foi
realizada na plataforma Google. Nele foram selecionados dois textos, o primeiro intitulado Uma
democracia de verdade, do site Sitood (TEMAS..., 2021), e outro chamado Que poder tem o
cidadao?, do site Café com sociologia (BODART, 2010). Eles foram apresentados aos estudantes
em formato impresso (esses se encontram no apéndice D) e, apds a leitura dos textos, foi
realizada a producdo do segundo texto dissertativo-argumentativo.

A Figura 4 mostra a captura da tela inicial do blog por meio do qual os alunos tiveram

acesso aos hipertextos.
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Figura 4 - Captura da tela inicial do blog (hipertexto)

Blog do Professor Douglas
Parreira

PANDEMIA E SEUS IMPACTOS

em agosio 24, 2031

Fonte: O autor (2021).

Na Figura 5 tem-se um fragmento do texto postado na plataforma Blogger, em que se
podem ver os hiperlinks dispostos para serem clicados, levando o aluno a um universo de

informacdes.

Figura 5 - Captura do fragmento do texto com os hiperlinks
Blog do Professor Douglas Parreira

Texto I
Mudancas durante a pandemia
Transtornos emocionais

0 isolamento, o medo do contagio do COVID-19 e o desespero quanto ao futuro tém feito com que

muitas pessoas desenvolvam transtornos emocionais como a depressao e a ansiedade.

De acordo com o jornal The Lancet, os casos de depressao e ansiedade aumentaram 90% nos ultimos
meses e nessa estimativa as mulheres representam grande parte das pessoas afetadas pelos

transtornos emocionais por se sentirem mais sobrecarregadas com a rotina.

Com isso, estima-se que os casos de transtornos emocionais aumentem consideravelmente apds a

pandemia exigindo tratamentos psiquiatricos e psicolégicos continuoes. As palestras motivacionais

para empresas sao importantes para o desenvolvimento e gestdo emocional dos colaboradores.

Sande fisica

0O Ministério da Saide afirma que entre 2006 e 2018 o numero de obesos no Brasil aumentou 67,8%

Fonte: O autor (2021).
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4.3 ESTUDO DE CASO

A presente pesquisa constitui-se como uma pesquisa exploratdria e qualiquantitativa, sob
a técnica de estudo de caso.

Os estudos exploratorios, segundo Meirinhos e Osorio (2016, p. 9), “[...] tém como
finalidade definir as questdes ou hipdteses para uma investigacao posterior. Isto €, sdo o preludio
para uma investigacdo subsequente”. A pesquisa exploratoria busca por informacdes que
expliqguem melhor o fenémeno estudado e suas provaveis ligaces de causa e efeito. Tem por
finalidade entender a variavel de estudo tal como se apresenta, além de seu sentido e contexto.
Presume-se que a conduta humana é melhor assimilada no contexto social onde ocorre, a fim de
melhor acomodar o instrumento de medida a realidade que se deseja conhecer (MEIRINHQOS;
OSORIO, 2016).

E também uma pesquisa qualiquantitativa, cuja extracdo dos conhecimentos sdo
quantificaveis, sociais e estaveis e, além disso, se orienta pela interpretatividade (MEIRINHOS;
OSORIO, 2016). A pesquisa qualitativa é baseada em dados qualitativos por meio de etnografia,
estudos de caso, revisdo bibliografica, entre outros. Para Bogdan e Bilken (1994, p.16) “[...] os
dados recolhidos séo designados por qualitativos, o que significa ricos em fenémenos descritivos
relativamente a pessoas, locais e conversas, e de complexo tratamento estatistico”.

Na pesquisa quantitativa, ha indicacdo e tendéncias expressas na realidade. Os dados séo
objetivos, seu eixo é fisico-numeérico, com um distanciamento da subjetividade, ndo tendo
interesse pelo singular. Seu interesse é pelos dados coletivos abordados em grupo (MUSSI et al.,
2019). Ha, ainda, a relevancia em utilizar métodos qualitativos e quantitativos na mesma
investigacdo, uma vez que tais metodologias podem ser complementares e ndo opostas
MEIRINHOS; OSORIO, 2016).

Com o contexto mundial e nacional vivido pela pandemia de COVID-19, em 2020 e 2021,
houve o fechamento das instituicbes de ensino nas esferas municipais, estaduais e federais.
Diante disso, este estudo delimitou-se a oferecer um curso de redacdo de forma on-line para
alunos do terceiro ano do ensino médio regular entre setembro e outubro de 2021, divulgado em

forma de cartaz para que os interessados entrassem em contato (Figura 6).
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Figura 6 - Cartaz de divulgacéo do curso Intensivo de Redacdo para o Enem

Intensivo de
Redacdo para
o Enhem.

Venha aprender redagéo de um jeito

novo.

100% on-line
Totalmente gratuito

Todas as quintas-feiras as 19h via meet

Professor: Douglas Parreira

@322996085328 Publico-alvo: alunos do terceiro ano do Ensino Médio
Fonte: O autor (2021).

Nesta fase, a pesquisa contou com a criagdo de um grupo de WhatsApp para divulgacéo de
informacdes. A interacdo e conversagdo com os alunos do terceiro ano do ensino medio regular
que se dispuseram a participar, bem como o esclarecimento sobre como seria o projeto, duvidas,
coletando autorizacdes, foi realizada via Google Meet.

ApoOs esse processo, foi proposta aos alunos participantes a producdo de textos
dissertativos-argumentativos a partir dos seguintes passos:

e Primeiramente os alunos utilizaram o hipertexto multissemidtico para que, a partir das

informacGes contidas nele, fosse possivel produzir redacdes nos moldes do Enem; e

e Posteriormente, 0s mesmos alunos produziram redacées utilizando o texto impresso.

Apos essa etapa, as producdes foram corrigidas com base nos cinco critérios para correcao
da redacdo do Enem. Séo eles:

1. Dominio da escrita formal da lingua portuguesa: no primeiro critério é avaliado se a
redacdo do participante esta adequada as regras de ortografia, como acentuacdo, uso
de hifen, emprego de letras mailsculas e minusculas, e separagdo silabica. Ainda séo
analisadas a regéncia verbal e nominal, concordancia verbal e nominal, pontuacéo,
paralelismo, emprego de pronomes e crase (DIRETORIA..., 2019, p. 1). S8o seis 0s
niveis de desempenho. Na Figura 7 sdo apresentados a pontuacdo e seus respectivos

niveis.
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80 pontos
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Figura 7 - Dominio da escrita formal da lingua portuguesa

Demonstra excelente dominio da modalidade escrita formal da lingua
portuguesa e de escolha de registro. Desvios gramaticais ou de convengoes
da escrita serdo aceitos somente como excepcionalidade e quando nao
caracterizarem reincidéncia.

Demonstra bom dominio da modalidade escrita formal da lingua portuguesa e de
escolha de registro, com poucos desvios gramaticais & de convengdes da escrita.

Demonstra dominio medianc da modalidade escrita formal da lingua portuguesa
e de escolha de registro, com alguns desvios gramaticais e de convengoes da
escrita.

Demonstra dominio insuficiente da modalidade escrita formal da lingua
portuguesa, com muitos desvios gramaticais, de escolha de registro e de
convengoes da escrita.

Demonstra dominio precdrio da modalidade escrita formal da lingua portuguesa,
de forma sistematica, com diversificados e frequentes desvios gramaticais, de
escolha de registro e de convengdes da escrita.

Demonstra desconhecimento da modalidade escrita formal da lingua portuguesa.

Fonte: Cartilha do INEP (DIRETORIA..., 2019, p. 1).
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2. Compreender o tema e ndo fugir do que é proposto: avalia as habilidades integradas

de leitura e de escrita do candidato. O tema constitui o nicleo das ideias sobre as

quais a redacdo deve ser organizada e é caracterizado por ser uma delimitacdo de um
assunto mais abrangente (CARTILHA DO INEP, 2019, p. 1). Sdo seis 0s niveis de
desempenho (Figura 8).
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Figura 8 - Compreender o tema e ndo fugir do que é proposto

Desenvolve 0 tema por meio de argumentagao consistente, a parlir de um
repertorio sociocultural produtivo € apresenta excelente dominio do texto
dissertativo-argumentativo.

Desenvolve 0 tema por meio de argumentacao consistente e apresenta

bom dominio do texto dissertativo-argumentativo, com proposigao,
argumentagao e conclusao.

Desenvolve 0 tema por meio de argumentagao previsivel e apresenta
dominio mediano do texto dissertativo-argumentativo, com proposicao,
argumentagao e conclusao.

Desenvolve 0 tema recorrendo & cdpia de trechos dos textos motivadores
ou apresenta dominio insuficiente do texto dissertativo-argumentativo, nao
atendendo a estrutura com proposig¢do, argumentagao € conclusao.

Apresenta o assunto, tangenciando o lema, ou demonstra dominio precario do
texto dissertativo-argumentativo, com tragos constantes de outros tipos textuais.

Fuga ao tema/nao atendimento 3 estrutura dissertativo-argumentativa.
Nestes casos a redagao recebe nota zero e & anulada.

Fonte: Cartilha do INEP (DIRETORIA...,, 2019, p. 1).

3. Selecionar, relacionar, organizar e interpretar informacgdes, fatos, opinides e

argumentos em defesa de um ponto de vista: o candidato precisa elaborar um texto

que apresente, claramente, uma ideia a ser defendida e os argumentos que justifiquem

a posicdo assumida em relacdo a tematica da proposta da redagdo. Trata da coeréncia

e da plausibilidade entre as ideias apresentadas no texto, o que é garantido pelo

planejamento prévio a escrita, ou seja, pela elaboracdo de um projeto de texto.
(DIRETORIA..., 2019, p. 1). Sdo seis os niveis de desempenho (Figura 9).
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Figura 9 — Selecionar, relacionar, organizar e interpretar informacoes, fatos, opinides e

200 pontos

160 pontos

120 pontos

80 pontos

40 pontos

0 ponto

argumentos em defesa de um ponto de vista

Apresenta informacgoes, fatos e opinides relacionados ao tema proposto, de forma
consistente e organizada, configurando autoria, em defesa de um ponto de vista.

Apresenta informacgoes, fatos e opinioes relacionados ao tema, de forma organizada,
com indicios de autoria, em defesa de um ponto de vista.

Apresenta informacoes, fatos € opinides relacionados ao tema, limitados aos argumentos
dos textos motivadores e pouco organizados, em defesa de um ponto de vista.

Apresenta informacgoes, fatos e opinioes relacionados ao tema, mas desorganizados
ou conlraditérios e limitados aos argumentos dos textos motivadores, em defesa de
um ponto de vista.

Apresenta informacgoes, fatos € opinides pouco relacionados ao tema ou
incoerentes e sem defesa de um ponto de vista.

Apresenta informagoes, fatos € opinides nao relacionados ao tema e sem defesa de
um ponto de vista.

Fonte: Cartilha do INEP (DIRETORIA..., 2019, p. 1).

4. Conhecimento dos mecanismos linguisticos necessarios para a construcdo da

argumentacao: sao avaliados itens relacionados a estruturacéo ldgica e formal entre as

partes da redacdo. A organizacdo textual exige que as frases e os paragrafos

estabelecam entre si uma relacdo que garanta uma sequéncia coerente do texto e a

interdependéncia entre as ideias. Preposi¢des, conjuncdes, advérbios e locucdes

adverbiais sdo responsaveis pela coesdo do texto porque estabelecem uma inter-

relacdo entre oracOes, frases e paragrafos. Cada paragrafo sera composto por um ou

mais periodos também articulados. Cada ideia nova precisa estabelecer relagdo com

as anteriores (DIRETORIA..., 2019, p. 1). Mais uma vez, sdo seis 0s niveis de

desempenho (Figura 10).
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Figura 10 - Conhecimento dos mecanismos linguisticos necessarios para a construcdo da

argumentacao

Articula bem as partes do texto e apresenta repertdrio diversificado de recursos
200 pontos :

COesivos.

Articula as partes do texto, com poucas inadequagoes, e apresenta reperlorio
160 pontos :

diversificado de recursos coesivos.
120 toe Articula as partes do texto, de forma mediana, com inadequacgoes, e apresenta

pan repertdrio pouco diversificado de recursos coesivos.

Articula as partes do texto, de forma insuficiente, com muitas
80 pontos g : e :

inadequagoes € apresenta repertorio limitado de recursos coesivos.
40 pontos Articula as partes do texto de forma precdria.
0 ponto Nao articula as informagoes.

Fonte: Cartilha do INEP (DIRETORIA..., 2019, p1,).

5. Respeito aos direitos humanos: o candidato deve apresentar uma proposta de
intervencdo para o problema abordado que respeite os direitos humanos. Propor uma
intervencdo para o problema apresentado pelo tema significa sugerir uma iniciativa
que busque, mesmo que minimamente, enfrenta-lo. A elaboracdo de uma proposta de
intervencdo na prova de redacdo do Enem representa uma ocasido para que 0
candidato demonstre o preparo para o exercicio da cidadania para atuar na realidade
em consonancia com os direitos humanos (DIRETORIA..., 2019, p. 1). S&o seis 0s

niveis de desempenho (Figura 11).

Figura 11 - Respeito aos direitos humanos
Elabora muito bem proposta de intervencao, detalhada, relacionada ao

200 tos
pot tema e articulada a discussao desenvolvida no texto.
Elabora bem proposta de intervengao relacionada ao
160 pontos : . 5 .
terma e articulada a discussao desenvolvida no texto.
130 e Elabora, de forma mediana, proposta de intervengao relacionada ao
pen tema e articulada a discussao desenvolvida no texto.
80 < Elabora, de forma insuficiente, proposta de intervengao relacionada ao tema, ou
PR nao articulada com a discussao desenvolvida no texto.
40 o Apresenta proposta de intervengao vaga, precdria ou relacionada apenas ao
#en assunlto.
0 A Nao apresenta proposta de intervengao ou apresenta proposta nao relacionada
ponto

a0 tema ou ao assunto.

Fonte: Cartilha do INEP (DIRETORIA..., 2019, p. 1).
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Na sequéncia, as notas dos textos produzidos pelos alunos foram organizadas em quadros.
Para a comparacdo dos resultados deste estudo, foram elaborados gréaficos com as médias das
notas das redacOes realizadas tanto tendo como base os hiperlinks quanto com os textos
impressos.

Por fim, foi elaborado um questiondrio com oito perguntas fechadas e abertas, por meio
da ferramenta Google Forms, da Google, como pode ser verificado no apéndice C e no link
https://forms.gle/rLk3wruQCFEMQfIy9. O instrumento foi enviado via WhatsApp para 0s

alunos participantes a fim de aferir, a partir da percepcdo deles, o projeto e a utilizacdo do
hipertexto, se ele colaborou na obtencdo de resultados positivos no processo de ensino e
aprendizagem de lingua portuguesa, mais especificamente da disciplina redacéo.

No proximo capitulo serdo apresentados os resultados e a discussdo dos dados coletados

nesta pesquisa.


https://forms.gle/rLk3wruQCFEMQf9y9
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente, este pesquisador propds aos alunos participantes a producdo de duas
redacdes, tendo como base as estruturas exigidas pelo Enem. A primeira redagédo teve como tema
“Como sera o mundo pos-pandemia?”. Os alunos tiveram como base para a producgdo da redagdo
dois textos em formato de hipertextos, interligados por varios hiperlinks e com linguagens
multissemioticas, pela plataforma Blogger, intitulados Mudancas durante a pandemia e
Tendéncias para o mundo p6s-pandemia.

Em outro momento, para a producdo da segunda redacdo, cujo tema foi “O desafio da
democracia na sociedade atual”, 0s alunos tiveram como base para a producdo textual os textos
impressos intitulados Uma democracia de verdade e Que poder tem o cidadao?

Para analisar as avaliacbes das producdes textuais, foram elaborados quadros contendo
notas dos alunos que produziram as redagGes com hipertexto e com materiais impressos. Os
alunos participantes foram nomeados como N1, N2, N3 e N4.

Na Tabela 1 sdo apresentadas as notas da redacdo do aluno N1, feita com auxilio do

hipertexto, sobre o tema “Como serd 0 mundo pos-pandemia?”.

Tabela 1 - Notas da redacéo do aluno N1 feita com hipertexto
ALUNO: N1 REDACAO COM HIPERTEXTO

PONTOS Competéncia ~ Competéncia  Competéncia 3- Competéncia ~ Competéncia
1- Dominioda 2-Adequacdo  Argumentacao e 4- Coesdo 5- Proposta de
norma culta tema/forma coeréncia intervencdo
200 200 200
160 160 160 160
120
80
40
0
RESULTADO 880

Fonte: O autor (2021).

Analisando as correcdes do aluno N1, tém-se as seguintes notas:
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Competéncia 1- dominio da norma culta: 160 pontos. Foi analisado o dominio de
regras gramaticais, tais como ortografia, pontuacdo, concordancia e estruturas
sintéticas. O aluno obteve alguns erros nesse Gltimo caso;

Competéncia 2- adequacdo tema/forma: 160 pontos. Nesta competéncia foi analisada
a adequacdo da tipologia textual (texto dissertativo-argumentativo e a compreensao
do tema proposto). O aluno também obteve alguns erros quanto a estrutura do texto;
Competéncia 3- argumentacdo e coeréncia: 200 pontos. Foi examinada a relagdo entre
o0 tema e as informagdes apresentadas, a organizacédo das ideias para argumentar sobre
0 ponto de vista e a escolha de estratégias argumentativas. O aluno se valeu de ideias
bem-organizadas, convencendo com argumentos consistentes sobre sua tese;
Competéncia 4- coesdo: 160 pontos. Foi analisado o uso de recursos coesivos, tais
como conectivos e pronomes para estabelecer conexdes entre os paragrafos. O aluno
utilizou recursos coesivos, porém, em alguns momentos, esse quesito ficou levemente
comprometido;

Competéncia 5- proposta de intervencdo: 200 pontos. O aluno trouxe uma solucao

para o problema sem ferir os direitos humanos.

Na Tabela 2 sdo apresentadas as notas da redacdo do aluno N2, feita com auxilio do

hipertexto, sobre o tema “Como serd 0 mundo pos-pandemia?”.

Tabela 2 - Notas da redacdo do aluno N2 feita com hipertexto
ALUNO: N2 REDACAO COM HIPERTEXTO

PONTOS Competéncia Competéncia  Competéncia  Competéncia Competéncia
1- Dominio  2-Adequacéo 3- 4- Coesao 5- Proposta
da norma tema/forma  Argumentacéo de
culta e coeréncia intervencao
200 200 200
160 160 160 160
120
80
40
0
RESULTADO 880

Fonte: O autor (2021).
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Analisando as correcdes do aluno N2, tém-se as seguintes notas:

e Competéncia 1- dominio da norma culta: 160 pontos. De maneira geral, o aluno
dominou a competéncia. Porém, apresenta alguns desvios gramaticais;

e Competéncia 2- adequacdo tema/forma: 160 pontos. O aluno também teve um erro
quanto a estrutura do texto dissertativo-argumentativo;

e Competéncia 3- argumentacdo e coeréncia: 200 pontos. O aluno teve uma O6tima
argumentacao para defender seu ponto de vista, demonstrando clareza e organizacgéo;

e Competéncia 4- coesdo: 160 pontos. O aluno se valeu de alguns recursos coesivos.
Entretanto, em alguns paréagrafos, faltou ligacdo harmoniosa entre eles;

e Competéncia 5- proposta de intervencdo: 200 pontos. O aluno desenvolveu uma 6tima
proposta para a solu¢do dos argumentos apresentados.

Na Tabela 3 sdo apresentadas as notas da redacdo do aluno N3, feita com auxilio do

hipertexto, sobre o tema “Como serd 0 mundo pos-pandemia?”.

Tabela 3 - Notas da reda¢éo do aluno N3 feita com hipertexto
ALUNO: N3 REDACAO COM HIPERTEXTO

PONTOS Competéncia ~ Competéncia  Competéncia 3- Competéncia ~ Competéncia
1- Dominioda 2-Adequacdo  Argumentacao e 4- Coesdo 5- Proposta de
norma culta tema/forma coeréncia intervencdo
200 200
160 160 160 160
120 120
80
40
0

RESULTADO 800

Fonte: O autor (2021).

Analisando as correc6es do aluno N3, tém-se as seguintes notas:

e Competéncia 1- dominio da norma culta: 160 pontos. O aluno obteve um bom
dominio da lingua portuguesa, tendo poucos desvios no texto;

e Competéncia 2- adequacdo tema/forma: 120 pontos. O aluno teve um conhecimento

mediano sobre a tipologia textual exigida pela avaliacdo;
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Competéncia 3- argumentagéo e coeréncia: 160 pontos. O aluno defendeu sua tese de
maneira organizada, com marcas de autoria, apresentou informacgdes e opinides de
forma menos consistente;

Competéncia 4- coesdo: 160 pontos. O aluno utilizou recursos coesivos e articulou,
com algumas inadequacGes no texto;

Competéncia 5- proposta de intervencdo: 200 pontos. O aluno apresentou uma

proposta coerente, que se relaciona com a redagdo desenvolvida.

Na Tabela 4 sdo apresentadas as notas da redacdo do aluno N4, feita com auxilio do

hipertexto, sobre o tema “Como serd 0 mundo pés-pandemia?”.

Tabela 4 - Notas da redagdo do aluno N4 feita com hipertexto
ALUNO: N4 REDACAO COM HIPERTEXTO

PONTOS Competéncia Competéncia Competéncia Competéncia Competéncia
1- Dominio 2- 3- 4- Coesao 5- Proposta
da norma Adequacdo  Argumentacao de
culta tema/forma e coeréncia intervencao
200
160 160 160 160 160
120 120
80
40
0
RESULTADO 760

Fonte: O autor (2021).

Analisando as correc6es do aluno N4, tém-se as seguintes notas:

Competéncia 1- dominio da norma culta: 160 pontos. O aluno deteve um bom
conhecimento da lingua portuguesa. Entretanto, seu texto apresentou alguns desvios
gramaticais;

Competéncia 2- adequacdo tema/forma: 120 pontos. O aluno apresentou uma
fundamentacdo média em relacdo ao texto dissertativo-argumentativo;

Competéncia 3- argumentacdo e coeréncia: 160 pontos. O aluno se posicionou de
forma organizada, apresentou e defendeu seus argumentos de forma adequada. Seu

texto apresenta somente alguns desvios;
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Competéncia 4- coesdo: 160 pontos. O aluno apresentou recursos de coesao e utilizou
de forma satisfatoria, com algumas inadequacdes;

Competéncia 5- proposta de intervencdo: 160 pontos. O aluno apresentou uma
proposta relacionada ao tema, podendo té-la desenvolvido melhor.

Na Tabela 5 s@o apresentadas as notas da redagcdo do aluno N1, realizada tendo como

texto base o material impresso, sobre o tema “O desafio da democracia na atual sociedade”.

Tabela 5 - Notas da redagéo do aluno N1, realizada com base no material impresso

ALUNO: NIREDACAO REALIZADA COM MATERIAL IMPRESSO

PONTOS Competéncia Competéncia  Competéncia  Competéncia Competéncia
1- Dominio  2-Adequacéo 3- 4- Coesao 5- Proposta
da norma tema/forma  Argumentacéao de
culta e coeréncia intervencao
200 200
160 160 160 160 160
120
80
40
0
RESULTADO 840

Fonte: O autor (2021).

Analisando as correcdes do aluno N1, tém-se as seguintes notas:

Competéncia 1- dominio da norma culta: 160 pontos. O aluno apresentou dominio das
normas de lingua portuguesa, com poucos desvios gramaticais no texto;

Competéncia 2- adequacdo tema/forma: 200 pontos. O aluno demonstrou um dominio
excelente do texto dissertativo-argumentativo, atendendo as exigéncias;

Competéncia 3- argumentacdo e coeréncia: 160 pontos. O aluno defendeu sua tese de
forma organizada, apresentando opinifes consistentes, com poucos desvios;
Competéncia 4- coesdo: 160 pontos. O aluno recorreu a mecanismos coesivos. Porém,
em alguns momentos, com algumas inadequacdes;

Competéncia 5- proposta de intervencdo: 160 pontos. O aluno apresentou somente

uma proposta com relacdo aos problemas apresentados.
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Na Tabela 6 sdo apresentadas as notas da redagcdo do aluno N2, realizada tendo como
texto base o material impresso sobre o tema “O desafio da democracia na atual sociedade”.

Tabela 6 - Notas da redacao do aluno N2, realizada com base no material impresso
ALUNO: N2 REDACAO REALIZADA COM MATERIAL IMPRESSO

PONTOS | Competéncia Competéncia Competéncia Competéncia Competéncia
1- Dominio 2- 3- 4- Coesao 5- Proposta
da norma Adequacdo  Argumentacao de
culta tema/forma e coeréncia intervencao
200 200
160 160 160 160 160
120
80
40
0
RESULTADO | 840

Fonte: O autor (2021).

Analisando as correcfes do aluno N2, tém-se as seguintes notas:

e Competéncia 1- dominio da norma culta: 160 pontos. O aluno apresentou dominio das
normas de lingua materna, com recorréncias de poucos desvios;

e Competéncia 2- adequacdo tema/forma: 200 pontos. O aluno demonstrou um dominio
excelente do texto dissertativo-argumentativo, atendendo as exigéncias;

e Competéncia 3- argumentacdo e coeréncia: 160 pontos. O aluno defendeu sua tese de
forma organizada, apresentando opinifes consistentes e com poucos desvios no texto;

e Competéncia 4- coesdo: 160 pontos. O aluno recorreu a mecanismos CO€sivos , porém
em alguns momentos com algumas inadequacdes;

e Competéncia 5 - proposta de intervencdo: 160 pontos. O aluno apresentou somente

uma proposta com relacdo aos problemas apresentados.

Na Tabela 7 sdo apresentadas as notas da redacdo do aluno N3 realizada, tendo como

texto base o material impresso sobre o tema “O desafio da democracia nha atual sociedade”.
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Tabela 7 - Notas da redagdo do aluno N3, realizada com base no material impresso
ALUNO: N3 REDACAO REALIZADA COM MATERIAL IMPRESSO

PONTOS Competéncia Competéncia  Competéncia  Competéncia Competéncia
1- Dominio  2-Adequacéo 3- 4- Coesao 5- Proposta
da norma tema/forma  Argumentacéao de
culta e coeréncia intervencao
200
160 160 160 160 160
120 120
80
40
0
RESULTADO 760

Fonte: O autor (2021).

Analisando as correc¢fes do aluno N3, tém-se as seguintes notas:

e Competéncia 1- dominio da norma culta: 160 pontos. O aluno desenvolveu um bom
dominio das regras gramaticais, com ocorréncias de poucos desvios;

e Competéncia 2- adequacdo tema/forma: 160 pontos. O aluno apresentou um
conhecimento a respeito da tipologia abordada com poucos desvios;

e Competéncia 3- argumentacdo e coeréncia: 120 pontos. O aluno limitou-se aos textos
motivacionais para desenvolver seus argumentos, tendo pouca organizacdo de seu
ponto de vista;

e Competéncia 4- coesdo: 160 pontos. O aluno tem repertorio diverso de recursos de
coesdo, com poucas incoeréncias;

e Competéncia 5 - Proposta de intervencdo: 160 pontos. O aluno apresentou proposta de
intervencdo relacionada ao texto desenvolvido.

Na Tabela 8 sdo apresentadas as notas da redacdo do aluno N4, realizada tendo como

texto base o material impresso sobre o tema “O desafio da democracia nha atual sociedade”.
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Tabela 8 - Notas da redagdo do aluno N4, realizada com base no material impresso
ALUNO: N4 REDACAO REALIZADA COM MATERIAL IMPRESSO

PONTOS Competéncia Competéncia Competéncia Competéncia Competéncia
1- Dominio 2- 3- 4- Coesao 5- Proposta
da norma Adequacdo  Argumentacao de
culta tema/forma e coeréncia intervencao
200
160 160 160 160
120 120
80 80
40
0
RESULTADO | 680
FINAL

Fonte: O autor (2021).

Analisando as correc¢fes do aluno N4, tém-se as seguintes notas:

e Competéncia 1- dominio da norma culta: 160 pontos. O aluno demonstrou conhecer a
escrita formal de lingua portuguesa, porém, apresentou alguns desvios;

e Competéncia 2- adequacdo tema/forma: 160 pontos. O aluno apresentou dominio do
texto dissertativo-argumentativo com algumas inadequacdes;

e Competéncia 3- argumentacdo e coeréncia: 80 pontos. O aluno apresentou suas
argumentacdes de maneira contraditéria e desorganizada;

e Competéncia 4- coesdo: 160 pontos. O aluno deteve um desenvolvimento satisfatorio
de elementos coesivos, com poucas incoeréncias;

e Competéncia 5- proposta de intervencdo: 120 pontos. O aluno demonstrou uma

proposta de intervencdo mediana, faltando mais articulacdo com o texto apresentado.

As notas obtidas seguiram os critérios de avaliacdo do Enem, considerando que, neste
estudo, ndo foram trabalhados aspectos gramaticais (competéncia 1), tipologia textual/ adequacéo
a forma textual (competéncia 2) e coesdo textual (competéncia 4). Pode-se dizer que a quantidade
de informac6es, interacGes com o leitor, dinamicidade, multissemiose, acessibilidade ilimitada,
presentes no hipertexto, contribuiram para que o aluno desenvolvesse a argumentacao

(competéncia 3) e uma boa proposta de intervencdo (competéncia 5).
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Analisando os quadros apresentados das notas das redagdes feitas com hipertexto e com
material impresso, observa-se que, quando os alunos utilizaram o hipertexto como base para suas
producdes, todos eles alcangcaram notas significativas na competéncia 3, sendo elas: N1=200,
N2=200, N3=160 e N4=160. J& quando tiveram como base o material impresso, tiveram as
seguintes notas: N1=160, N2=160, N3=120 e N4=80.

Em relagdo a competéncia 5, observa-se que os alunos que também utilizaram o
hipertexto como base para compor suas redagdes atingiram notas maiores: N1=200, N2=200,
N3=200 e N4=160. Entretanto, tomando como base o material impresso, obtiveram as seguintes
notas: N1=160, N2=160, N3=160 e N4=120.

Apos as correcdes, foram calculadas as médias de todas as notas, quando utilizaram como
base o hipertexto para produzir e ao usarem o material impresso. No Grafico 1 séo apresentadas

as médias das notas com hipertexto e sem hipertexto, considerando notas de 0 a 1000.

Gréafico 1 - Média comparativa das notas das redacdes

830
820 -
810

800 m Média com hipertexto

790 - = Média sem hipertexto
780 -

770 -
760 -

750 ‘ ;
Média com  Média sem
hipertexto  hipertexto

Fonte: O autor (2021).

O Grafico 1 mostra a média das notas da producdo realizada a partir de hipertextos, com

nota média de 830, e a média da segunda producdo, realizada com material impresso, com nota
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média de 780. Os mesmos alunos, quando tiveram contato com o hipertexto, conseguiram uma
melhor média em relacdo a quando utilizaram materiais impressos.

O préximo momento da pesquisa foi a elaboracdo e aplicacdo de um questionario
estruturado pela plataforma Google Forms, com o intuito de aferir a percepcao dos alunos sobre
as ferramentas utilizadas.

O Grafico 2 apresenta a primeira pergunta feita sobre o género dos participantes.

Grafico 2 - Sobre identificacdo de género

Género
4 respostas

@ Masculino
@ Feminino

Fonte: O autor (2021).

No Gréafico 3, foi perguntado se eles ja tinham visto ou ouvido falar alguma vez em

hipertexto, 50 % dos participantes disseram que nédo, 25% sim e outros 25% talvez.

Gréafico 3 - Sobre ter visto um hipertexto

Vocé ja tinha visto ou ouvido falar de um hipertexto?
4 respostas

® sim
@ Nao

© Talvez

Fonte: O autor (2021).
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No Gréfico 4, buscou-se identificar se os alunos ja haviam utilizado o hipertexto para
fazer alguma atividade em ambiente escolar. 75% dos entrevistados disseram que “ndo” e apenas

25% responderam “‘sim”.

Gréfico 4 - sobre a realizacdo de alguma atividade educacional com o hipertexto

Vocé ja havia realizado alguma atividade educacional com hipertextos?

4 respostas

® sim
@ Nao

Fonte: O autor (2021).

No Gréfico 5, os alunos foram questionados se eles gostariam de realizar mais atividades

com o uso do hipertexto. 75% responderam “sim”, 25% talvez e nenhum respondeu “nédo”.

Grafico 5 - Sobre os participantes gostarem de realizar mais atividades educacionais com
hipertextos

Gostaria de realizar mais atividades educativas com hipertextos?
4 respostas

® sim
® Nzo
@ Talvez

Fonte: O autor (2021).



79

No Grafico 6, os alunos foram indagados acerca do uso da atividade com o hipertexto ter
tornado a proposta de estudo mais interessante e dindmica. Todos eles responderam

positivamente a esta questdo.

Gréfico 6 - Sobre a atividade realizada com hipertexto ter sido mais interessante e dinamica

A atividade realizada no projeto com hipertexto tornou o estudo mais interessante e dinamico?

4 respostas

® Sim
@ Nio

Talvez

Fonte: O autor (2021).

Diante disso, pode-se dizer que o hipertexto, na contemporaneidade, é considerado uma
nova ferramenta para o ensino e aprendizagem, por se tratar de um novo espaco que vai muito
além dos textos convencionais impressos. Ele leva o leitor a um ambiente virtual, aberto e sem
fronteiras, reinventando os modos de ler e estudar determinados contetdos, tornando a
aprendizagem mais significativa e relevante (BALADELI, 2011).

O hipertexto vem quebrar os paradigmas dos textos convencionais. E uma ferramenta
digital que interliga em uma mesma rede diferentes conjuntos de informacdes. Sua estrutura e
velocidade superam tanto em quantidade como em qualidade. O hipertexto surge para possibilitar
a comunicacdo entre diversos assuntos e contetdo, proporcionando maior eficiéncia no processo
de leitura. Assim, exerce papel importante no processo de ensino, uma vez que ele coopera para a
composicdo do conhecimento do leitor, desempenhando um papel de ferramenta de pesquisa que
leva a uma infinidade de informacdes interligadas em uma mesma plataforma (BALADELI,
2011).

No Gréfico 7, foi abordado se o hipertexto é uma tecnologia que pode contribuir para o

ensino de Lingua Portuguesa. Dentre os entrevistados, 100% responderam “‘sim”.
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Gréfico 7 - Sobre o hipertexto ser uma tecnologia que contribui para o aprendizado de Lingua
Portuguesa

Eu acredito que o hipertexto € uma tecnologia que pode contribuir significativamente para o

aprendizado da lingua portuguesa?
4 respostas

®sim
@ Nzo
talvez

Fonte: O autor (2021).

As respostas dos alunos chamam a atencdo, uma vez que todos compartilham do mesmo
pensamento, ao concordarem que o hipertexto pode melhorar o ensino de Lingua Portuguesa,
corroborando o pensamento de Marcuschi (2010), Cani (2017), Souza e Conceicdo (2015), e
Xavier (2002). Os autores abordam a importancia das tecnologias digitais, em especial o
hipertexto, para apoiar e tornar a aprendizagem mais dinamica e significativa para o leitor.

Diante dessa realidade, é necessario repensar as metodologias utilizadas em sala de aula,
uma vez que as tecnologias digitais podem atrair muito mais a atencdo do aluno, fazendo com
que ele tenha mais interesse e, consequentemente, aprenda mais, ja que a informacéo disposta em
tais ferramentas sdo diversificadas e dindmicas, aléem de fazerem parte do dia a dia da grande
maioria dos alunos.

No Gréfico 8, é mostrado qual método ou ferramenta € mais atrativa e auxiliou melhor nas
producdes propostas. 75% responderam que foi o hipertexto e apenas 25% gostaram do material

impresso via Word.
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Gréfico 8 - Sobre qual ferramenta Ihes auxiliou melhor

Para realizagdo das atividades, quais ferramentas vocé achou mais atrativa e que auxiliou-lhe

melhor nas execugdes dos exercicios?
4 respostas

@ WMaterial impresso via word
@ Hipertexto

Fonte: O autor (2021).

Pode-se observar, a partir das respostas do Grafico 8, que o hipertexto auxiliou os alunos
nas atividades propostas mais do que o material impresso (tradicional), isso porque, segundo
Marcuschi (2001), a ndo linearidade presente no hipertexto inova as formas de ler e renova a
maneira como a informacdo é disposta para o aluno, fazendo dessa ferramenta um grande
diferencial dos materiais impressos.

Por conseguinte, conforme postula Ribeiro (2001), as varias caracteristicas do hipertexto,
como multissemiose, interatividade e acessibilidade ilimitada, abrem um universo de grande
construcdo de conhecimento. Outro diferencial do hipertexto, segundo Nascimento (2016), é a
sua multissemiose. A juncédo de cores, imagens e sons atraem a atencao do aluno e contribui para
a composicao de significados para ele. Tais ferramentas tecnologicas, como o hipertexto, inovam
e aprimoram o conhecimento estudado, alem de fazerem parte do cotidiano dos alunos na
contemporaneidade (ALMEIDA, 2008).

Por fim, os participantes tiveram um espaco no questionario para deixarem suas opinides
sobre o projeto realizado (elogios, criticas, sugestoes, etc.)

Abaixo estdo transcritos alguns comentarios deixados pelos participantes:

*  “Foi uma aprendizagem muito rica, ja que tivemos varios ensinamentos por meio do

material impresso e também do hipertexto”;

*  “Achei muito bom”

*  “Tornaram muito mais facil meu estudo, além de me fornecer mais informacoes.

Gostel muito”;
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*  “Muito interessantes”.
No préximo capitulo serdo apresentadas as consideracdes finais a respeito das ideias
principais deste estudo, procurando sintetizar e refletir o que foi apresentado e analisado nos

capitulos anteriores.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

6.1 CONCLUSOES

Ao se constatar a contribuicdo das tecnologias da informética no contexto educacional,
torna-se imprescindivel trabalhar com atividades mediadas pelas novas tecnologias, uma vez que
esta se institui em uma nova forma ensino e aprendizagem, levando uma gama de informacdes
presentes no mundo virtual.

O hipertexto surge, nesse contexto, como uma ferramenta para intensificar o ensino e a
aprendizagem, especialmente de Lingua Portuguesa, e com énfase na producdo do texto
dissertativo-argumentativo. Com o hipertexto, o texto ndo € mais exposto como algo que tem um
comego, meio e fim; existe uma fragmentacdo de linearidade e uma grande interatividade
atraindo a atencdo do leitor.

A prova de redacdo do Enem exige que o educando, ao concluir o ensino médio, tenha
obtido habilidades e competéncias as quais os faca agir criticamente, como também deter
mecanismos linguisticos com expressividade, que auxiliem avaliar a utilizacdo das tecnologias
em contextos diversos.

Os dados obtidos na analise dos textos aplicados aos alunos do terceiro ano do ensino
médio permitem verificar que o uso do hipertexto contribuiu, por meio das variadas informac6es
contidas nele, para uma melhor desenvoltura na producéo do texto dissertativo-argumentativo.

Diante do exposto, considera-se que o0 hipertexto pode ser considerado uma inovagdo, um
novo modelo para o ensino de Lingua Portuguesa, uma vez que a leitura ndo linear, versatil e
interativa apresenta para o aluno uma nova maneira de aprender a ler e interpretar de maneira

dialogal e interativa, desenvolvendo a flexibilidade cognitiva e o pensamento critico.

6.2 CONTRIBUICOES

Ao longo deste estudo, foi apresentado que o adentramento das novas tecnologias provoca

uma mudanga nos modos de ensinar e que os educadores precisam se aperfeicoar para fazerem
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uso adequado de tais ferramentas tecnoldgicas. 1sso porque, no cendrio atual, essas tecnologias
estdo cada dia mais presentes em nosso meio, especialmente entre os mais jovens. Dessa forma,
espera-se que esta pesquisa contribua significativamente para o ensino, valendo-se de ferramentas
tecnoldgicas como os hipertextos para a aprendizagem de conceitos e conteudos.

O hipertexto oferece ao professor uma infinidade de recursos que possibilitam um maior
didlogo e atratividade com os alunos, permitindo o protagonismo dos educandos. Ainda, é
possivel perceber que a capacidade de atualizacdo e interatividade dispostas no hipertexto
contribuem para proporcionar uma construcao continua e participativa dos alunos. O hipertexto,
por ser multissequencial, permite a quem o utiliza escolher direcbes diferentes a partir dos
hiperlinks dispostos, abrindo um leque de possibilidades de pesquisa, além de proporcionar
grande construcao de conhecimentos. O hipertexto vai além de uma ferramenta tecnologica, pois
promove o crescimento intelectual, desenvolvendo habilidades e competéncias em interacGes
significativas.

Ao considerar que vivemos na sociedade do conhecimento, de grande quantidade de
informacGes e conectividade, pode-se dizer que o hipertexto funciona também como um recurso
para pesquisa, possibilitando o acesso de mais de um texto em situagdes simultaneas.

Na educacado, o hipertexto também assume seu carater colaborativo, em que seus leitores
podem participar ativamente de suas proprias pesquisas, permitindo a criacdo de novas falas,
novos leads, criando novos caminhos e conectando mais links. Nesse contexto, educadores e
alunos mantém uma relacdo de cooperagdo na aquisicdo e troca de conhecimentos. Mais do que
uma ferramenta basica no atual processo de ensino e aprendizagem, o hipertexto é analisado

como base para propagar e encontrar informagdes novas.

6.3 TRABALHOS FUTUROS

Em uma perspectiva futura, este trabalho podera contemplar mais possibilidades no que se
refere a utilizacdo do hipertexto para o ensino de redacdo e de Lingua Portuguesa. Dentre elas,

pode-se listar:
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Trabalhar a intertextualidade presente no hipertexto, trazendo definicGes entre
intertexto e hipertexto;

Utilizar o hipertexto para trabalhar aspectos gramaticais, tais como ortografia,
pontuacdo, concordancia, regéncia, coesdo, usos de classes de palavras, usos de
tempos e modos verbais, dentre outros, que poderdo contemplar tanto o ensino de
Lingua Portuguesa, quanto o de redacéo;

Utilizar o hipertexto para trabalhar formas e tipos textuais a partir das diferentes
linguagens presentes nessa ferramenta, com esquemas e mapas mentais, por exemplo;
Aplicar o hipertexto de forma continua e longa para turmas ndo so de terceiro ano do
ensino médio, mas do ensino fundamental 11 e todo o0 ensino medio.

Utilizar o hipertexto para contemplar o ensino de questdes de Linguagens, Cddigos e

suas Tecnologias e ensino de redacdo da prova do Enem.
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APENDICE A - REGISTRO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

REGISTRO DE NSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECID

MINISTERIO DA EDUCACAO UNIVERSIDADE FEDERAL
FLUMINENSE

PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUACAO E INOVACAO INSTITUTO
DO NOROESTE FLUMINENSE DE EDUCACAO SUPERIOR PROGRAMA DE POS-
GRADUACAO EM ENSINO

Av. Jodo Jasbick, s/n° Bairro Aeroporto, Santo Anténio de Padua-RJ - CEP 28470-
000 Telefone: (22)

3851-0994 / ges.inf@id.uff.br

Informacoes aos participantes

Titulo do protocolo do estudo: O HIPERTEXTO MULTISSEMIOTICO COMO
FERRAMENTA NA DISCIPLINA DE LINGUA PORTUGUESA: UM NOVO
PARADIGMA DE ENSINO E APRENDIZAGEM
Convite

Vocé esta sendo convidado (a) a participar da pesquisa intitulada acima. Antes de
decidir se participara, é importante que vocé entenda porque o estudo esta sendo feito e o
que ele envolvera. Reserve um tempo para ler cuidadosamente as informacdes a seguir e faca
perguntas se algo ndo estiver claro ou se quiser mais informacdes. N&o tenha pressa de decidir se
deseja ou ndo participar desta pesquisa.

1) O que é oprojeto?
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O projeto consiste em observar e trazer a baila uma cultura digital, capaz de permitir uma
aprendizagem dindmica e rapida que contemple a realidade dos alunos, uma vez que 0S mesmos
estdo inseridos em um mundo digital cada vez mais abrangente. Além disso, verifica-se a
importancia de se trabalhar com tecnoldgicas contemporaneas para melhorar o processo de
ensino e aprendizagem de redacdo para o Enem. Neste caso, utiliza-se do hipertexto
multissemiotico que através dos hiperlinks ali dispostos, levam ao leitor a um mundo repleto de
informac0es diversificadas que acabam contribuindo para uma maior absor¢do de conhecimento
uma vez que as unidades multissemidticas chamam e prendem a atencdo do leitor para o assunto
que estd sendo lido e assim se torna mais facil desenvolver uma argumentagdo consistente na
hora da producdo textual, tudo isso pode facultar uma melhor construcdo de sentido,

compreensdo e aprendizagem de lingua materna.

2) Qual ¢é o objetivo do estudo?

Criar e utilizar um hipertexto multissemiotico para influenciar no processo de ensino e
aprendizagem de LP ao auxiliar na producdo do texto dissertativo-argumentativo do Exame
Nacional do Ensino Médio (Enem) atuando como um recurso capaz de enriquecer o vocabulério,
contribuindo para uma melhor construcdo dos argumentos devido a grande quantidade de
informac0es diversificadas e também ajudando a compor de maneira significativa na proposta de
intervencdo de problemas.

O estudo investiga de que modo o hipertexto pode ser desenvolvido com carater
multissemiotico e aplicado como uma ferramenta de praxis pedagogica para 0 ensino-
aprendizagem de Lingua Portuguesa? .A proposta para esta investigacdo segue trés tipos de
procedimento técnicos: a revisao bibliografica, o desenvolvimento do hipertexto e o estudo de
caso exploratorio de carater qualiquantitativo. A revisdo bibliografica, ird se constituir de
publicacbes académico-cientificas que dardo suporte acerca do tema. Apds tera a criacdo de um
hipertexto pela plataforma blogger e no estudo de caso foi aplicado para que os alunos tivessem
acesso e a partir dele pudessem produzir textos dissetativos-argumentativos nos moldes do Enem
e também foi desenvolvido um questionario para aferir a percepcdo dos alunos acerca do

instrumento trabalhado.
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Logo apos a aplicagdo, serd feita a correcdo das producOes textuais para verificar se o
nivel de conhecimentos e informagdes contidos no hipertexto de forma interativa e dindmica
contribuiram para uma melhor dissertacéo, levando, assim, o aluno a se preparar melhor para as
provas e cooperando para uma aprendizagem mais significativa e eficaz.

Seré elaborado também um questionério, a fim de aferir, a partir da percepcao dos alunos,
se a utilizagcdo do hipertexto obteve resultados positivos no processo de ensino e aprendizagem.
Os dados obtidos serdo analisados conforme o objeto de estudo, comparados em forma de gréfico

e divulgados com relatérios e embasamento tedrico.

3) Por que eu fui escolhido(a)?

Por se tratar de ser um aluno do terceiro ano do ensino médio regular, para que voceé seja
ajudado em sua prova de redacao e também em provas futuras.

4) Eu tenho que participar?

Vocé é quem decide se gostaria de participar ou ndo deste estudo/pesquisa. Se decidir
participar do projeto acima, vocé devera assinar este Registro e recebera uma via assinada pelo
pesquisador, a qual vocé deverd guardar. Mesmo se vocé decidir participar, vocé ainda tem a
liberdade de se retirar das atividades a qualquer momento, sem qualquer justificativa. Isso nao
afetara em nada sua participacdo em demais atividades e ndo causara nenhum prejuizo.

5) O que acontecera comigo se eu participar? O que eu tenho quefazer?

Voce ira assistir aulas de Lingua Portuguesa através do hipertexto e também em modelos
tradicionais, e a partir disso responder a questfes relacionadas e produzir textos dissertativos-
argumentativos.

6) O que é exigido de mim nesse estudo além da prética derotina?

O desejo de participar e realizar as tarefas.

7) Eu terei alguma despesa ao participar dapesquisa?

N&o havera custos para o senhor (a). Também ndo ha compensacéo financeira relacionada
a sua participacéo

8) Quais sdo os eventuais riscos ao participar doestudo?

Descofortos e constragimentos, porém o método seré atrativo o pesquisador ira fazer a

inclusdo de todos através de conversas.
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9) Quais sao os possiveis beneficios departicipar?

O senhor (a) estara contribuindo para que aumente os conhecimentos acerca do texto
dissetativo- argumentativo e adquirindo novos conceitos.

10) O que acontece quando o estudotermina?

As informacgOes desta pesquisa serdo confidenciais e serdo divulgadas apenas em
eventos ou publicacgdes cientificas, ndo havendo identificacdo dos voluntarios,a ndo ser entre
o0s responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre a sua participacdo. Os dados
coletados nesta pesquisa ficardo armazenados em pastas de arquivo e computador pessoal
sob a responsabilidade do pesquisador e Orientador, no endereco acima informado pelo
periodo de minimo 5 anos, apos o término da pesquisa.

11)  E se algo dererrado?

E garantida a liberdade de querer ndo participar do projeto de pesquisa ou de retirar o
consentimento a qualquer momento sem qualquer prejuizo ou justificativa

12) Minha participagdo neste estudo sera mantida emsigilo?

As suas informacg6es, que séo sigilosas, serdo analisadas junto com as informacdes dos
outros alunos.

Sua identificacdo ndo sera divulgada, garantindo protecdo contra qualquer quebra de
sigilo.

13) Contato para informacdes adicionais Dados do(a)
pesquisador(a)responsavel:

Douglas Parreira Braga Garcia, Rua Abrado Candido Ferreira, 152, Cehab, Itaperuna-
RJ, CEP 28300-000, Telefone: (22) 996085328 e e-mail: douglaspbgarcia@hotmail.com

Dados da Instituicdo Proponente.

INSTITUTO DO NOROESTE FLUMINENSE DE EDUCACAO SUPERIOR
PROGRAMA DE POS- GRADUACAO EMENSINO

Av. Jodo Jasbick, s/n° Bairro Aeroporto, Santo Anténio de Padua-RJ - CEP 28470-000
Telefone: (22) 3851-0994 /ges.inf@id.uff.br
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Dados do CEP: Comité de Etica em Pesquisa em Ciéncias Sociais, Sociais Aplicadas,
Humanas, Letras, Artes e Linguistica (CEP — Humanas) — Campus da UFF da Praia Vermelha —
Instituto de Fisica — 3° andar (Torre nova) Telefone: (21) 2629-5119 - Email:

cephumanasuff@gmail.com

O Comité de Etica em Pesquisa é um colegiado responsavel pelo acompanhamento das
acOes deste projeto em relacéo a sua participacéo, a fim de proteger os direitos dos participantes
desta pesquisa e prevenir eventuais riscos.

14) Remuneragdes financeiras

Nenhum incentivo ou recompensa financeira esta previsto pela sua participagdo nesta

pesquisa.

Obrigado por ler estas informacGes. Se desejar participar deste estudo, assine este
Registro de Consentimento Livre e Esclarecido e devolva-o ao(a) pesquisador(a). Vocé deve
guardar uma via deste documento para sua propria garantia.

1 — Confirmo que li e entendi as informagdes sobre o estudo acima e que tive a
oportunidade de fazer perguntas.

2 — Entendo que minha participacdo é voluntaria e que sou livre para retirar meu
consentimento a qualquer momento, sem precisar dar explicagdes, e sem sofrer prejuizo ou ter
meus direitos afetados.

3 — Concordo em participar da pesquisa acima.

Nome do participante:

Assinatura do participante:
Data: / /

OBS: Duas vias devem ser feitas, uma para o usuario e outra para o pesquisador.
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APENDICE B - TERMO/REGISTRO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
(PARA MENORES DE 7 a 18 ANOS)

MINISTERIO DA EDUCA(}AO UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE PRO-
REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUACAO E INOVACAO INSTITUTO DO
NOROESTE FLUMINENSE DE EDUCACAO SUPERIOR PROGRAMA DE POS-
GRADUACAO EM ENSINO
Av. Jodo Jasbick, s/n° Bairro Aeroporto, Santo Anténio de Padua-RJ - CEP 28470-000
Telefone: (22) 3851-0994 / ges.inf@id.uff.br

TERMO/REGISTRO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (PARA
MENORES DE 7 a 18 ANOS)

Convidamos vocé___, ap0s autorizacdo dos seus pais [ou dos responsaveis legais] para participar
como voluntario (a) da pesquisa: O HIPERTEXTO MULTISSEMIOTICO COMO
FERRAMENTA NA DISCIPLINA DE LINGUA PORTUGUESA: UM NOVO
PARADIGMA DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Esta pesquisa é da responsabilidade do pesquisador Douglas Parreira Braga Garcia, Rua
Abrado Candido Ferreira, 152, Cehab, Itaperuna-RJ, CEP 28300-000, Telefone: (22)

996085328 e e-mail: douglaspbgarcia@hotmail.com. e esta sob a orientacdo de: Gedgia

Regina Rodrigues Gomes Telefone: (22) 999023938 e-mailgeorgiagomoes@id.uff.br.

Vocé sera esclarecido(a) sobre qualquer divida com o responsavel por esta
pesquisa.Apenas quando todos os esclarecimentos forem dados e vocé concorde com a
realizacdo do estudo, pedimos que rubrique as folhas e assine ao final deste documento, que

esta em duas vias.Uma via


mailto:ges.inf@id.uff.br
mailto:douglaspbgarcia@hotmail.com
mailto:georgiagomoes@id.uff.br
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destetermolheserdentregueparaqueseuspaisouresponsaveispossamguarda-laeaoutraficaracom
0 pesquisador responsavel.

Vocé estard livre para decidir participar ou recusar-se. Caso ndo aceite participar, ndo
havera nenhum problema, desistir € um direito seu. Para participar deste estudo ,um
responsavel por vocé devera autorizar e assinar umTermo de Consentimento, podendo retirar
esse consentimento ou interromper a sua participagdo em qualquer fase da pesquisa, sem

nenhum prejuizo.

INFORMACOES SOBRE A PESQUISA:

Descricdo da pesquisa: INTRODUCAO:

Criar e utilizar um hipertexto multissemiotico para influenciar no processo de ensino e
aprendizagem de LP ao auxiliar na producdo do texto dissertativo-argumentativo do Exame
Nacional do Ensino Médio (Enem) atuando como um recurso capaz de enriquecer o vocabulario,
contribuindo para uma melhor construcdo dos argumentos devido a grande quantidade de
informacGes diversificadas e também ajudando a compor de maneira significativa na proposta de
intervencao de problemas.

Diante disso, levanta-se o seguinte questionamento: de que modo o hipertexto pode ser
desenvolvido com carater multissemidtico e aplicado como uma ferramenta de praxis pedagogica
para 0 ensino e aprendizagem de Lingua Portuguesa? A busca de resposta a essa questdo confere
justificativa a esta pesquisa, que incide em observar e trazer a baila uma cultura digital, capaz de
viabilizar uma aprendizagem mais dinamica e rapida. Além disso, verifica-se a importancia de se
trabalhar com ferramentas tecnoldgicas contemporaneas para melhorar o processo de ensino-
aprendizagem de lingua portuguesa. Neste caso, aposta-se no hipertexto multissemiético como
um novo modelo de argumentacdo que, uma vez combinados, este novo modelo de ensino, com
unidades multissemidticas, podem facultar uma melhor constru¢do de sentido, compreenséao e
aprendizagem de linguamaterna.

PROCEDIMENTOS:

O estudo investiga de que modo o hipertexto pode ser desenvolvido com carater
multissemiotico e aplicado como uma ferramenta de praxis pedagdgica para 0 ensino-

aprendizagem de Lingua Portuguesa?. A proposta para esta investigacdo segue trés tipos de
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procedimento técnicos: a revisdo bibliogréfica, o desenvolvimento do hipertexto e o estudo de
caso exploratorio de carater qualiquantitativo. A revisdo bibliografica, ird se constituir de
publicacBes académico-cientificas que dardo suporte acerca do tema. Apds terd a criacdo de um
hipertexto pela plataforma blogger e no estudo de caso foi aplicado para que os alunos tivessem
acesso e a partir dele pudessem produzir textos dissetativos- argumentativos nos moldes do Enem
e também foi desenvolvido um questionario para aferir a percepcdo dos alunos acerca do
instrumento trabalhado.

Logo apds a aplicacdo , sera feita a correcdo das producles textuais para verificar se o
nivel de conhecimentos e informagdes contidos no hipertexto de forma interativa e dindmica
contribuiram para uma melhor dissertacéo, levando, assim, o aluno a se preparar melhor para as
provas e cooperando para uma aprendizagem mais significativa e eficaz.

Sera elaborado também um questionario, a fim de aferir, a partir da percepcdo dos alunos,
se a utilizacdo do hipertexto obteve resultados positivos no processo de ensino e aprendizagem.
Os dados obtidos serdo analisados conforme o objeto de estudo, comparados em forma de grafico

e divulgados com relatorios e embasamento tedrico.

> Esclarecimento do periodo de participacdo do voluntario na pesquisa,

inicio, téermino, local onde sera realizada a pesquisa e nUmero de visitas para apesquisa.

> O periodo de realizacdo da pesquisa sera de de2021a de 2021, realizado via
Google meet.

> RISCOS

> Descofortos e constragimentos, porém o metodo sera atrativo o pesquisador ira

fazer a inclusdo de todos através de conversas.

> BENEFICIOS
O senhor (a) estara contribuindo para que aumente os conhecimentos acerca do texto

dissetativo- argumentativo e adquirindo novos conceitos.

As informacgBes desta pesquisa serdo confidenciais e serdo divulgadas apenas em
eventos ou publicacdes cientificas, ndo havendo identificacdo dos voluntarios,a ndo ser entre

0s responsaveis pelo estudo, sendo assegurado o sigilo sobre a sua participagdo. Os dados
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coletados nesta pesquisa ficardo armazenados em pastas de arquivo e computador pessoal
sob a responsabilidade do pesquisador e Orientador,no endere¢o acima informado pelo
periodo de minimo 5 anos, apés o término da pesquisa.

Nem vocé e nem seus pais ou responsaveis legais pagardo nada para vocé participar
desta pesquisa, também ndo receberdo nenhum pagamento para a sua participacdo, pois é
voluntéria. Se houver necessidade, as despesas (deslocamento e alimentacdo) para a sua
participacdo e de seus pais serdo assumidas ou ressarcidas pelos pesquisadores. Fica também
garantida indenizacdo em casos de danos, comprovadamente decorrentes da sua participagao
na pesquisa, conforme decisao judicial ou extrajudicial.

Em caso de duavidas relacionadas aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera
consultar o CEP -Comité de Etica em Pesquisa em Ciéncias Sociais, Sociais Aplicadas,
Humanas, Letras, Artes e Linguistica(CEP Humanas UFF) no endereco:(Rua Passo da
Patria, 156- S&o Domingos — Niteroi, Rio de Janeiro. Campus da Praia Vermelha da UFF —

Instituto de Fisica (torre nova — 3° andar).

Telefone: (21) 2629-5119e-mail:cephumanasuff@gmail.com
O Comité de Etica em Pesquisa é um colegiado responsavel pelo acompanhamento das
acOes deste projeto em relacdo a sua participacéo, a fim de proteger os direitos dos participantes

desta pesquisa e prevenir eventuais riscos.

(DOUGLAS PARREIRA BRAGA GARCIA)


mailto:cephumanasuff@gmail.com
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ASSENTIMENTO DO(DA) MENOR DE IDADE EM PARTICIPAR COMO
VOLUNTARIO(A)

Eu, , portador (a) do documento de Identidade

__ (sejativer documento), abaixo assinado, concordo em participar do estudo,
HIPERTEXTO PARA APOIAR O ENSINO DE REDAC}AO PARA O ENEM, como
voluntério (a). Fui informado (a) e esclarecido (a) pelo (a) pesquisador (a) sobre a pesquisa,
0 que vai ser feito, assim como o0s possiveis riscos e beneficios que podem acontecer com a
minha participacdo. Foi-me garantido que posso desistir de participar a qualquer
momento,sem que eu Ou meus pais precisem pagar nada.

Local edata

Assinatura do(da)menor:
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APENDICE C - MODELO DO QUESTIONARIO SEMIESTRUTURADO

MODELO DO QUESTIONARIO SEMIESTRUTURADO

INSTITUTO DO NOROESTE FLUMINENSE DE EDUCAQAO SUPERIOR DA
UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE Programa de Pés-graduacao em Ensino

Termo de Aceite Resumido

O senhor (sra.) estd sendo convidado a participar do estudo: O HIPERTEXTO
MULTISSEMIOTICO COMO FERRAMENTA NA DISCIPLINA DE LINGUA
PORTUGUESA: UM NOVO PARADIGMA DE ENSINO E APRENDIZAGEM

. Declaro que decidi participar da pesquisa por minha propria vontade, sem receber qualquer
incentivo financeiro ou ter qualquer 6nus e com finalidade exclusiva de colaborar para o

sucesso da pesquisa. Estou ciente que:

1- A pesquisa estard submetida as normas éticas destinadas a pesquisa envolvendo seres
humanos.

2- A participacdo é voluntéaria e o sigilo da identidade do participante é garantido.

3- Caso haja desconforto de qualquer natureza durante o processo o participante tem

garantido o direito de interromper sua participacdo ou retirar-se da pesquisa sem
constrangimentos.

4- Os objetivos do estudo sdo estritamente académicos, podendo os resultados serem
publicados cientificamente.

1. Aceita participar da pesquisa?

() Aceito

() Néo aceito

QUESTIONARIO AO DISCENTE

2.Género:
() Feminino
() Masculino

() Outros



Anélise sobre o uso do hipertexto multissemidtico para realizagdo das atividades.

3. Vocé ja tinha visto ou ouvido falar de um hipertexto?

() Sim

() Néo

4.\Vocé ja havia realizado alguma atividade educacional com hipertextos?
() Sim

() Néo

5.Gostaria de realizar mais atividades educativas com hipertextos.

()sim

()Nao( )Talvez

6. A atividade realizada no projeto tornou o estudo mais interessante e dinamico.

()Sim( )Né&o

() Talvez
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7. Eu acredito que o hipertexto é uma tecnologia que pode contribuir significativamente

para o aprendizado da lingua portuguesa
()Sim
()Nao

()Talvez

8. Para realizacdo das atividades, quais ferramentas vocé achou mais atrativa e que

auxiliou-lhe melhor nas execuc¢des dos exercicios?
() Material impresso

() Hipertexto Multissemidtico
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9. Deixe aqui sua opinido sobre as atividades realizadas com material impresso e com o
hipertexto.

Obrigado por sua participagéo!
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APENDICE D
Texto |

Uma democracia de verdade

No final deste ano, ocorrem as eleicdes em nosso pais para presidente da republica,
governador, senador, deputado federal e estadual. Como isso € um fato muito importante e
que decidira o rumo do pais pelos proximos 4 anos.

Cabe relembrar que as eleicbes passadas foram marcadas por um forte teor de
polarizacdo, dividindo a sociedade principalmente a partir de debates realizados nas redes
sociais. Essa polarizacdo de ideias ainda pode ser encontrada em parcelas da populacéo, sendo
refletida no crescimento da intolerancia e atitudes radicais, seja qual for o posicionamento
politico.

Nesse sentido a democracia pode atuar como ferramenta de trabalho social, evitando
justamente a criacdo de polos e divisdo na sociedade. Como o periodo eleitoral esta proximo,
as chances dessa polarizacéo voltar a crescer séo grandes, entdo se faz importante a presenca
do didlogo, o debate saudavel de ideias, o respeito a opinido alheia e as maneiras como
o0 Poder publico pode estimular a participacéo politica da sociedade civil.

Fonte: https://www.stoodi.com.br/guias/enem/temas-que-podem-cair-no-enem-2018/

Texto Il

Que poder tem o cidaddo?

N&o € por acaso que a palavra cidadania esta sendo cada vez mais falada e praticada na
sociedade brasileira. Uma boa onda democratica que vem rolando mundo afora chegou ao
Brasil ha algum tempo e tem nos ajudado a descobrir como dar conta do que acontece na vida
publica.

Cidadania é a consciéncia de direitos democraticos, é a préatica de quem esta ajudando
a construir os valores e as praticas democraticas. No Brasil, cidadania é fundamentalmente a
luta contra a exclusdo social e a miséria e mobilizacdo concreta pela mudanca do cotidiano e
das estruturas que beneficiam uns e ignoram milhdes de outros. E querer mudar a realidade a
partir da acdo com o0s outros, da elaboracdo de propostas, da critica, da solidariedade e da
indignacdo com o que ocorre entre nas.

Cidadania é, portanto, a condi¢do da democracia. O poder democratico é aquele que
tem gestdo, controle, mas ndo tem dominio nem subordinagdo, ndo tem superioridade nem
inferioridade. Uma sociedade democrética é uma relacio entre cidaddos e cidadas. E aquela

que se constroi da sociedade para o Estado, de baixo para cima, que estimula e se fundamenta


file:///C:/Users/Douglas/AppData/Roaming/Microsoft/Word/O%20que%20e%20democracia.mp4
file:///C:/Users/Douglas/AppData/Roaming/Microsoft/Word/200w.webp
file:///C:/Users/Douglas/AppData/Roaming/Microsoft/Word/polarizaçã.pptx
file:///C:/Users/Douglas/AppData/Roaming/Microsoft/Word/intolerancia.jpg
file:///C:/Users/Douglas/AppData/Roaming/Microsoft/Word/tupinanquim-luto-democracia-animado1.gif
file:///C:/Users/Douglas/AppData/Roaming/Downloads/NOSSAS%20DIFERENCAS%20ELEMENTO%20REGGAE.mp3
file:///C:/Users/Douglas/AppData/Roaming/Microsoft/Word/O%20que%20e%20cidadania.mp4
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na autonomia, independéncia, diversidade de pontos de vista e, sobretudo, na ética — conjunto
de valores ligados a defesa da vida e a0 modo como as pessoas se relacionam, respeitando as
diferencas, mas defendendo a igualdade de acesso aos bens coletivos.

Fonte: https://cafecomsociologia.com/poder-do-cidadao-texto-de-herbet-de/

A partir da leitura dos textos motivadores, e com base nos conhecimentos construidos
ao longo de sua formacéo, redija um texto dissertativo-argumentativo em modalidade escrita
formal da lingua portuguesa sobre o tema “O desafio da democracia na atual sociedade”,
apresentando proposta de intervencdo que respeite os direitos humanos. Selecione, organize e
relacione, de forma coerente e coesa, argumentos e fatos para defesa de seu ponto de vista.



file:///C:/Users/Douglas/Desktop/hipertexto/O%20que%20e%20democracia.mp4
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